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Страна Р!ау$таНоп/ТЕ!СК$ Со!а. ЕСА для Стратегов. Стратегии, 
имитаторы, головоломки, ролевые игры. Описания, секреты, прохож- 
дения. - М.: “ТРИКС Лтд», 2003. - 240 стр. 


© 2003 ЗАО “ТРИКС Лтд” “Страна Р!ау{айоп/ТЕ!СК$ @о!а” 
ЛР №065456 от 13.10.97 


Все права на издание принадлежат ЗАО “ТРИКС Лтд.” ’Несанкционированное 
копирование издания или его частей, а также незаконное использование торговой марки 
“ТЕСК$®” влечет за собой правовую ответственность в соответствии с действующим 
законодательством. 


Книга из серии «еда для ...» посвящена играм для самой 
популярной у нас в стране 16-ти битной телевизионной приставки - 
Меда Оиуе 1/Сепез!$, разработанной фирмой Зеда. В серии 
рассмотрены около 1000 игр, относящихся ко всем основным 
жанрам, приведены коллекции кодов, паролей, описаний, игровых 
приемов, полезных советов, полных прохождений. Особенностью 
книг из серии «Зеда для ...» является то, что в них включена 
наиболее полная информация по подавляющему количеству игр, 
продаваемых в настоящее время. Для тех, кого заинтересовали эти 
игры, в книге Вы найдете адрес и условия приобретения их по 
почте. 

Надеемся, что эта информация порадует поклонников ком- 
пьютерных видеоигр. 

Книга рассчитана на широкий круг читателей: от тех, кто только 
выбирает модель видеоприставки, до тех, кто уже стал опытным 
геймером и преданным поклонником Меда Оп\е И. 


ТАСК$®является зарегистрированной торговой маркой ЗАО “ТРИКС Лтд". 
беда, Меда Опуе И, бепе$!$ являются зарегистрированными торговыми марками 5еда 
Етщегри$е$, Ца. 


Издание предназначено для широкого круга читателей. Гигиенического сертификата не 
требует. 
(Письмо №13-07-19-5833 от 31.12.97) 
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ОТ РЕДАКЦИИ 


ОТ РЕДАКЦИИ 


Появившись в 1989-90 годах, видеоприс- 
тавка Зеда Меда Опуе || (и ее американский 
аналог 5еда бепез!5) очень быстро достигла 
вершин хит-парадов популярности среди 
геймеров всего мира и стала одной из самых 
покупаемых моделей видеоконсолей. Хотя к 
настоящему моменту ее существенно потес- 
нили новые 32-х и 128-ми битные системы, 
что вызвало у некоторых впечатлительных 
пользователей весьма мрачные мысли. Но 
все же это одна из самых распространенных 
приставок. У нас в стране 5еда Меда Бпуе 1 
занимает ведущие позиции как по количест- 
ву уже проданных аппаратов, так и по коли- 
честву продаваемых. 

Нельзя сбрасывать со счетов и то количе- 
ство игр, которое было разработано много- 
численными фирмами для Меда Опуе 
||/бепез$. Это одна из самых представитель- 
ных игровых коллекций, с которой пока что 
может сравниться только библиотека игр для 
Зопу Р!ау${аНоп, бирег Миепао и Ми\епао (в 
нашем Отечестве превратившаяся в мило- 
видного слоненка по кличке Д...). По данным 
зарубежных специалистов библиотека игр 
Меда Опуе /бепез15 содержит более тысячи 
наименований. Так что слухи о скором и бес- 
славном конце Меда Оиуе | несколько пре- 
увеличены. 

Предлагаемая Вашему вниманию серия 
книг “беда для ...” позволит решить две 
весьма часто возникающие проблемы: во- 
первых собрать качественную персональную 
коллекцию игр, учитывая Ваши игровые 
предпочтения, во-вторых успешно проходить 
приобретенные игры, испытывая минималь- 
ные трудности. 

В книги серии включена информация по 
более чем 1000 игр: краткие аннотации и 
рейтинги, а САМОЕ ГЛАВНОЕ, более 15000 
"отборных" кодов паролей секретов, игровых 


советов и подсказок, прохождений, которые 
не позволят Вам испытать горькое ощущение 
беспомощности, даже в самых экстремаль- 
ных игровых ситуациях. 

Еще один момент на котором хотелось бы 
остановиться. При разработке данной 
серии особое внимание было обраще- 
но на игры реально продающиеся на 
нашем рынке. По этим играм, по мак- 
симуму, приведены коды, пароли, 
подсказки, советы и т.д. А для боль- 
шинства игр, являющихся несомнен- 
ными лидерами продаж, приведены 
полные прохождения, подробные стра- 
тегии поведения в различных игровых 
ситуациях. 

Указанные в книгах рейтинги игр форми- 
ровались на основе анализа информации, 
полученной из зарубежных источников, и 
данных, полученных от наших экспертов. 
Оценка игры производилась по трем параме- 
трам: графика, музыкальное и звуковое со- 
провождение, азартность. Максимальная 
оценка - 100 единиц. 

И последнее замечание, связанное с сис- 


темой обозначений, использованных в 
серии. 
ГЕРТ - кнопка влево на О-рад. 
ВСНТ - кнопка вправо на О-рад. 
ОР - кнопка вверх на О-рад. 


БОММ - кнопка вниз на О-рад. 

РОВ\МАНО - кнопка на О-раЧ, обеспе- 
чивающая движение персонажа вперед. 

ТОМАВО, ВАСК, ВАСКМ/АВО - кнопка 
на О-ра4, обеспечивающая движение персо- 
нажа назад. 

Надеемся, что эти книги будут полезны 
всем, кто увлекается видеоиграми. 

Для тех кто серьезно интересуется 
видеоиграми предлагаем книги, которые можно 
заказать по почте. 


ных ОТ РЕДАКЦИИ ны 


Издательство “ТРИКС ЛТД" разрабатывает и выпускает серию энциклопедий “ТВИСК$ СОШО”, 
посвященных играм для различных типов видеоприставок. Каждый выпуск этой серии содержит 
практически всеобъемлющую информацию, необходимую каждому игроку: 


Страна Рау${айоп/ТЕИСК$ СО1О Лучшие игры века Гонки 45 руб. 
Страна Рау$айоп/ТЕСК$ СОГО Лучшие игры века “Бродилки” 45 руб. 
Страна Р!ауз{аНоп/ТЕСК$ ВОГО 7, 13, 17,18, 21, 22 60 руб. 
Страна Р!ау$аНоп/ТЕ!СК$ СОШ 23, 24 80 руб. 
Страна Рау$айоп/ТЕИСК$ @О1О Секреты Р$Х 60.руб. 
Страна Р!ау$айоп/ТЕИСК$ СО 1040 игр 80 руб. 
Страна Р!ау${аНоп/ТНИСК$ СО Большая книга кодов 80 руб. 
Страна Рау$айоп/ТЕИСК$ СОШО Большая книга квестов 80 руб. 


Страна Рау$аНоп/ТЕИСК$ СОГО Большая книга многосерийных хитов 80 руб. 
Страна Рауз{айоп/ТЕИСК$ СОГО Большая книга боевых приключений 80 руб. 


Страна Рау$аНоп/ТЕСК$ СОГО 250 игр для $опу Р!ау$фаНоп 2 45 руб. 
Страна Рау$айоп 2/ТВ!СК$ СОГО Р$ 2 Выпуск 1 95 руб. 
Страна Риау$аноп 2/ТЕИСК$ СОШО Р$ 2 Выпуск 2 95 руб. 
Страна Р!ау$айоп/ТЕ!СК$ @ОЕО ЗЕСА В Подарок 60 руб. 
Страна Р!ау${аНоп/ТЕ!СК$ СОГО ЗЕСА 13000 Секретов 47 руб. 
Страна Рау$аНоп/ТЕИСК$ СОГО ЗЕСА 7000 Секретов 25 руб. 
Страна Р!ау$айоп/ТЕ!СК$ @ОЕО $ЕСА для Искателей приключений 47 руб. 
Страна Р!ау$аНоп/ТЕСК$ СОГО ЗЕСА для Стратегов 47 руб. 
Страна Р!ауз{аНоп/ТЕИСК$ СОШО $ЕСА для Фантазеров 47 руб. 
Страна Р!ау$айоп/ТЕИСК$ @ОЕО ЗЕСА для Отважных 47 руб. 
Страна Рау$айоп/ТЕСК$ ОГО ОЕМОУ В Подарок 60 руб. 
Страна Огеатсаз ИТА!СК$ СОГО Выпуски 13, 14, 15, 16, 17 47 руб. 


Страна Огеатсаз /ТЕ!СК$ СО Большая книга кодов и хинтов 


для Огеатсаз! 60 руб. 
Обращаем Ваше внимание на то, что указанные цены НЕ ВКЛЮЧАЮТ 


РАСХОДЫ НА УПАКОВКУ И ПЕРЕСЫЛКУ, которые оплачиваются заказчи- 
ком при получении на почте, исходя из РЕАЛЬНЫХ затрат в соответствии 


с действующими на дату отправки почтовыми тарифами. 
Все издания поставляются только ПО ПРЕДОПЛАТЕ. Наложенным платежом не высылаются. 
Для получения изданий следует отправить почтовый перевод с указанием состава заказа 
по адресу: 
105523, Москва, а 1. Карч Я Май лаевне. 


Наши книги Вы можете приобрести: 


Москва: 
* Ярмарка в Лужниках (метро “Спортивная”, выход к стадиону, 
затем, пройдя под новой эстакадой, сразу свернуть налево) 
** Проспект Мира, спорткомплекс “Олимпийский”, Книжная 
ярмарка, место 354 
* Улица Шереметьевская, д.47, офис 417, тел. 218-04-00, 218-04- 
80 (станции м. Тимирязевская или ВДНХ) 

Саратов: 
Магазины-салоны компании “Архипелаг” 
г.Саратов, ул.Московская, 134/146, тел. (8452) 52-37-52, 51-66-33 
г.Саратов, проспект Энтузиастов, 44“в”, тел. (8452) 96-04-89 

Красноярск: 

*х г. Красноярск, пр. Красноярский рабочий, 102, торговый центр 
“Красноярье”, 2 этаж, отдел “ВИДЕОИГРЫ” 


688 АТТАСК $0В 


5еда Рейтинг: 72% 

Имитатор действий подводной лодки в 
боевых условиях. Учитывая год выхода этой 
игры, сразу становится ясно кто противосто- 
ит славной американской субмарине - ко- 
варные и, конечно, неповоротливые совет- 
ские подлодки и военные корабли. Вы може- 
те окунуться не только в глубины мирового 
океана, но и в подзабытую теперь атмосферу 
холодной войны, когда ядерные боеголовки 
двух сверхдержав были направлены друг на 
друга, и для возникновения всеобщей катаст- 
рофы достаточно было лишь одной искры... 
Подводным лодкам в этом противостоянии 
отводилась особая роль, благодаря их мо- 
бильности и мощи. В игре Вам предстоит вы- 
полнить несколько кампаний, выбрав себе ту 
страну, за которую будете выступать, и соот- 
ветствующую подлодку. 
АВВАМ$ ВАТТЕЕ ТАМК (М1 
АВВАМ$ ВАТТЕЕ ТАМК) 

беда Рейтинг 76% 

Для любителей танковых сражений этот 
имитатор будет представлять несомненный 
интерес. Отличная графика, специфические, 


ПЕРВЫЙ ВЗГЛЯД 


характерные для данной ситуации звуки про- 
изводят необходимое впечатление. Сражения 
происходят с советскими войсками, т.е. во 
время разработки игры еще властвовали идеи 
холодной войны. И вот тяжелый бронирован- 
ный танк, обладающий к тому же высокой ско- 
ростью и пушкой с электронным управлением, 
в упор расстреливает наши, якобы менее по- 
воротливые и слабые, танки. 


АЕКО ВЕАЗТЕВ$ (А! ВУ$ТЕВ$) 


Кетсо Рейтинг: 75% 
Сумасшедшее развлечение для любите- 
лей пострелять и полетать. Одна из класси- 
ческих игр этого жанра. 


АРТЕК ВОВМЕВ 


5еда Рейтинг 58% 
Имитатор полетов на боевом самолете. 


АРТЕВ ВОИВМЕВ 2 


5еда Рейтинг 60% 
Вторая серия для любителей воздушных 
приключений. По сравнению с первой игрой, 
существенно улучшена графика. 


АВ ВАТТЕЕ (С-ГОС А!В ВАТТЕЕ) 


беда Рейтинг 70% 

Вражеский самолет захвачен системой на- 
ведения. Вы нажимаете кнопку, и ракета клас- 
са ОгадопНу или очередь из М40-А1 Ушсап 
ставят финальную точку в биографии воздуш- 
ного волка. Сумасшедший аркадный хит на 
Сепез15/МО !! — качественная графика и вели- 
колепные звуковые эффекты, два варианта на- 
блюдения за происходящим воздушным боем, 
разнообразное вооружение и 16 потрясающих 
миссий в воздухе, на земле и на море. 


АВ ОТМЕВ 
Азт/ К Рейтинг 69% 
Неплохой имитатор полетов на боевом 
самолете с разнообразными по сложности 
миссиями и с варьируемым уровнем вашего 


5 


летного мастерства, возрастающего по мере 
выполнения усложняющихся заданий. 


АГЕ$ТЕ (М.0.5$.Н.А.) 
5е/5т!с Рейтинг 65% 

Если Вас не утомляют звездные кибер- 
войны, то есть еще одна возможность по- 
стрелять из бластера и основательно разо- 
браться с трансформерами- это “АГЕЗТЕ”. 
Вертикально скроллирующий платформный 
боевик с очень приличной графикой. 


АЦЕМ 3 


Асса т Рейтинг 63% 

Конечно, почти все смотрели в свое время 
замечательную кинотрилогию “Чужие” и зна- 
комы с сюжетом. К счастью, подрастает новое 
поколение, для которых эти фильмы уже да- 
лекая история. Поэтому, если для Вас слово 
“Чужие” ничего не говорит, спросите у стар- 
ших, и они Вам расскажут, как в глубинах да- 
лекого космоса отважная женщина, лейтенант 
Рипли, борется не только с жуткими формами 
внеземной цивилизации, но и с предательст- 
вом некоторых землян. В течение всего на- 
пряженнейшего действия на восемнадцати 
уровнях этой игры Вы должны одолеть чужих 
и разобраться со своими. Наша героиня от- 
лично вооружена, но это выручит ее не всег- 
да, особенно учитывая, что боеприпасы весь- 
ма ограничены. Действие проходит в лаби- 
ринтах космической станции, где Вам и пред- 
стоит победить многочисленных врагов. 


АЦЕМ $ОЕОЕВ 


5еда Рейтинг 84% 

В игре предстоит столкнуться с несколь- 
ко непривычной ситуацией. Здесь Вы высту- 
пите в роли солдата-чужака, сражающегося с 
необыкновенно опасными тварями, навод- 
нившими его игровой мир. Задача заключа- 
ется в прохождении 24-х этапов, на которые 
условно разбит этот мир. 


АЦ$ТА ОВАСООМ 


беда Рейтинг 66% 
Пройти с Алисией по волшебному миру, 
участвуя в многочисленных стычках с врага- 


ПЕРВЫЙ ВЗГЛЯД 


‚роорочаи Бывлоко С арагьлийля ЛА СЬ ИТАНЬЬЯ 
ми, используя как силу обычного оружия, так 
и силу магии, и не растерять при этом игро- 
вой запал — это настоящая задача для истин- 
ного видеогеймера. На восьми этапах игры 
Вас ожидают разнообразные приключения и 
встречи со сказочными героями. Игра из 
разряда “любительских”: кто-то “тащится”, а 
кто-то “плюется”. 


АМ!МАМ!АС$ 


Копат! Рейтинг 80% 

Эта игра продолжает известную адвентю- 
ру ММагпег Вго{пегз, где \МаККо, УаККо и их се- 
стричка Оо{ вырвались из водной башни, в 
которую они были заточены еще в 1930 году. 
Теперь они сеют страх и хаос всюду, где по- 
являются, собирают предметы, связанные с 
кино, чтобы открыть “мемориальный” мага- 
зин. На каждой стадии от Вас потребуется 
стратегическое мышление и мастерство уп- 
равления всеми тремя “маньяками”, по- 
скольку Вам никогда не преодолеть любую 
стадию только с одним персонажем. Пре- 
красная мультипликационная графика очень 
подходит к сюжету игры, обстановка прори- 
сована четко и красочно, можно различить 
даже выражение лиц. Движения плавные и 
органичные. В целом, этот сайд-скроллер 
скорее адвентюра с элементами “экшен”: 
врагов немного, да и сражений тоже. Но яв- 
но чувствуется стратегическая ориентация. 


АМОТНЕВ \МОВЕО 1, АМОТНЕК 

МОВЕО И (НЕАВТ ОЕТНЕ АМЕМ 

или ОЦТ ОЕТН!$ МОВЕО Г & И) 
Упадт Рейтинг 81%. 

Эти игры не принадлежат к числу игр-ги- 
гантов, но требуют от игрока большого вни- 
мания. Наш главный герой, бродячий иссле- 
дователь Лестер Найт Чайкин, необычайно 
проворен; он ходит, бегает, прыгает, плава- 
ет и делает еще массу разных вещей. В нача- 
ле первой части Чайкин выплывает на сушу, 
отбивается ногами от двух попавшихся по 
дороге крыс и сталкивается с огромной злой 
пантерой; это заставляет его броситься на- 
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СПА ов лвле ед пщдьь д Пьлих 
зад и перепрыгнуть пропасть, чтобы потом 
перемахнуть обратно через пантеру и на- 
ткнуться на чужеземца, вооруженного лазе- 
ром. Незаурядное аркадное приключение! 
Общий итог. Очень привлекательная серия 
игр со множеством головоломок 


АВСО$ ОРУ$5ЕУ 


ВепоуаНоп Ргодис!5 Рейтинг 67% 
Ролевая игра. Два игрока, одновременно 
управляя своими героями, должны пройти 8 
уровней волшебной страны. Возможность от- 
грузки игры по паролю позволит Вам успеш- 
но пройти ее наиболее сложные этапы, а от- 
личная графика доставит эстетическое удо- 
вольствие от великолепного зрелища, откры- 

вающегося перед Вами на каждом уровне. 


АЗТЕВ!Х АМО ТНЕ РОМЕВ ОРТНЕ 
6005$ 
беда Рейтинг 79% 

В этих увлекательных приключениях рим- 
ляне похитили щит вождя, принадлежавший 
\Уца${ан$Нх. Что же делать вождю в столь 
драматической ситуации? Надо пойти к де- 
ревенскому карлику и еще одному местному 
толстяку, чтобы выследить похищенную ре- 
ликвию. Хотя игра, по сути своей, типичный 
платформер, она содержит элементы “коло- 
тушника”, “стрелялки” и ролевой игры. И это 
создает массу дополнительных увлекатель- 
ных элементов. Прекрасная графика, юмор, 
обилие головоломок, великолепная анима- 
ция — все это создает неповторимую атмос- 
феру этой игры, погружение в которую до- 
ставит Вам истинное удовольствие. 


ВАТТЕЕТЕСН 


Ехнете/$опу 

1тадезой_ 

Действие игры происходит в 3050 году 
новой эры, и вот-вот должна начаться война, 
в результате которой внутренняя сфера 
('ппегзрпеге) должна быть захвачена. Одна- 
ко, неожиданно умирает ПКайп (главнокоман- 
дующий), в результате возникает полная не- 
разбериха между кланами. И тут появляетесь 


Рейтинг 83% 


ПЕРВЫЙ ВЗГЛЯД 


Поет зивкитосгчрик: амер пешие 
Вы. Поскольку кланы разработали новое ору- 
жие, великолепный мек под названием Бе- 
зумный Кот (Маа Са{), то нетрудно догадать- 
ся, для кого он предназначен. Если сумеете 
выполнить миссии и доказать свою мощь и 
силу, то станете ИКапп и одержите победу в 
войне, ну а если не справитесь... 

По жанру, это настоящий экшен, и Вы пи- 
лотируете в пяти мирах роскошного механи- 
ческого монстра. Кстати, можете играть и с 
партнером, который окажет Вам неоценимую 
помощь. При этом один может управлять 
“ногами”, а другой вести огонь из оружия. 


ВЕУОМО ОД$1$ ($ТОВУ ОРТНОВ 
(ТНЕ): А $ИССЕЗЗОВ ОЕТНЕ ИСНТ) 


5еда Рейтинг 89% 

Однажды в королевстве Оа$15 два великих 
волшебника Вепаг и АдНо чего-то не подели- 
ли и совсем как люди сцепились насмерть. 
Конечно, прикончили друг друга. Но оста- 
лись после них два наручника от доспехов — 
золотой и серебряный. В один прекрасный 
дель Принц Али копался в грязи (принцы ча- 
сто этим занимаются) и откопал золотой на- 
ручник! И только он взял его в руки, откуда 
ни возьмись появился огненный джин. Он ве- 
лел Принцу разыскать четырех духов и выйти 
на бой с дьявольским серебряным наручни- 
ком, который “владеет” душой злополучного 
старикашки. 


ВМ ВОМ 


Миу!5 оп Рейтинг: 47% 

Нажимаю на гашетку, а голове вертится 
навязчивая фраза: “Стреляй, стреляй, маль- 
чик! Останешься навсегда молодой!” Враги 
похитили Вашу сестренку, и Вы отправляе- 
тесь за ними в погоню на очень быстром кате- 
ре, а мы дадим несколько советов, которые 
помогут справиться с поставленной задачей. 


В!О-НАЁАВО ВАТТЕЕ (СВУ!МС) 
5$еда Рейтинг 63% 
В чистом виде боевик. Море мутантов, в 
процессе уничтожения которых забываешь о 
конечной цели игры. Неплохая графика и 


7 


жуткие вопли чудовищ, долго звучащие в 
ушах, не дадут сразу забыть эту игру. 


ВЕООБ$НОТ (ВАТТЕЕ ЕВЕМХУ) 


РотагК Рейтинг 78% 

Борьба с агрессивными пришельцами на 
их территории. В результате сложной опера- 
ции по имплантированию в человеческое те- 
ло специальных устройств и супертрениров- 
ки, Вы приобретаете необыкновенные спо- 
собности: суперсилу, супервыносливость. 
После таких трансформаций Вас забрасыва- 
ют на инопланетный корабль, набитый бое- 
выми роботами и киборгами, направляющи- 
мися к Земле с целью уничтожения всего жи- 
вого на ее поверхности. Для выполнения 
этой цели корабль был оснащен специаль- 
ным ядерным устройством колоссальной 
разрушительной силы. Ваша задача на^ко- 
рабле инопланетян — обнаружить и уничто- 
жить спецмодули, которые необходимы ‘для 
приведения ядерного заряда в действие. До- 
статочно сложный 4оот’оподобный боевик с 
мрачной и угнетающей атмосферой. 


ВОРУ СООМТ 


беда Рейтинг 65% 

Очень неплохой боевичок. Хоть сюжет и 
стандартен — на Землю напали орды при- 
шельцев и Вы защищаете родную планету, но 
само действие просто класс! Наибольшее удо- 
вольствие от игры Вы получите, если будете 
использовать лазерное оружие — Мепасег. 


ВВАМО!$Н 


КОЕ! Рейтинг 76% 

Эта интересная ролевая игра. В роли эпи- 
ческого героя Варика (Майк) Вы должны прой- 
ти через лабиринт подземного мира, занятого 
огромным количеством разнообразных мон- 
стров. В начале пути у Вас нет даже карты. Ее 
нужно составить самому, пройдя все пять эта- 
пов игры, разбитых на 38 локаций. 


ВВЕАСН 2 — ТНЕ А$$АЦЁТ 


Тгесо Рейтинг 65% 
Объединенные миры воюют с УБР и при- 
шельцами. Непритязательная, но интересная 


ПЕРВЫЙ ВЗГЛЯД 


ЕСИРЯЗИЫ Сыр «ИРА Ва "61 
боевая игрушка для любителей пострелять 


всласть. Правда, во время стрельбы невред- 
но иногда подумать и о стратегии. 


СА$ТЕЕМАМТА — ВЕООБММЕ$ 
(СазНеуата — Те Мем 
Сепега#оп или Матрие КИег) 


Копат! Рейтинг 84% 

Есть в мире компьютерных видеоигр тяже- 
лая работа — охота на вампиров. Особенно 
сложно выполнять свои служебные обязанно- 
сти, когда из всего многообразия вооружений, 
доступных персонажам других игр, у тебя 
толькокнут (плеть) или, так называемое, клас- 
сическое копье. Именно в такую непростую 
ситуацию поставлены два героя этой игры — 
Джон (опт) и Эрик (Ейс). Для этого им надо 
проскочить 6 уровней и, ловко орудуя кнутом 
и копьем, выиграть это сражение. Главное не 
растеряться и не испугаться боссов уровней. 
Потому что первое впечатление от встречи с 
ними можно’ описать двумя словами — “Туши 
свет!”. Однако, после первых неудач быстро 
набираешься боевого опыта. Самое главное 
освоить приемы атаки боссов. К каждому из 
них нужен свой специфический подход. 


САМВЕВ НЕТУ (САЦВЕК .50) 


Мепнах 5оНухаге Рейтинг 46% 

Как Вы думаете, сколько врагов можно 
уложить из этого калибра? Разработчики это- 
го вертикально скроллирующего боевика счи- 
тают, что “тучу”. Вьетнамские партизаны сби- 
ли над джунглями американский самолет. На- 
до спасти экипах, но. вести широкомасштаб- 
ные боевые действия нельзя по политическим 
соображениям, да и толку от них никакого. 
Поэтому для выполнения задачи направляет- 
ся герой-одиночка с винтовкой 50-го калибра. 


САММОМ ГОРРЕВ 
Утгат Рейтинг 90% 
Веселая... война! Похоже, по мнению 
программистов из ЗепзЫе ЗоНмаге, ничего 
забавней и увлекательней войны невозможно 
придумать. Группа отважных коммандос, со- 
зданная ими, с боями прошагала через ком- 
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3 СИС 4 чоеиони УВ Ве БАН 
пьютер Ата, победоносно вошла на 1ВМ 


РС, а теперь добралась и до МЕСА ОВМЕ. 
Эта’большая интересная игра. 


СЕМТОНОМ: РЕГЕМОЕВ ОЕ ВОМЕ 


Неснопс Аг!5 Рейтинг 65% 
Добро пожаловать в стратегическую ис- 
торическую игру. Истинный защитник импе- 
рии никогда не отступит перед варварами. 


СНАКАМ: ТНЕ ГОВЕ\УЕВ МАМ 


5еда Рейтинг:76% 
Классическая адвентюра-платформер до- 
статочно высокого уровня сложности с оби- 
лием волшебных предметов и снадобий, ору- 
жия, монстров, призраков и ужасных боссов. 
Для любителей адвентюр это прекрасное 
развлечение. 


СНАО$ ЕМСИМЕ (ТНЕ) ($ ОЕРЕВ$ 
ОРЕОВТИМЕ) 


бреснит Но!оБу!е Рейтинг 78% 

В этой игре Вам приходится подключиться 
к работе по восстановлению справедливости 
и правопорядка в составе небольшой группы 
неплохо подготовленных лиц. Одним из этих 
двух лиц будете Вы (двух главных действую- 
щих лиц можно выбрать из шести имеющихся 
персонажей). Задача предельно ясна. Вы и 
Ваш напарник идете напролом через 16 уров- 
ней с одной целью — разрушить “взбесившу- 
юся” машину и самым радикальным образом 
привести в чувство не менее сумасшедшего 
Барона Фортескью (Вагоп РоЦездие). Игра 
очень интересна, потому что сочетает в себе 
наилучшие элементы боевика, головоломки и 
адвентюры. Итак, сообразительность, реак- 
ция и немного удачи. 


СНА$Е НО ИП 


Витапт Вго$. Рейтинг 72% 
Спецкоманда НО — профессиональные 
гонщики, которые работают по контракту. В 
их задачу входит отлов водителей-преступ- 
ников, причем достигают они этого любыми 
доступными им средствами. К Вашим услу- 
гам джип, спортивный автомобиль и тяжелая 


ПЕРВЫЙ ВЗГЛЯД 


|: рее 2 тит полаиустмеллом 
машина. Каждый из этих автомобилей имеет, 
естественно, свои характеристики по скоро- 
сти, маневренности, прочности и т.д. Вот в 
соответствии с этими показателями, а также 
с дорожными условиями Вы и выбираете ма- 
шину для выполнения каждого конкретного 
задания — догнать удирающего преступника 
и любыми средствами (таранами, толчками) 
заставить его капитулировать. Трассы до- 
вольно сложные (с развилками), так что бу- 
дет где проявить свое мастерство. 


СНЕ$З$ 


“Ме\уСате” Со.14. Рейтинг: 94% 

На наш взгляд, это лучшая реализация 
шахмат для “Зеда”. Эта ниша была довольно 
долго практически незаполненной и вот, на- 
конец, ... В 1998 году был разработана про- 
грамма (совместно с “В5” Со.Ш4.), ав 1999 
году работа была полностью закончена и на- 
чалась реализация игры. С самого начала 
она была довольно доброжелательно приня- 
та рынком и сейчас уверенно занимает мес- 
то в десятке наиболее успешно продаваемых 
игр для “беда”. 

СНОРЫЕТЕЙЮ 11 
Ежтете Рейтинг 65% 

Боевые действия с использованием вер- 
толетов. Вам необходимо спасти заложников 
и отбиться от сильного противника, облада- 
ющего разнообразным вооружением, Непло- 
хая и достаточно сложная игрушка в стиле 
“Безек З{йКе”. 

СЫРЕНАМСЕВ 
5опу [тадезоН Рейтинг 49% 

Вы смотрели фильм “Скалолаз” с Сильве- 
стром Сталлоне? А теперь попробуйте прой- 
ти все испытания, выпадшие на его долю, в 
видеокомпьютерном варианте. 


СОГИММ$, СОБИММ$ 2 (только 
для Меза Риме 2), СОГИММ$ 3 
У!с ТоКа!/ $еда Рейтинг 80% 
Игра-головоломка типа тетриса. Только 
вместо обычных цветных блоков в стакан сы- 
пятся драгоценные камни Некоторые ИЗ НИХ 
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являются магическими и могут очень помочь 
Вам. 


СОМВАТ САП $ 


Те!ер!ау |п!егасНуе Рейтинг 65% 
Гонки на боевых машинах. 


СОМХ 2ОМЕ 


5еда Рейтинг 85% 

“Жил-был художник один...”, рисовал он 
комиксы про злодеев и супергероя. И вот в 
один не самый удачный день (точнее, ночь) 
художник Скетч Тернер поменялся местами с 
героем своего комикса злодеем Мортусом, 
Он как бы сам попал на страницы своего ко- 
микса, где ему теперь предстоит пройти всю 
историю, созданную им самим на страницах 
комикса, чтобы спастись и не позволить зло- 
дею захватить власть над миром. Вместе с 
Тернером в “зазеркалье” попала его ручная 
крыса Роадкилл, которая и будет помогать хо- 
зяину во всех его приключениях. Кроме того, 
к счастью, художник ввел в комикс хорошую 
девушку Алису, которая будет на протяжении 
всей игры помогать ему ценными указаниями. 


СОМТВА НАВО СОВР$ (РВОВОТ- 
ЕСТОВ) 
Копат! Рейтинг 78% 

Соп{га приходит на Меда Опуе !/бепез. 
Это первое появление известнейшей нинтен- 
довской игры на данной платформе, Класси- 
ческий боевик от Копат! с постоянной 
стрельбой и калейдоскопом событий, сменя- 
ющих друг друга с такой скоростью, что по- 
рой сначала стреляешь, а уж потом начина- 
ешь оценивать ситуацию. Давайте поближе 
познакомимся с сюжетом и персонажами 
этого захватывающего действия. Прошло 
пять лет с тех пор как закончилась Война с 
Чужими (Сог{га № на Зирег Мтепдо), но ци- 
вилизация еще не полностью оправилась от 
урона, понесенного в этих страшных сраже- 
ниях. Правительство приняло решение сфор- 
мировать специальную мобильную боевую 
элитную группу, которая получила имя пав- 
ших героев прошедшей войны — Соп{газ 


ПЕРВЫЙ ВЗГЛЯД 


О) оттиетаые ня ет ле 
(“Противодействующие”): Вау  Ромегеа, 
Зпеепа Егап7!, Вгед Рапд, Вгомту. Те, кто их 
боялся, обычно называли их Нага Согрз (пе- 
ревод может быть любым, лишь бы сохраня- 
лась изначальная суть, например “крутая 
корпорация”). Каждый Противодействующий 
имеет свое специфическое вооружение и, 
благодаря ему, обладает набором специаль- 
ных атак. Они вскоре все понадобятся, когда 
Вы столкнетесь лицом к лицу с металличе- 
скими киберчудовищами, которыми до пре- 
дела заполнены уровни этой игры. Но это 
только цветочки! В конце каждого уровня Вас 
ожидает ягодка в виде сумасшедшего босса 
уровня. В игре существуют четыре разных 
сценария по количеству главных персона- 
жей. Но возможное разнообразие игровых 
ситуаций этим не ограничивается. В конце 
каждого уровня Вам предстоит сделать вы- 
бор, например, спасти Исследовательский 
центр или просто выжечь все кругом вместе 
с кибернетическими уродами. От того, какое 
решение Вы примете, зависит успех даль- 
нейших действий и концовки. 


СОПРОВАТ!ОМ (СУВЕВ СОР) 
Угадт Рейтинг 82% 

Нельзя проводить безответственные ге- 
нетические эксперименты. Нет никакой га- 
рантии, что появившееся на свет чудовище- 
мутант останется Вам подконтрольно. Часто 
происходит самое неприятное, и Вам прихо- 
дится уничтожать этого монстра, а заодно и 
очищать место, где он появился на свет, от 
мутантиков поменьше, Отличный боевик с 
захватывающим сюжетом достаточно высо- 
кого уровня сложности. 


СВАСК РОММ 


5$аде’; СгеаНоп Рейтинг 57% 
Боевик с классическим сюжетом фильмов 
А. Шварценеггера. Один герой с помощни- 
ком и ограниченным набором оружия, бое- 
припасов, лимитом времени на выполнение 
задания, успешно разносит вдребезги про- 
мышленную зону, напичканную охраной. 
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<СвО$5$ ЕИВЕ (50РЕВ АЕМОЕЕ) 


Куидо Рейтинг 53% 

Боевые действия, которые ведет один 
подготовленный супермен. Очень быстрая 
игра с хорошей графикой, но с ограниченны- 
ми возможностями по маневру персонажами. 


СВУЗАОЕВ ОЕ СЕМТУ ($ ОТЕП.) 


АНу$ Рейтинг 78% 

Это одна из лучших игр для Меда Опуе 
|/бепез5$ в жанре асНоп/АР@, Прекрасный 
сюжет, графика, продуманное управление по- 
зволили этой игре войти в хит-парад 50 луч- 
ших игр 1995 года. Эта история начинается в 
тот момент, когда чудовища снова появились 
на поверхности Земли. Их столкновение с 
людьми неизбежно. Весь вопрос заключается 
в том: “Готовы ли люди к Великой Битве?” 


СУВ$Е 


МТУ СогроганНоп Рейтинг 62% 
Очередная война в космосе в неплохом 
исполнении. 


РАМСЕКОЦ$ 5ЕЕР 


Моуе! Сгар|!с$ Рейтинг 77% 
Очень закрученный и навороченный бое- 
вик. В течении 12 протяженных уровней Вам 
предстоит извести инопланетное семя. Вы- 
сочайший уровень адреналина в крови Вам 
гарантирован, 


РЕМОМТ!ОМ МАМ 
Угат Рейтинг 79% 

Очень хороший и динамичный боевик. На 
его десяти уровнях Вы должны подвести 
окончательный итог в борьбе Джона Спарта- 
на с преступностью и уничтожить босса бан- 
ды, терроризирующей город. 


ОЕЗЕВТ УТЕКЕ 


Еесгоп!с Аг!5 Рейтинг 87% 
Эта игра имитирует полет на вертолете 
АН-64 ТВОР!С с ограниченным запасом ору- 
жия и горючего. Игра имеет четыре уровня, в 
каждом из которых от пяти до девяти мис- 
сий. Главной целью каждой из миссий явля- 
ется либо уничтожение какого-нибудь враже- 


ПЕРВЫЙ ВЗГЛЯД 


аномалии бкимь ть деки | 
ского объекта, или спасение “своего” объек- 
та, или подбор на борт “своего” человека. 
Основная тема игры — борьба против азиат- 
ского толстосума МЭДМЕНА, который ис- 
пользует приближенного к нему генерала 
КИЛБАБУ для захвата власти в регионе, и, в 
частности, для того, чтобы уничтожить неф- 
тяные заводы на побережье залива. 


РООМ ТВООРЕНВ$ (МОТАМТ 
СНВОМИСЕЕ$: РООМ ТКООРЕН$) 


Р1аута!е$ Рейтинг 57% 

Вы играете за могучего бойца Ооот 
Тгоорегз, одетого в мощнейшую броню. Вме- 
сте со своим напарником он должен уничто- 
жить огромную армию мерзких мутантов, цель 
которых захватить Землю. А потому придется 
действовать на разных планетах солнечной 
системы, безжалостно уничтожая легионеров. 


РВАСИГА (ВРАМ $ТОКЕВ'$ 
ОВАСИЕА) 
бопу |тадезоН Рейтинг 68% 
Достаточно трудный платформер. Вы 
журналист, случайно попавший в замок зага- 
дочного графа Дракулы, и Вам надо разга- 
дать его тайну. 


ов. ВОВОТМ!К'$ МЕАМ ВЕАМ 
МАСНИМЕ 


5еда Рейтинг 70% 
Игра-головоломка, напоминающая тет- 
рис, с элементами стратегии. Надо пройти 
все уровни и в конце разобраться со злоб- 
ным доктором Роботником. 


РУМЕ 11 
Утгат Рейтинг 86% 
САМЕК СО1О. 

В основе этой стратегической игры отлич- 
ная книга, фильм-блокбастер и суперхит на 
РС. Всюду Дюне сопутствует безусловный ус- 
пех. Нужна продуманная стратегия и тонкие 
тактические уловки, не говоря уж о здравом 
смысле, чтобы завоевать победу, приняв вы- 
зов Императора! А задача совсем непроста — 
надо успеть добыть побольше Спайса (в том 
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НЕД Же иеу доблатА СЕР 
числе постараться зацапать и добычу против- 
ников) и захватить власть над Дюной. 

Три Дома (Нои$ез) схватились между со- 
бой, приняв вызов Императора: Дом благо- 
дарных Атрейдес, Дом хитроумных Ордос и 
Дом злобных Харконнен. Ваше право возгла- 
вить любой Дом, и в любом случае, к победе 
приведет лишь разумный баланс мысли и си- 
лы, только так.можно помешать противнику 
добывать Спайс, а самому добыть как можно 
больше. Нельзя звбывать, что в дикой пусты- 
не, где приходится добывать Спайс (Зр!се), 
Вас поджидают и другие страшные враги и 
опасности. Гигантские песчаные черви 
(Запамогт) могут запросто сожрать Вашу 
армию без всякого предупреждения, алчные 
торговцы Шоама только и мечтают перехва- 
тить Спайс, а Император ждет удобного мо- 
мента, чтобы вонзнить нож в спину! 


РУМСЕОМ$ & ОКАСОМ$: \МАВ- 
В1ОЙ$ ОГ ЕТЕВМАЕ $0М (\МАР- 
ВТОВ$ ОГЕТЕВМАЕ $0М) 


5еда Рейтинг 80% 

Хорошая ролевая игра, Захватывающий 
сюжет, интересные персонажи, огромные 
миры, прекрасная графика. 


ЕАВМЕ$ЗТ ЕМАМ$ 


КепоуаНоп Ргодис!$ Рейтинг 76% 
Бесстрашный исследователь должен пре- 
одолеть массу препятствий в своих опасных 
приключениях в различных частях света. (Ин- 
диана Джонс в начале жизненного пути!) 
Большое количество уровней и приятная гра- 
фика, надеемся, доставят Вам удовольствие, 


ЕАВН\УОВМ ЛМ 


Р!аута!е$ Рейтинг 93% 
САМЕК СОШ! 
Маленький корабль оппозиции сбегает от 
злой Королевы с украденным суперновым 
изобретением — неразрушимым, супер-гипер 
костюмом на борту. Во время битвы корабль 
был разбит, а костюм упал на странную пла- 
нету под названием Земля. Костюм упал пря- 


мо на голову Джиму, и по счастливой случай- 


ПЕРВЫЙ ВЗГЛЯД 


ности оделся на червяка. Вдруг; с ультрано- 
вым космическим костюмом Джима со скоро- 
стью света начали происходить удивительные 
вещи. В игре отличная графика и звук, длин- 
ные уровни, полные сложных врагов. Но глав- 
ное, игра удивительно увлекательна, необыч- 
на и сделана с огромным чувством юмора. 


ЕАПТНМОВМ ЛМ 2 


Рейтинг 92% 
САМЕК СОШ! 

Приключения Червяка Джима продолжа- 
ются. Приятно констатировать, что качест- 
венные характеристики новой игры не хуже 
предыдущей части. В своих новых путешест- 
виях Джим сталкивается с самыми разнооб- 
разными созданиями. 


ЕССО ТНЕ РОЕРНИМ 


Рейтинг 83% 
САМЕК СО! 

Ессо пе БорНп был большим успехом 
5еда и одной из интереснейших видеоигр 
1993 года. Прекрасный сюжет, великолепное 
управление, очаровательный герой и мор- 
ские красоты -— ну что еще надо! А какая гра- 
фика, грациозные движения дельфина, по- 
трясающая пластика — Ваш герой словно 
оживает на экране! 


ЕССО 38. 


5еда Рейтинг 80% 

В мире видеоигр, где часто царит наси- 
лие, игра, которая излучает дружбу и мир, 
нужна, как глоток свежего воздуха. Игра со- 
всем не для маленьких и часто требует серь- 
езно напрячь мозги. При этом остается отлич- 
ная графика первых версий, а звук даже улуч- 
шен, Добавлено несколько новых опций и ос- 
тавлена возможность играть вдвоем. Эта игра 
подойдет как для детей, так и для взрослых. 
ЕССО 2: ТНЕ ТОРЕЗ ОЕ ТИМЕ 

беда Рейтинг 80% 

беда выпустила новую игру Те Т!4е$ о! 
Тте (Приливы Времени), в которой заметно 
снизили сложность головоломок, сохранив 
все достоинства (великолепное плавание, 


Утадт 


5еда 
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(КЗИВЯЧА БРАЛА поет 
нырки, прыжки, удары хвостом и т.п.). Ессо 
отправляется в будущее, где необходимо ус- 
травить опасность, грозящую нормальному 
“ходу” времени, 
ЕЁ МЕМТО 
ЮепоуаНоп Ргодис!5 Рейтинг 66% 

Игра из приключенческо-мистической се- 
рии игр фирмы КепомаНоп Ргодис{$. Адвен- 
тюра-платформер с элементами ролевых игр 
и аркадными вставками с хорошей графикой 
и анимацией. 


ЕХО $5ОЦАО 


Раута!е$ Рейтинг 75% 

Что отличает ЕХО $ ЦАО от других адвен- 
тюр? Во-первых, Вы управляете не кем- ни- 
будь, а спецназовцем, закованным в гигант- 
ский бронированный костюм и вооруженным 
до зубов. Во-вторых, сложность игры можно 
изменять, а именно этой возможности так 
недостает большинству других платформе- 
ров. Управление удобное, к нему быстро 
привыкаешь. Графика в игре очень хорошая, 
звуки тоже не подкачали. Анимация сделана 
на уровне хорошего мультфильма. 


Е-15 ЗТЫКЕ ЕАСЬЕ 
М!сгоргозе Рейтинг 74% 

Хороший и достаточно сложный имитатор 
боевых действий на истребителе. Вам при- 
дется уничтожать как воздушные, так и на- 
земные цели, но при этом надо не забывать, 
что боезапас штука не бесконечная, и отно- 
ситься к нему нужно с умом. Каждой цели — 
свое огневое средство. Игру отличает отлич- 
ная графика, возможность смотреть на бое- 
вую машину с разных ракурсов, реалистич- 
ность имитируемой боевой обстановки: 


[-15 $ТЕ1ЩКЕ ЕАСЕЕ 2 


М!сгоргозе Рейтинг 78% 

Вторая часть классического имитатора 
полетов на боевом истребителе, созданная 
серьезной компанией, зарекомендовавшей 
себя на рынке программ-имитаторов. Пре- 
красная графика, отличное звуковое сопро- 
вождение, реалистичная обстановка. 


ПЕРВЫЙ ВЗГЛЯД 


"Мерриое Речь дсзафк УВЫ. 
Е-117 МСНТ $5ТОВМ 

Еес!топ!с Аг!5 Рейтинг 74% 

Сложный имитатор боевых действий на 
штурмовике Е-117. В игре предусмотрены 
разнообразные режимы для наблюдения за 
боевой машиной с разных ракурсов, возмож- 
ности изменения режимов наблюдения за 
целью, а также возможности по оснащению 
самолета разнообразным оружием, в том 
числе, с системой лазерного наведения. 


Е-20 ИМТЕВСЕРТОВ 


Еесноп!с Аг! Рейтинг 60% 

Имитатор управления истребителем-пе- 
рехватчиком в “горячих точках”, Как и в 
предыдущих имитаторах, предусмотрены 
разнообразные режимы обзора. В этой игре 
использована несколько упрощенная графи- 
ка, хотя это практически не сказывается на 
качественном уровне игры. 


ГАЕВУ ТАТЕ АРУЕМТОВЕ 


Ееснтоп!с Аг!5 Рейтинг 71% 

Большая, захватывающая и красивая ро- 
левая игра. Жили себе в поселке три брата с 
отцом, которого однажды убила стая нечи- 
сти, состоящая из призраков и скелетов. Эта 
нечисть украла из часовни Талисман, кото- 
рый как бы защищал людей`от поползнове- 
ний потустороннего мира. Один из сыновей 
клянется отомстить и вернуть талисман... 


НВЕ МО$ТАМС 
ММК/Тайо Рейтинг 60% 
Боевик о сражениях 2-ой мировой войны. 
Запускайте свой Р-510 Мизапд и разбери- 
тесь с наци. 


НВЕ $НАВК 
Тоар!ап/ Огеат\могК$ Рейтинг 60% 
Вы — пилот суперсамолета, Ваша миссия 
— полное уничтожение врага, вероломно 
вторгшегося на вашу территорию. 


ЕА$НВАСК 


0.5.Со!а Рейтинг 86% 
Классическая адвентюра. Пройдите с 
главным героем через все уровни на разных 
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Ира ЗРК ря СЕВ 
планетах и космических станциях, сразитесь 
с мутантами, разгадайте загадки. Напряжен- 
ная атмосфера, захватывающий сюжет, оби- 
лие головоломок, высокий уровень сложно- 
сти, отличная графика и анимация — харак- 
теристики мощной высококлассной игры. 


ГОВСОТТЕМ МОВЕО$ 


Сарсот Рейтинг 65% 

Этот боевик вызывает двойственные чув- 
ства. С одной стороны, однообразность дей- 
ствия через некоторое время начинает раз- 
дражать. А с другой стороны, протяженные 
уровни, заполненные огромным количеством 
очень “крутых” врагов, не дают ни на секунду 
ослабить внимание. Тем более, что графиче- 
ское исполнение врагов очень интересно. 


САГ!АВЕ$ 


КепоуаНопт Ргодис!$ Рейтинг 74% 
Очень агрессивный и динамичный боевик, 
до предела насыщенный стрельбой. 


СА!М СВОИМО 


КепоуаНоп Ргодис!5 Рейтинг 77% 

Суть этого боевика проста, как шпала! Уп- 
равляя отрядом отчаянных головорезов, надо 
пробраться через весьма протяженное игро- 
вое пространство, отстреливая, разрубая, мо- 
`° лотя и забрасывая бомбами многочисленных 
врагов. Прекрасная игра для одновременной 
“рубиловки” на пару с приятелем. 


САОЧМТЕЕТ [У 

Тепдеп Рейтинг 73% 

Довольно любопытная реализация в об- 
щем-то известного сюжета: Вам предстоит 
выбрать себе персонажа (воин Тор, эльф Кве- 
стор, валькирия Тайра и т.п.), наделенного 
некими особенными качествами и с его по- 
мощью пройти через лабиринтов древнего 
замка, населенного привидениями, монстра- 
ми и прочей нечистью. Игра интересна там, 
что по сути является одной из самых ранних 
компьютерных игр: ее первая часть вышла 
еще на рубеже 70-80-х годов для платформы 
“Аба”. И вот, теперь Вам предстоит проде- 
лать этот путь с еще большим числом лову- 


ПЕРВЫЙ ВЗГЛЯД 


ЕЛА А ВЧ, Деедеотыль» мови 
шек, загадок и противников. В игре существу- 
ют четыре варианта: Агсаде — просто игра для 
развлечения, Сие! — собственно ролевая иг- 
ра, ВаШе — воина игроков (которых может 
быть до четырех) друг с другом и Весога - иг- 
ра с учетом всех Ваших достижений. Прекрас- 
ная адвентюра в стиле “фэнтези”. Особенно 
интересно сыграть в нее вчетвером. 


СЕМЕВЕ 
КОЕ! Рейтинг: 78% 

Однажды злой маг заключил дух дракона 
и шести волшебников в драгоценные камни- 
геммы. Король |$птепа повелел вставить эти 
геммы в корону и назвал ее бетйге. Обнару- 
жилось, что корона обладает магической си- 
лой и способна помогать людям 1|5птепа. Ко- 
роль вершил с ее помощью великие дела во 
благо своего народа, восстанавливал города 
и поля, Но пришел день, когда корона, пере- 
данная злому Королю, стала служить тьме. 
Вы должны возвратить |5птепа мир! Зани- 
мательная адвентюра с элементами ролевой 
игры с прекрасной графикой. 


СЕМЕВАЕ СНАО$ 


Еес!гоп!с Аг!5 Рейтинг 79% 
Два чокнутых генерала ведут непрерыв- 
ное сражение, преподнесенное нам с легким 
юморком. Еще одна игрушка из разряда ве- 
селеньких войн. Стратегическая игра, в кото- 
рой надо уничтожить противника и захватить 
его территорию. 


СЕМЕКАТ!ОМ$ ГО$Т 


Пте У!/агпег Рейтинг 73% 

Представьте себе такую сцену. Дремучий 
лес, пень векового дерева, убеленный седи- 
нами старик и юноша в самом расцвете сил. 
Как Вы думаете, что может дальше произой- 
ти? Ну, конечно, мудрец рассказывает захва- 
тывающиеистории о славных и героических 
временах, рассчитывая, что его молодой 
слушатель, послушав его примерно полчаса, 
дойдет до нужной кондиции и окончательно 
утвердившись в мысли, что он — потомок 
славных героев прошлого, бросится искать 
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"ПЕ РМЕКТИИ РОЯ ЛЧ РИС ОНАИИВИРНАЕ 
приключения на свою голову. В качестве на- 
путствия можно сказать лишь одно. Уровень 
сложности игры средний, и поэтому во вре- 
мя игры сильно утомиться Вы не должны. Хо- 
тя расслабляться все-таки не советуем, по- 
тому что сложность проходимых уровней ко- 
леблется в широких пределах. 


СЕМСН!$ КНАМ И 


КОЕ! Рейтинг: 81% 

Чингиз Хан 2 игра в жанре стратегии, ос- 
нованная на исторических событиях, связан- 
ных с монгольским нашествием Х!! века на- 
шей эры. Ваша цель: возглавить свои вой- 
ска, захватить различные территории, объе- 
динить Монголию, а затем начать наступле- 
ние на цивилизованный мир. 


6005 


Ассо|а4е Рейтинг 79% 
Длинный платформер с обилием драк и 
головоломок, основанный на мифологии 
Древней Греции. Вашему герою предстоит 
выбраться из запутанного города-лабиринта, 
наводненного разнообразными, монстрами и 
боссами, которых необходимо победить. 


СОТОЕМ АХЕ 1 


5еда Рейтинг 57% 

Первая часть классического аркадного 
боевика про Конана-варвара. Три героя - Ко- 
нан, Тайрис и Джулиус, должны спасти коро- 
ля, вернуть волшебную золотую секиру и 
уничтожить злого демона Мертвого Эддера. 
Обилие действия, хорошая графика и музыка. 


СОТОЕМ АХЕ 2 


5еда Рейтинг 55% 
Продолжение приключений тех же персо- 
нажей. Вид игры практически не изменился. 


СОГОЕМ АХЕ 3 
5еда Рейтинг 80% 

Вам удалось освободиться от дьяволь- 
ского проклятья, и теперь необходимо побе- 
дить принца тьмы (Рипсе о! Вагкпез$) и вер- 
нуть драгоценный золотой топор Со!4еп Ахе. 

Но это совсем непросто, придется сра- 


ПЕРВЫЙ ВЗГЛЯД 


‚Кооаеааю льет обитает нала. 
зиться с многочисленными врагами, босса- 
ми, но если Вы проявите настойчивость и 
терпение, то безусловно победите и сможете 
насладиться вполне заслуженными концовка- 
ми, содержание которых зависит от Вас. 
Очередная игра в серии @о!деп Ахе заметно 
отличается от предыдущих игр, так что по- 
клонников ожидают некоторые сюрпризы. 


НЕАУУ МОУА 


М!сгопе! Рейтинг 58% 

Средний боевичок, на который вряд ли 
стоило обращать внимание, если бы не одна 
особенность. Вы можете изменить форму сво- 
его корабля (боевой единицы) и из-за этого в 
игре появляются новые тактические ходы. 


НЕБСЕТАЕ 


$е/5т/с Рейтинг 59% 

Лечу не знаю куда, стреляю не знаю в кого, 
обгоняю и уворачиваюсь не знаю зачем, 
Странный и непонятный “зпос{ег”. Скорее всего, 
понравится тем геймерам, которым важен сам 
процесс пальбы (благо есть четыре переключа- 
емых варианта вооружения) и головокружитель- 
ных полетов, а не его целевое содержание. 


НЕВЗОС 2МЕ! 


5еда Рейтинг 66% 

Не совсем успешная, но все же неплохая 
попытка объединить два жанра: стратегиче- 
скую игру и аркадный боевик. Противоборст- 
вующие стороны используют самые разнооб- 
разные вооруженные силы и технику: от пехо- 
ты до караблей и тяжелых танков. Поскольку 
силы противников примерно одинаковы, исход 
сражений определяется исключительно Вашим 
мастерством и полководческим талантом. 


НОИМАМ$ 


СатеТес Рейтинг 75% 
Головоломка. Имитация (етти0$. 


|ММОВТАЕ (ТНЕ) 


Ееснтоп!с Аг!5 Рейтинг 74% 
Платформенная адвентюра с элементами 
ролевых игр и большим количеством голово- 
ломок, которые необходимо обязательно ре- 
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шить или Вы погибнете в страшном подзем- 
ном лабиринте с чудовищными монстрами. 


ТМ$ЕСТОВ Х 
беда (1тро!г!) Рейтинг 82% 

Прекрасный боевик, который захватит Вас 
с первых минут и не позволит бросить игру до 
тех пор, пока Вы не пройдете ее до конца. 
Привлекательная графика и отличное музы- 
кальное сопровождение будут поддерживать 
необходимый уровень игрового азарта. 


1МОТАМА }ОМЕ$ (1М5ТВОМЕМТ$ 
ОЕСНАО$) 
5еда (1трог!) Рейтинг 54% 

В игре 1М5ТВУМЕМТ$ ОЕ СНАОЗ Джонсу 
необходимо обезвредить четырех немецких 
агентов, скупающих секретные технологии у 
передовых ученых Великобритании, Египта, 
Индии и Тибета. Затем Вам необходимо вы- 
полнить главную миссию — уничтожить не- 
мецкий дирижабль. Арсенал нашего героя 
сравнительно невелик — пистолет, гранаты и 
кнут (кнутом можно крутить любые фигуры в 
воздухе, так как управление им предусматри- 
вает не только удары в восьми направлениях, 
но и движения руки Индианы). Несмотря на 
такое ограничение, драться с каждым агентом 
довольно легко. Запасы гранат и патронов к 
пистолету можно пополнять из ящиков, 


]АМЕ$ ВОМО 007: ТНЕ РИЕЕ 


РотагК Рейтинг: 70% 

Игра представляет собой набор эпизовов 
из различных фильмов про знаменитого су- 
перагента Джеймса Бонда, что нисколько не 
уменьшает ее достоинств. Ведь Вам придется 
уничтожить кучу врагов в различных террито- 
риях (гигантский корабль, лес, жерло вулка- 
на, стартовая площадка космодрома...), спа- 
сать заложниц, обезвреживать бомбы. Все 
эти героические деяния дадут Вам славу са- 
мого популярного агента современности. 


ЗОМСЕЕ 5ТЕЩКЕ 


Несноп!с Аг5 Рейтинг 91% 
Вторая часть знаменитой вертолетной се- 


ПЕРВЫЙ ВЗГЛЯД 


с ий 
рии игр представляет собой сочетание стра- 
тегии и боевика, заставит Вас поломать го- 
лову и проверить реакцию. 

Умер главный сумасшедший пустыни 
Мэдмен, но его сын продолжает кровавые 
традиции отца. Пролилась кровь членов его 
семьи, и у него есть причина пролить кровь 
сотен, тысяч людей. И неважно кто эти люди 
— любой человек подойдет. 


КМС'$ ВОПМТУ: ТНЕ СОМ- 
СУЕКОВ'$ ОЦЕЗТ 
Еес!гоп!с Аг!5 Рейтинг 80% 

Очень приятный сказочный квест. При- 
ключения рыцаря в поисках фрагментов кар- 
ты, на которой указано место, где спрятан 
украденный королевский жезл. Его возвра- 
щение законному владельцу спасет сказоч- 
ную страну, захваченную силами тьмы. Для 
успешного выполнения задания Вам не толь- 
ко надо умело сражаться с различной нечи- 
стью, но и разумно формировать свои вой- 
ска, правильно решать тактические и страте- 
гические задачи 


КМС ОЕТНЕ МОМ$ТЕК $ 
КМС ОЕТНЕ МОМ$ТЕН$ 2 
ТаКага Рейтинг 50% 

Битвы монстров на фоне разнообразных 
пейзажей от урбанистического до горно- вул- 
канического. Монстры владеют разнообраз- 
ными приемами борьбы и магии. Серия игр 
воспринимается как тренировка перед уча- 
стием в драках динозавров из “РЕМАЕ ВАСЕ”. 


КЕАХ 
РотагК Рейтинг 75% 
Хорошая игра-головоломка с цветными 
фишками. Ваша задача получить определен- 
ное количество К!ах’ов, чтобы пройти на сле- 
дующий уровень. Быстрая и. занимательная 
игра, выполненная в неплохой графике. 


ТАМОЗТАТКЕВ 


5еда Рейтинг 80% 
Герой этой ролевой игры, Найджел 
(№9е!), должен преодолеть массу препятст- 
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Пя ЧЛЕНОМ 
вий: сражаться с сильными противниками, 
решать головоломки, искать пропавшие со- 
кровища короля Нола, пройти много городов. 
Перед Вами прекрасная ролевая игра, кото- 
рая будет одинаково интересна как опытному 
ВРб’ешнику, так и начинающему игроку. 


ТАМСВ!$$ЕВ (МАА$ОМС) 


Тгесо Рейтинг 77% 

Очень занимательная стратегическая иг- 
ра со сказочным сюжетом для одного игрока. 
Вам придется затратить некоторое время и 
силы, чтобы по достоинству оценить ее. Но 
если Вы все-таки это сделаете, то можете 
смело считать себя крупным военным стра- 
тегом из разряда кабинетных генералов. 


ТАМММО\ЕВ МАМ (ТНЕ) 


Тте У/агпег Рейтинг 74% 

Фантастическая история о сложной и опас- 
ной жизни в виртуальной реальности, особен- 
но когда она пересекается с нашей реальной 
жизнью. Отнести игру только к одному жанру 
достаточно сложно. Скорей можно говорить о 
комбинации жанров. Стрельба и поиски пор- 
талов виртуальной реальности, как в боевике- 
платформере, полеты в трехмерном простран- 
стве, решение головоломок — все это создает 
оригинальную и захватывающую атмосферу 
игры. Простодушный садовник под воздейст- 
вием виртуальной реальности превращается в 
сумасшедшего гения. Вы — ученый, который 
пытается разрушить его дьявольские планы. 
На шести уровнях Вы сражаетесь с ордами 
врагов и время от времени — с огромными 
боссами, которые, правда, не доставляют осо- 
бых хлопот. На уровнях виртуальной реально- 
сти, сделанных мастерски, красочно и изобре- 
тательно, Вы летаете в разных мирах. Избе- 
гайте различных препятствий, уничтожайте 
разные цели, стремясь расправиться с Газо- 
нокосильщиком. Управление особенно удач- 
ное, Вы бегаете, прыгаете, стреляете и реша- 
ете головоломки словно компьютер. А вот в 
виртуальной реальности все не так просто и, 
Вам понадобится изрядно потрудиться, преж- 


ПЕРВЫЙ ВЗГЛЯД 


опуцке ироко пурифенитко чвутадлтррояИ 
де чем Вы научитесь избегать препятствий. 


ТЕММ! МС 5 
ЕММИМС$ 2 
Р5удпо51$ Рейтинг 88% 

Классическая головоломка с ограничен- 
ным временем решения задачи. Вам необхо- 
димо провести через препятствия определен- 
ное количество леммингов, обладающих раз- 
нообразными способностями. Рациональное 
использование этих способностей позволит 
Вам наилучшим образом справиться с постав- 
ленной задачей. Вторая часть расширена за 
счет дополнительных возможностей леммин- 
гов и увеличения количества уровней. 


ТЕТНАЕ ЕМЕОВСЕК$ (СОМ ЕИСНТ- 
ЕЮ), ГЕТНАЕ ЕМЕОВСЕК$ 9: СОМ 
НСНТЕВ$ (СИМ ЕИСНТЕЮ 2) 


Копат! Рейтинг 82% 

Серия сумасшедших боевиков, до предела 
заполненных стрельбой во все, что движется. 
Старый прием с перемещающимся по экрану 
прицелом Вашего пистолета отработан здесь 
до совершенства. В первой части Вы борец с 
мафией, безжалостно уничтожающий как ря- 
довых преступников, так и хорошо вооружен- 
ных боссов. Во второй — действие переносит- 
ся в прошлое. Дикий Запад — “колыбель” де- 
мократии и первых капиталов, созданных в 
кровавых разборках и грабежах. Вы шериф и 
Ваша цель — наведение порядка в этом хаосе. 
По уровню азарта эти игры несомненно зани- 
мают одно из лидирующих мест среди мегад- 
райвовских творений. Если же играть в них, 
используя световой пистолет (198 Сбип), то 
оттащить Вас от экрана телевизора — задача 
поистине вселенского масштаба. 


ЕНХ АТТАСК СНОРРЕВ 


Еес!гоп!с Аг!$ Рейтинг 71% 
Имитатор боевых действий на вертоле- 
тах. Обилие миссий и вражеских объектов и 
целей, возможность менять точку обзора и 
выбирать вооружение, упрощенная графика 
и обилие звуковых эффектов — вот основной 
набор характеристик этой игры. 
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ЫВЕВТУ ОВ ОЕАТН 


КОЕ! Рейтинг 76% 

Вы командуете или Американской Конти- 
нентальной Армией или Британскими Коро- 
левскими войсками, инструктируете каждого 
офицера перед битвой. Как обычно, самое 
важное разобраться в цифрах (информации), 
которая предоставляется на экране монито- 
ра. Вы пользуетесь иконками и меню при от- 
даче приказов и команд. Очень важна подго- 
товка к войне (и очень дорога), включая ре- 
крутирование солдат и их подготовку, строи- 
тельство судови пушек, заброску шпионов. 


ЫСНТ СВО$АОЕВ 


Ноизе Тгеазоге/5еда Рейтинг 85% 

События в игре разворачиваются в фан- 
тастическом средневековом мире Зеленый 
Ряд. Вы примерите на себя одежды Оама’а — 
оруженосца короля Фредерика. После воз- 
вращения из опасного похода в дальнее ко- 
ролевство, Давид с ужасом услышал рассказ 
жителей деревни. Они поведали ему, что их 
родственники ночью были похищены. Может 
быть, некоторые дотошные игроки посетуют 
на простые виды и приглушенные тона цве- 
товой гаммы. Однако, все это создает тради- 
ционную для ВРС атмосферу, которая просто 
обязана отличаться от адвентюр. 


МАХ!МОМ САВМАСЕ 


Асс[айт Рейтинг 72% 

Если Вы хотите пройти до конца захваты- 
вающую игру “Махитит Сагпаде”, то Вам не 
обойтись без инструкции по прохождению 
каждого из уровней. Не помешают и описания 
“вставок” из комиксов, на которых основан 
сюжет видеоигры. Эта информация позволит 
не только наслаждаться великолепной графи- 
кой, звуковыми эффектами и отличным музы- 
кальным сопровождением, но и грамотно вес- 
ти героев игры через головокружительные 
приключения и жестокие схватки. 


МЕСА ТОВВ!САМ 


Ра!а Еа$! Рейтинг 70% 
Прошло много веков с момента послед- 


ПЕРВЫЙ ВЗГЛЯД 


чае кеды жи. 
ней победы над силами зла. Но они не были 
разгромлены до конца. Они собираются 
вновь, захватывают и разрушают планеты. 
Остановить злобную машину уничтожения 
может Вгеп Сшег представитель 155$ 
Реедот РГогсез. Стопроцентный платформ- 
ный боевик с обилием разнообразного ору- 
жия и врагов. Захватывающий сюжет и от- 
личная графика. 


МЕТАЕ МАВ1МЕ$ 


Мта5саре Рейтинг 74% 
Футуристическая игра военно-стратеги- 
ческого типа, в которой Вы атакуете врагов 
на многочисленных островах. Требует многих 
серьезных размышлений и энергичного уп- 
равления. 


МИОМИСНТ ВЕЗ1$ТАМСЕ 


5еда Рейтинг 66% 
Боевик-”стрелялка” об освобождении ше- 
стерых узников. Обилие оружия и врагов, со- 
бирание красных ключей, являющихся раз- 
менной монетой, несколько уровней сложно- 
сти — далеко не полный список того, что ожи- 
дает Вас в этой игре. 


М!С-29 
РотагК Рейтинг 80% 

Отличный имитатор полетов. Сбалансиро- 
ванная графика (максимально детализирован- 
ная панель управления и несколько упрощен- 
ный вид вокруг), возможности подключения 
разнообразных режимов управления самоле- 
том, разнообразное вооружение, достаточно 
сложные миссии. Серьезная игра для серьез- 
ного геймера. Пройти ее смогут далеко не 
все, но те, кто успешно выполнит все пять 
миссий, могут считать себя истинными асами. 


МИСНТ АМО МАСГС: САТЕ$ ТО 
АМОТНЕВ МОВЕЮ (М!ЗВЕ апа 
Маз!с 2), МЕНТ АМО МАС!С 3 — 
15$ 1Е$ ОЕ ТЕКВА 


Еес!гоп!с Аг$ Рейтинг: 81% 
Любите фэнтези? Играйте в МОП! & Мадгс. 
Классическая ролевая игра отличного качест- 
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ва, послужившая началом для целой серии. 


ОМ$ЕАЦСНТ 
Ва 5Нс Рейтинг 67% 
Адвентюра с элементами боевика и роле- 
вых игр. 


ОРЕВАТ!ОМ ЕЦВОРЕ, РАТН ТО 
М СТОВУ 1939-45 
КОЕ! Рейтинг: 73% 

Развитие событий в Европе зависит от 
Вас! У Вас есть возможность изменить ситу- 
ацию: сохранить независимость Франции, 
освободить Европу и положить конец Оси раз 
и навсегда. Примите участие в Войне в Аф- 
рике, в известных сражениях на Курской ду- 
ге, в Нормандии, в Битве за Берлин. Отда- 
вайте приказы Вашим генералам: РаНоп, 
Мопдотегу, Жукову и МсАшШе. 


Р.Т.О. — РАСИЕС ТНЕАТЕВ ОГ 
ОРЕВАТ!ОМ$ (ТОВА! ТОВА!) 
КОЕ! Рейтинг 75% 
Как Командующий Тихоокеанским Флотом 
в Р.Т.О., Вы должны руководить военно- 
морскими флотилиями до 16 отдельных сое- 
динений кораблей. 


РАСЕМА$ТЕВ 


ЕОХ мегаснуе/5еда Рейтинг 74% 

Сюжет игры основан на истории молодо- 
го человека, имевшего неосторожность ока- 
заться в мире литературных героев. Благо- 
даря своему неугомонному характеру, парню 
предстоит побывать в различных мирах, на- 
званиякоторых соответствуют жанрам лите- 
ратуры: МИР ФАНТАЗИИ, МИР ПРИКЛЮЧЕ- 
НИЙ, МИР УЖАСОВ ит.д. 

По уровню сложности игру можно отнести 
к среднему классу, но 44 уровня не позволят 
Вам быстро разделаться с ней. 


РНАМТА$У $ТАВ 2 
РНАМТА$У $ТАВ 3 
5еда Средний рейтинг 73% 
Одна из самых популярных и монумен- 
тальных серий ролевых игр. 
Сюжет, выдержанный в стиле “фэнтези”, 


ПЕРВЫЙ ВЗГЛЯД 


_У пдщельу-возаилетьт зая чиыочаспрьа НТК 
команда из трех главных персонажей, стан- 
дартный набор опций, которые позволяют 
Вам выбрать характеристики своих героев, 
огромные территории, которые предстоит 
преодолеть, обилие противников. 

Игры серии располагаются как бы в по- 
рядке возрастания уровня сложности и требу- 
ют немалого времени для их прохождения. 


РНАМТА$У $ТАВ 1\: ЕМО ОЕТНЕ 
МИТЕММОМ 


5еда Рейтинг 84% 

Теперь Вы можете палить с движущихся 
машин, сочетать магические заклинания с 
боевыми приемами, а также участвовать как 
бы в мини-приключениях по ходу игры. Пожа- 
луй, из ролевых игр на Меда Ойуе только 
ото Рогзе | может сравниться с РМ. Но 
РУ требует значительно большей смекалки, 
и одних крепких кулаков недостаточно. А кро- 
ме этого в ней просто великолепный сцена- 
рий. Нельзя не отметить прекрасную графи- 
ку, персонажи отлично прорисованы. 


РНАМТОМ 2040 


М!асот Рейтинг 79% 

Эта игра — интересная платформенная ар- 
када со множеством уровней и постоянно ме- 
няющейся игровой ситуацией. Вам предстоит 
немало потрудиться, прежде чем очистите го- 
род от наплыва инопланетной нечисти. Вра- 
гов будет много, и они хорошо вооружены, но 
мы полагаем, это не вызовет особых трудно- 
стей, тем более, что игра: располагает очень 
удобной системой настройки собственного 
оружия и быстрой смены его при необходи- 
мости. Постарайтесь не запутаться в лаби- 
ринтах, тем более, что при возвращении по 
уже пройденному пути, некоторые противники 
восстанавливаются. Настраивайтесь на то, 
что в этой игре надо зарядить мозги 


РИВАТЕ$ ОГ РАВК \/АТЕК 


Зип5ой Рейтинг 67% 
На планете Мер разрастаются области 
Черной воды, из которых не может выбрать- 
ся ничто живое. Спасти планету и уничтожить 
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ИЛЬ НАНЕС АРМИИ РАЗЫ 
Черную воду может только магический та- 
лисман, на поиски которого Вы и отправляе- 
тесь в лице трех персонажей: Рен, Йоз и Ту- 
ла. Интересная приключенческая игра с 
большим количеством аркадных вставок. 
Уровень сложности — средний. Хорошая гра- 
фика и музыкальное сопровождение. 


РИВАТЕ$! СОТР 


М:сгоргозе Рейтинг 74% 

Интересная приключенческая игра о пи- 
ратах Карибского моря. Морские битвы, пи- 
ратские таверны и укромные бухты, поиски 
зарытых кладов. Испытайте себя в образе 
пирата. Игра чрезвычайно веселая, и осваи- 
вать ее долго не придется. Ну, а если стане- 
те переигрывать, варианты практически бес- 
конечные. В общем, играть можно чрезвы- 
чайно долго, и каждый раз она практически 
не потеряет своей увлекательности. Тот, кто 
любит пиратскую тему и приключания, удо- 
вольствие получит безусловно. 


РИРАЦ.: ТНЕ МАУАМ АБУЕМТОВЕ 
Асну!51оп Рейтинг 89% 
Великолепная игра с захватывающими при- 
ключениями в стиле Маугли или Тарзана. Силь- 
но обновленная РЁа! возвращает Вас к дням, 
когда адвентюры-платформеры занимали ли- 
дирующее положение в игровом мире. Итак, вы 
Питфалл Гарри младший, и ваш папа Питфалл 
Гарри был похищен дьявольским духом 
2акеша. Вы, конечно, не боитесь никаких смер- 
тельных ловушек, волчьих ям, способны побе- 
дить самых страшных врагов, уничтожить вра- 
жеских боссов, наконец, в финальной схватке 
расправиться с акеиа и таким образом спасти 
своего папу. Вот, собственно, и все. 


РОРШОЦ5, 
РОРШИГОЙЦФ 2 (Мга{й ой {Пе бо4$ 
или Тмо ТИЬе$) 

Еесноп!с Аг!5 Рейтинг 78% 

Серия солидных стратегических игр с ог- 
ромным количеством уровней, десятью раз- 
личными мирами и трудным компьютерным 
оппонентом. Ваша задача мудро управлять, 


ПЕРВЫЙ ВЗГЛЯД 


Полив сы хим ееьато 
строить и развивать свою цивилизацию. 
РОМЕКМОМСЕК 


Еесноп!с Аг Рейтинг 67% 
Графически — одна из лучших военно- 
стратегических игр, с мощными и трудными 
миссиями, связанными с завоеванием новых 
территорий. 
РВЕРАТОВ 2 
Нута Еаде Рейтинг 70% 
Боевик-платформер по сюжету фильма 
“Хищник 2”. От Вашей скорости, ловкости и мет- 
кости зависит насколько сильно будет испорчен 
уикенд у инопланетных охотников за черепами. 
Хорошая графика, напряженное действие. 


РИМЕЗНЕЕ (ТНЕ) 


Сарсот Рейтинг 70% 
Аркадный боевик о подвигах героя-оди- 
ночки, который явно не дотянул бы до такого 
высокого рейтинга, если бы не отлично про- 
работанная сюжетная линия. Все остальные 
показатели: графика, анимация, звуковое со- 
провождение, явно подкачали. 


ВКАМВО 3 


5еда Рейтинг 76% 

Под имя Рэмбо можно списать многое. 
Поэтому стандартное бегающе-прыгающее 
пулеметное действие в джунглях восприни- 
мается вполне прилично. Чтобы совсем ста- 
ло интересно, можете сыграть вдвоем. 


ВАМРААТ 
Тепдеп Рейтинг 68% 

Представьте себе, что Вы взяли ссуду в 
банке, этак веке в 15-16-м и решили обзаве- 
стись собственным замком. Мало того, пред- 
ставьте себе, что Вам это удалось и Вы даже 
отдали долг и проценты. Казалось бы живи, да 
радуйся. Но, в тот самый момент, когда Вы уже 
начали подумывать, не заслать ли сватов к со- 
седской дочери, на Вас сваливается неожидан- 
ная напасть — Ваш замок очень понравился 
вождям агрессивных соседских племен, а кро- 
ме того и сами соседи не прочь пожить в ваших 
апартаментах с евроремонтом. И с суши и с 
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моря на Вас прут полчища неприятеля: Вашей 
основной задачей будет грамотное распреде- 
ление Ваших людских и технических ресурсов, 
внимательное ведение боя и необходимые пе- 
рестановки в ходе битвы. Учтите, что враг хи- 
тер и коварен, на любую Вашу оплошность он 
готов немедленно отреагировать, поэтому так- 
же необходимо следить за состоянием бастио- 
нов и в случае необходимости тут же их приво- 
дить в надлежащее состояние. Если все пойдет 
удачно, Вы сможете проводить ответные вы- 
лазки и захватывать участки земли для соору- 
жения оборонительных укреплений. В игру 
можно играть одному или вдвоем. При игре 
вдвоем Вам необходимо уничтожить своего со- 
перника раньше, чем он это сделает с Вами. 


ВАМСЕР Х (ЕХ-ВАМЕА) 


беда Рейтинг 76% 

Экспериментальный образец робота-рейн- 
джера восстанавливает справедливость теми 
средствами, которые ему доступны: плазмен- 
ная пушка, управляемые ракеты и т.д. Хорошо, 
что мир этого рейнджера железный-прежелез- 
ный, а то бы он давно аннигилировал от сума- 
сшедшего количества стреляющего и взрыва- 
ющегося оружия. Платформенная “стрелялка”, 
просто пересыщенная действием. 


ВЕО 2ОМЕ 


Тте У/агпег Рейтинг 72% 

Военный боевик с элементами стратегии 
со стандартным сюжетом типа “одним махом 
семерых побивахом”. Разница заключается 
только в том, что “одним махом” является 
спецгруппа из трех человек, цель которой — 
уничтожение компьютерной сети, подготов- 
ленной для запуска ядерных ракет и развя- 
зывания термоядерной войны. 

Игра неплохо сделана, достаточно слож- 
на в прохождении, так что любители искро- 
метно- огнеметных военных операций навер- 
няка получат удовольствие. 


В! 65$ ОЕРОМЕВ 


Еес!оп!с Аг!$ Рейтинг 70% 
Очень большая, очень трудная, хорошо 


ПЕРВЫЙ ВЗГЛЯД 


прак ии2 9 „аж ае кл сер мечей 
графически выполненная адвентюра с эле- 
ментами ролевой игры. Для ее прохождения 
Вам понадобится очень много времени и до- 
статочно высокий уровень интеллекта. 


ВОВОСОР \5 ТЕВМ!МАТОВ 
Утдт Рейтинг 67% 

Эта игра — фантастический боевик. Цель 
игры состоит в том, чтобы найти местона- 
хождение сети ЗКУМЕТ и уничтожить ее бос- 
са. Для этого необходимо попасть в офис 
корпорации ОСР в Детройте, а оттуда через 
логово терминаторов проникнуть в сеть сек- 
ретных подземных бункеров, ведущих к сети 
ЗКУМЕТ. Игра имеет десять уровней, в кон- 
це каждого из которых Вам приходится бо- 
роться с боссом. 


ВОГИМС ТНУМОЕВ 


5$еда Рейтинг 77% 

Вам надо спасти старушку Землю от оче- 
редной напасти: уничтожить бронированные 
летающие машины, боевых роботов, и т.д. и 
т.п. Боевик-платформер высокого уровня с 
хорошей графикой. 


КОГИМС ТНОМЬОЕК 2 


5еда Рейтинг 80% 

Приготовьтесь к встрече с бронирован- 
ными летающими супермашинами, боевыми 
роботами, кибернетическими чудовищами. 
Всю эту элетронно-механическую шушеру 
Вам надо уничтожить, чтобы спасти старуш- 
ку Землю от очередной напасти. 

Боевик- платформер высокого уровня с 
хорошей графикой. 


ВОГИМС ТНОМОЕВ 3 


5еда Рейтинг 81% 

Продолжение электронно-механической 
“месиловки” с небольшими биологически ак- 
тивными включениями в виде спецагента 
Джея, успешно сражающегося и побеждаю- 
щего практически любое киберустройство. 
Достойное продолжение предыдущей части 
игры, прекрасное времяпрепровождение для 
любителей “стрелялок” с фантастическим 
сюжетом. 
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ВОМАМСЕ ОЕТНЕ ТНВЕЕ К!МС- 
РОМ$ Ш, ОВАСОМ ОЕ РЕЗТИМУ 
КОЕ! Рейтинг 78% 

КОЕР5 Вотапсе о{ {пе Тйгее Ктддот$ яв- 
ляется стратегической игрой, в которой. ис- 
пользованы персонажи и события 14-го века, 
описанные в одноименном романе китайского 
писателя [о Киап-Спипд. Вы становитесь пра- 
вителем в раздробленной стране, раздирае- 
мой противоречиями между враждующими во- 
инственными лордами. 

Ваша основная задача — объединение Ки- 
тая. Вы должны проявить хитрость, мудрость 
государственного деятеля и полководческие 
таланты, чтобы стать величайшим правителем 
в истории Китая. 


5ЕА ОЦЕ$Т О5\ 


т*не Рейтинг 84% 

2018 год. ЦЕОО (Организация объеди- 
ненных океанов Земли) назначает наиболее 
крупную и маневренную подводную лодку в 
качестве наблюдателя за состоянием океа- 
нов Земли. Этот проект получил название 
“ЗеаСиез{, Вас назначают координатором 
проекта и командиром подводной лодки с 
аналогичным названием. В игре очень много 
разнообразных действий, где от Вас потре- 
буется не только предельная скорость реак- 
ции, но и умение правильно выбирать теку- 
щую стратегию поведения. Графика и музы- 
кальное сопровождение выполнены на высо- 
ком уровне. 


($РРРЕВМАМ:) $5ЕРАКАТ!ОМ АМХ- 
ТЕТУ 


Асс[айт Рейтинг 75% 

Интересный и очень динамичный боевик. 
Его сюжет основан на приключениях Челове- 
ка-паука. Конечно фирма Асс!айт пыталась 
сделать совершенно убойный боевик, но окон- 
чательный результат несколько разочаровал. 
Но все равно, среди моря аркадных боевиков 
это творение отличается в лучшую сторону как 
высоким уровнем исполнения, так и уровнем 
сложности. Пройти эту игру будет непросто. 


ПЕРВЫЙ ВЗГЛЯД 


5НАРО\МКИМ 


РАЗА Согр. Рейтинг 94% 
САМЕК СОШ! 
Невероятно азартная и захватывающая 
ролевая игра в стиле В!аде Виппег. Графика 
приятно детализирована и чрезвычайно вы- 


разительна, фонограмма великолепна. 
УНИМИМС ГРОВСЕ 


беда Рейтинг 85% 

Одна из самых лучших ролевых игр на 
Меда Опуе |. Большой объем и достаточно 
высокий уровень сложности несомненно до- 
ставят удовольствие думающему геймеру. В 
игре Вы найдете и головоломки и батальные 
сцены, все, что соответствует канонам жанра. 


$НИМИМС ЕОВСЕ П 


5еда Рейтинг 88% 

“Эша Рогсе |” — это монументальная, 
захватывающая игра в жанре ВР@ с запутан- 
ным, интригующим сюжетом. Игра настолько 
сложна и объемна, что Вам необходим под- 
робный путеводитель, без которого мы сове- 
туем не рисковать пускаться в приключения. 


ЗНИМИМС 1М ТНЕ РАВКМЕ$ $ 


5еда Рейтинг 85% 

Эта игра относится к классу ролевых 
(АР@), в которых всегда много магии, вол- 
шебства, а главное — в приключениях участ- 
вуют несколько героев, взаимодействуя и по- 
могая друг другу. 

Главный герой, роль которого Вы и играе- 
те, оказался единственным потомком древне- 
го рода Рыцарей Света, на которого легла ог- 
ромная ответственность за судьбу королевст- 
ва. Давний враг рода, колдун по имени Багк 
$01, хочет подчинить всех себе и для начала 
похитил принцессу. Таинственно исчез и Ваш 
отец. Короче говоря, Вам нужно раскрыть все 
тайны, найти отца, спасти принцессу и пока- 
зать мерзкому колдуну где раки зимуют и кто 
в доме хозяин. Однако, сначала надо стать 
настоящим Рыцарем Света, освоив все’ пре- 
мудрости магии и волшебства, а также бое- 
вых искусств. Начинать нужно с поисков коро- 
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иконе змия в чадИБАЧРЛААЯе 
левской тиары (Воуа! Ттаге), а затем. пройти 
последовательно подземелья Правды, Муже- 
ства, Мудрости и Силы. Только пройдя эти 
испытания и освоив многие премудрости, Вы 
сможете встретиться лицом к лицу с Вашим 
заклятым врагом. 


$КЕГЕТОМ СВЕМ 


Соге Вез9п/Ч.5. Со!4 Рейтинг 66% 

Свалился на Землю из гиперпространства 
урод-преступник, а за ним три зомби- следо- 
вателя-преследователя под звонкими имена- 
ми: В (Ребро), Чо! (Сустав), Зрте (Спин- 
ной хребет), оснащенные разнообразными 
бластерами и лазерами. И начали они свои 
разборки, ареной для которых попеременно 
становятся планеты Солнечной системы. 


5$ОМ!С ТНЕ НЕРСЕНОС 


5еда Рейтинг 80% 
Герой этой игры — забавный и шустрый 
ежик 5опс — стал визитной карточкой фир- 
мы 5еда. 


5ОМ!С ТНЕ НЕОСЕНОС 2 


Рейтинг 91% 
САМЕК СОШ! 

Отличительная черта этой игры, что этот 
счет может быть продолжен практически до 
бесконечности. Фирменный ежик компании 
“ЗЕСА” продолжает свое победоносное шест- 
вие во второй серии своих приключений. Де- 
сять уровней, каждый из которых значительно 
больше, чем в предыдущей части, говорят са- 
ми за себя. Та же прекрасная графика и звук, 
интересные игровые решения: секретные хо- 
ды, своевременные выходы на призовые 
уровни и многое, многое другое. 


$ОМ!С ТНЕ НЕРСЕНОС 3 
‚ 5еда Рейтинг 86% 
МНОГООБРАЗИЕ ИГР “ТНЕ $0№С” БЕС- 
КОНЕЧНО! Если Вы раньше не играли в 
“Зопс Тйе Неддепод 1 & 2” - есть смысл по- 
пробовать! Вы можете также превратить Со- 
ника в мяч и играть с ним в “бот ЗриБа!” 
— высокотехничный вариант “пин-бола” с 
элементами “дикобраза”. Наконец, сущест- 


5еда 


ПЕРВЫЙ ВЗГЛЯД 


вует игра “Зотк & Кписке$” — совершенно 


новые приключения нашего героя. “Сонико- 
мания” продолжается! 


5$ОМС & КМИКСЕЕ$ 


5еда Рейтинг 89% 
В новой игре, состоящей из 18 действий 
в девяти зонах, Вы можете управлять либо 
Соником, либо Наклзом (выбор персонажа 
производится на титульном экране). Разра- 
ботчики игры превзошли сами себя. Самое 
замечательное — это то, что игра “Зопс & 
КписКе$” как бы “совместима” со 2 и 3 вер- 
сиями “Зопс”. Вы можете перевести Наклза 
в зоны этих игр-бестселлеров и пройти их в 
качестве нового героя! (Наклз обладает ины- 

ми способностями, нежели Соник.) 


$ОМС ЗО ВЕА$Т ($ОМИС ЗР: 
РЫСКИЕ$ 151АМО) 


беда Рейтинг 90% 

Сонику предстоит довести всех Фликки 
до их гнезд (наградой за это будет переход 
на следующий уровень). Сделать это непро- 
сто. Игра состоит из семи полных зон, плюс 
зона “последнего босса”. В каждой из зон 
надо пройти три акта, каждый из которых, в 
свою очередь, делится на 2 — 4 подсектора. 
Иными словами, забот у Соника — полон рот! 

В целом игровое действие здесь сущест- 
венно отличается от предыдущих версий, ко- 
торые часто сводились к прямолинейному бе- 
гу в одну сторону. Если добавить к этому 
очень умелую анимацию персонажей, захва- 
тывающий темп игры, отличное звуковое со- 
провождение и просто фантастическую графи- 
ку, то можно с уверенностью сказать, что эта 
игра понравится не только любителям всей 
серии “Соников”, но и прежним скептикам. 
$ОМ!С $РИМВАЕЕ 

5еда Рейтинг: 76% 

Может и оригинальный, но не самый луч- 
ший вариант Соника. Превращение Соника в 
бильярдный шарик прошло не очень удачно. 
В общем “Зотс Эра!” можно охарактери- 
зовать, как высокотехничный вариант “пин- 
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бола” с элементами “дикобраза”. 


$РАВК$ТЕВ: КОСКЕТ КМСНТ 
АРУЕМТОВЕ$ И 


Копат! Рейтинг 83% 

Продолжение приключений рыцаря-туш- 
канчика (или опоссума), оснащенного реак- 
тивным ускорителем. В новой серии на Спар- 
кстера объявлена настоящая охота. Армия 
Беуоп{п40$ напала на родную планету Спак- 
стера — 7е6\10$, и король бедо!, мечтающий 
расправиться с ним, назначил сумасшедшую 
цену за его голову. Но справиться с этим по- 
трясающим опоссумом не так то просто! 

Очень качественная графика, отличное 
музыкальное сопровождение, 4 достаточно 
трудных и протяженных уровня делают эту 
адвентюру по настоящему интересной и за- 
хватывающей для любого геймера. 
$РОТ СОЕ$ ТО НОМУМООРО 

Утгдт Рейтинг 56% 

Итак, Эро{ возвращается в новой игре, 
которая является наполовину “стрелялкой”, 
наполовину — головоломкой. Странная 
смесь, возможно, тем, кто любит только 
стрелять, игра и не понравится. В чем же ее 
суть? 5ро! исследует бесчисленные уровни, 
основанные на голливудских фильмах. Он 
ищет потерявшихся Зро{’ов и отводит их к 
выходу, чтобы пройти дальше. 


ТАК ТВЕК: ТНЕ МЕХТ СЕМЕВА- 
ТОМ, "ЕСНОЕ$ ЕВОМ ТНЕ РА$Т" 


5еда Рейтинг 86% 

Добро пожаловать в 23-й век! Вы можете 
стать командиром звездного корабля “Энтер- 
прайз” (Ещегризе) — флагмана Федерации! 
Компания 5еда адаптировала популярнейший 
телесериал “Звездный поход: Следующее по- 
коление”, превратив его в видеоигру в жанре 
ВРО с невероятными приключениями. 


$ТАВ ТКЕК: ОЕЕР $РАСЕ МПМЕ 


5еда Рейтинг 80% 
Здесь события происходят на бывшей 
Сагдаззап’ской базе под названием Оеер 


ПЕРВЫЙ ВЗГЛЯД 


рльеоосмые чет чеомеН гот НТН" ЧЬ 
брасе Мпе. Игра по жанру является плат- 
форменной адвентюрой с элементами ВРС, 
которая перемешана с фрагментами телеви- 
зионного шоу, ее увлекательность может по- 
спорить даже с такими классическими при- 
мерами, как Назпбаск или Апо{пег \оп9. 


$ТАПВРЫСНТ 


Еесноп!с Агё5 Рейтинг 76% 
Приключения в глубоком космосе послу- 
жили основой для этого неплохого боевика с 
элементами стратегической игры. Как и у 
большинства игр Еес!готс Ам, у этой игры 
неплохая графика и музыкальное сопровож- 
дение, положенные на занимательный сюжет, 


ЗТАВСАТЕ 


Асс[айт Рейтинг 90% 
САМЕК СОШ! 

Популярнейший научно-фантастический 
фильм “ЗТАВСАТЕ” послужил основой для но- 
вой приключенческой игры на МЕСА ОНМЕ И. 
Вы должны выполнить два основных задания. 

Во-первых, надо найти семь частей кода к 
Звездным Вратам, которые позволят вернуть- 
ся обратно на Землю. 

Во-вторых, необходимо уничтожить врах- 
дебного инопланетянина по имени Ва с по- 
мощью ядерного устройства. Кроме основ- 
ных заданий, есть еще и несколько дополни- 
тельных, выполнение которых не является 
жизненно необходимым, но, тем не менее, 
они изменят концовку игры. В игре Вас ожи- 
дают еще и небольшие отдельные игры-го- 
ловоломки, в которых надо победить, чтобы 
продвинуться впередв основном поиске, 
Уровни игры представляют собой сеть карт, 
связанных друг с другом. Вы можете перей- 
ти из одной карты в другую, пройдя до конца 
один район или найдя дверь на заднем пла- 
не. Иногда эти двери тщательно замаскиро- 
ванны, что прибавляет трудности в поисках. 
Главный герой способен проходить по лест- 
ницам и карабкаться на скалы по маленьким 
уступам. Опасайтесь зыбучих песков, крюков 
ит.п. Что еще? Вы способны бросать грана- 
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ирлежми риетт ЕЩЬФЕ ч-тС тео прчеьлЯеАА 
ты, чтобы поразить врагов, а если нужно, 
главный герой может перейти на бег. Разбе- 
жавшись, Вы сможете прыгнуть дальше, чем 
обычно. Все действия персонажа очень плав- 
но прорисованы, да и весь экран в игре вы- 
глядит очень реалистично. 

Создателям удалось приблизится к ат- 
мосфере фильма так близко, как это только 
возможно на 16 битной приставке. В игре 
Вас ожидают еще и небольшие отдельные 
игры-головоломки, в которых Вам надо по- 
бедить для того, чтобы продвинуться вперед 
в основном поиске, 


$УРЕВ ВАТТЕЕТАМК: Маг т {Не биН 
АБ5оие Рейтинг: 54% 

Имитатор танковых боевых действий. 
Вам понадобится выполнить десяток миссий 
во время войны в Персидском заливе. Дале- 
ко не самая удачная реализация боевых дей- 
ствий, но у любителей повоевать может вы- 
звать чувство удовлетворения. 


5МОВО ОЕ МЕВМИОМ 


5еда Рейтинг 82% 

Это — одна из самых первых игр в жанре 
ВРС для Сепез!з’а. Вы выступаете в роли сы- 
на короля Ерика — молодого отважного чело- 
века, и начинаете рискованные поиски, что- 
бы нанести поражение Тзагкоп’у и освобо- 
дить мир УегтИюп’а от зла. 


$УМО!САТЕ 
Еесноп!с Аг!5 Рейтинг 86% 
Превосходная интерпретация стратегиче- 
ской игры, в основу которой положена борь- 
ба с кибернетической нечистью, которая го- 
това уничтожить цивилизацию, 


ТАРСЕТ ЕАРТН (АЗЗАШЕТ $011$ 
ГЕУМО$$) 


Огеат\У/огК$ Рейтинг 58% 
Фантастическая “стрелялка” о защите 
Земли от коварных инопланетян. 


ТА$К ГОВСЕ НАКНЕВ ЕХ 


5еда Рейтинг 67% 
Игра-имитатор полетов на боевом самолете. 


ПЕРВЫЙ ВЗГЛЯД 


ТЕСНМОСЕА$Н 


Еес!гоп!с Аг!5 Рейтинг 80% 

Хорошая ролевая игра с большим количест- 
вом аркадных вставок, где Вам придется серь- 
езно' поработать стрелковым оружием “на всю 
катушку”. В игре обилие установок, которые 
позволят настроить ее наилучшим образом. 


ТЕВМИМАТОВ 
Угат Рейтинг 79% 

Появление фильма “Термиатор” и его ко- 
лоссальный успех не могли остаться незаме- 
ченными в мире видеоигр. Естественно, по сю- 
жету этого фильма сразу же была выпущена иг- 
ра, полностью соответствующая первоисточни- 
ку. В видеоряд игры были включены фрагмен- 
ты фильма, что явилось приятным сюрпризом 
для фанов “Терминатора”. Эта игра быстро ста- 
ла бестселлером и даже своего рода стандар- 
том для аркадных боевиков-”стрелялок”. 


ТЕВМИМАТОВ 2: ТВе Агсаде бате 


Агепа Рейтинг 84% 

Американское правительство после дол- 
гих научных и экспериментальных исследо- 
ваний создало военный суперкомпьютер, на- 
зывающийся Экупе!, и который должен был 
исключить человеческий фактор, т.е. ошибку 
любого члена обслуживающего персонала в 
системе стратегической обороны. 

Но, однако, этот компьютер, разработан- 
ный на основе революционных технологий, 
стал настолько умным, что роль человече- 
ского раба и обслуживающей машины его со- 
всем не устраивает, а потому он устроил на 
планете настоящий ядерный Армагеддон, 
т.е. чудовищную катострофу. 

В результате на земле осталась букваль- 
но кучка людей, да и те должны были беспе- 
рывно уничтожать в специальных машинах 
гигантское количество трупов, ну а затем и 
их должны были уничтожить. 


ТНЕМЕ РАВК 


Ви год Рейтинг 79% 
В этой игре стратегического типа Вы вы- 
ступаете в роли менеджера парка, пытающе- 
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Рава вере раде дхшан 
гося создать лучший в мире парк, способный 
привлечь огромное количество публики. У 
Вас в руках относительно небольшая пачка 
денег, поэтому с самого начала надо дейст- 
вовать с умом. Неотразимая и забавная 
стратегическая игра, достаточно простая, 
захватывающая и абсолютно необходимая. 


ТНОМОЕВ РОВСЕ 2 


5еда Рейтинг 80% 

Вторая часть серии игр, посвященной го- 
ловокружительным полетам и сражениям зем- 
лян со злобными инопланетянами. Игра очень 
интересная и захватывающая настолько, что 
погрузившись в нее, Вы забудете о времени. 


ТНОМОЕВ РОВСЕ 3 
5еда Рейтинг 85% 

Космические сражения продолжаются. 
Вам предстоит пройти пять планет и в конце 
уничтожить базу инопланетян и чудовищного 
робота, представляющего страшную угрозу 
для всего человечества. Прекрасная графика 
и музыкальное сопровождение, захватываю- 
щая и азартная игра. 


ТНОМОЕВ РОВСЕ 4 (ИСНТЕМ!МС 
РОКСЕ) 
беда Рейтинг 88% 

Редкий сериал игр может похвастаться та- 
кой ситуацией, при которой каждая последую- 
щая часть не хуже предыдущей, не говоря уже 
о том, что новая игра серии превосходит про- 
шлые выпуски. В случае “ТНОУМОЕВ РОВСЕ” 
все складывается как нельзя лучше. Четвер- 
тая часть космических приключений выделя- 
ется среди всех отличной графикой, очень 
динамичным и захватывающим зрелищем, 
прекрасным музыкальным сопровождением. 


ТОВЕ!САМ 
Ва 5Нс Рейтинг 67% 

Игра предшественник “Меда Тигйсап”. 
Одевайте штурмовой наряд уничтожителя 
злобных машин и отправляйтесь в бой. Бое- 
вик-платформер, идеи которого в дальнейшем 
использовались во многих играх этого жанра. 


ПЕРВЫЙ ВЗГЛЯД 


ТММ СОВВА (Т1СЕВ НЕЦ) 


беда Рейтинг 46% 
Имитатор боевых действий на вертолете. 
Вам предстоит прорваться через зону бое- 
вых действий и выполнить ряд миссий, 


УМСНАРТЕО М/АТЕВ$: МЕМ/ НОВ!- 
10М№5 


КОЕ! Рейтинг 74% 

Эта прекрасная адвентюра с элементами 
ролевой игры (ВР@) предоставляет чудесную 
возможность отправиться в захватывающие 
морские приключения в образе либо сына 
португальского герцога, либо горячей испан- 
ки — морского лейтенанта, либо британского 
капера, либо итальянского путешественника 
и, наконец, турка-сироты. 


ОМ\УЕВЗАЕ 5ОТГОЕВ 


Ассо|а4е/ВаШ5Ннсе Рейтинг 76% 
Если у Вас стальные нервы, то выбирайте 
любое из трех доступных Вам мощных видов 
вооружений и отправляйтесь в опасное путе- 
шествие через огромные миры и локации 
этой игры. Мощный боевик с постоянно ме- 
няющимся захватывающим действием. 


УЕСТОВМАМ 
5еда Рейтинг 90% 
САМЕК СОШ! 

Герой этой игры по имени Уесюптап пред- 
ставляет из себя группу сфер. и участков иск- 
ривленных поверхностей, которые даже не свя- 
заны между собой. Вектормен в душе является 
нигилистом-анархистом. Главная цель его мис- 
сий- уничтожение огромного количества злых 
телевизоров, чтобы тем самым освободить че- 
ловечество от рабства иллюзий, а затем под- 
нять всех как одного и разбить буржуазное об- 
щество. Когда Вы разобьете очередной телеви- 
зор, получите приз, где может находится до- 
полнительная энергия, силовые поля, которые 
делают Вас неуязвимым, и новое оружие. 


УЕСТОВМАМ 2 


5еда Рейтинг 83% 
Новая версия прошлогоднего приключен- 
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рая Ир овечья доставая, 
ческого хита выглядит отлично, она во многом 
превосходит предшественницу. Гораздо чище 
графика, больше звуковых и голосовых эффек- 
тов, а главное, игровое действие идет быстрее 
и гораздо более гладко. Если добавить к это- 
му, что уровни здесь многообразны и очень 
интересны, то можно сказать, что это добавле- 
ние к коллекции классики фирмы Зеда. 


МАВГОСК 


Асс[айт Рейтинг 84% 

Адвентюра с мистическим сюжетом. В ос- 
нову игры положена история Варлока, тем- 
ного колдуна, пытающегося освободить Са- 
тану, используя книгу ведьм. Ваша задача 
помешать ему и остановить приход на Землю 
Повелителя Тьмы и его полчищ. Более под- 
робно познакомиться с сюжетом можно, про- 
смотрев фильм “Чернокнижник”. Игра доста- 
точно сложная, с отличной графикой и музы- 
кальным сопровождением 
\2 ‘№’ 

Р5удпо$!5 Рейтинг 74% 

Хорошая игра-головоломка. Вам необхо- 
димо спасти похищенных кроликов. Для вы- 
полнения этой миссии придется использо- 
вать различные возможности, в том числе и 
магические. Поэтому старайтесь запасаться 
разнообразными фруктами, встречающимися 
на Вашем пути, поскольку их комбинации да- 
ют различные волшебные заклинания, без 
которых пройти некоторые уровни просто не- 


ПЕРВЫЙ ВЗГЛЯД 


рерооахл чт роелиатзочвовелевинихя 
возможно. Вас ожидают 112 уровней, так что 
“гимнастика для ума” обеспечена. 


ТЕВО ТОТЕВАМСЕ 
Ассо!а4е Рейтинг 80%. 

“7его То!егапсе” — это видеоигра совер- 
шенно особого жанра: напряженный и до- 
вольно страшный боевик, действие которого 
происходит в сложном лабиринте коридоров, 
очень выразительно изображенных средства- 
ми объемной графики. Ваш персонаж может 
находить и подбирать разнообразные виды 
оружия, необходимого для борьбы с множе- 
ством врагов — людьми, пришельцами и Бос- 
сами. Вам предстоит обследовать космиче- 
скую станцию, огромное здание и обширный 
подвал, проходя через множество уровней с 
секретными проходами, лифтами и потайны- 
ми дверями. Во время похода будьте всегда 
начеку и держите оружие наготове. За каж- 
дым поворотом Вас ждут агрессивные враги. 


ТЕВО ТОТЕВАМСЕ 2 (ВЕУОМО 
ТЕВО ТОТЕВАМСЕ) 


Китай Рейтинг 75% 
2095 год: Заброшенная космическая база: 
В живых не осталось никого: Все заполонили 
инопланетные монстры: Надежда только на 
агентов секретного отряда и вы один из них: 
Игра, выполненная в довольно редком для 
“Зеда” жанре ЗО-асНоп, захватывает с первой 
минуты. Вы оказываетесь один в лабиринтах, 

заполоненных злобными монстрами. 
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(М1) АВКАМ$ ВАТТЕЕ ТАМК 

Бесконечные жизни и бесконечное ору- 
ние. 

Во время демонстрации танка наберите 
ВВС С Св ВВ. С 
АРТЕВ ВОВМЕВ 

Выбор уровня. 

Когда появится стартовое сообщение. на 
титульном экране, нажмите и удерживайте 
кнопки С, Аи В, а затем ЗТАВТ. Вы увиди- 
те экран выбора уровня. 

Выбрать музыкальное сопровождение. 

Когда появится экран с надписью “бате 
Оуег”, нажмите и удерживайте В пока этот 
экран не пропадет. Перед Вами появится эк- 
ран выбора музыкального сопровождения. 
Выберите музыку и выйдите с экрана, нажав 
на 5ТАВТ. 


АРТЕВ ВИВМЕК 2 


100 ракет. 

* Нажмите ГЕЕТ и В наЗи 13, 16 этапах. 

* Нажмите ВИСНТ и В наб, 11, 21 этапах. 

* Нажмите В на Эи 19 этапах. 

Выбор уровня. 

Когда появятся стартовые сообщения на 
титульном экране, нажмите и удерживайте 
С, затем А, затем В, и затем нажмите $+а\. 

Другой вариант. На экране стартовых оп- 
ций нажмите и удерживайте А, В, С, затем 
дважды нажмите $4а\. 

Получить продолжение. 

После потери своего последнего самоле- 
та нажмите 3 раза ЁЕЕТ, 3 раза В, 3 раза С. 
Затем нажмите ЗТАВТ. 


СЕКРЕТНАЯ ЗОНА 


Перевернутое управление. 

Одновременно нажмите и удержи- 
вайте А и В на контроллере 2, затем 
нажмите ЗТАВТ на контроллере 1. 


АА ВАТТЕЕ (С-ГОС АВ 
ВАТТЕЕ) 

Пропустить сражения. 

Если Вы устали от сражений и хотите про- 
пустить их в какой-то кампании, войдите в оп- 
цию Конфигурации в главном меню и набери- 
Те А, В, С, С, В, А, С, А, С, В, А. Если сде- 
лали все правильно, увидите яркую вспышку. 


АВ ОБ1МЕВ 

Комплексный трик. 

На экране выбора миссии подведите кур- 
сор ктакому месту на карте, которое не явля- 
ется районом выполнения миссии. Нажмите и 
держите 5ТАВТ, а затем не отпуская этой 
кнопки, нажимайте АВСВААВСВАВ. 
Отпустите ЗТАВТ и Вы услышите негромкий 
звуковой эффект. Теперь подведите курсор к 
тому району, который Вы собираетесь атако- 
вать, и удерживайте ЗТАВТ для того, чтобы 
стать неуязвимым. Нажав и удерживая А, Вы 
будете сражаться против РаМег Асе, В — 
против Зирег Сагпег, а удерживая С, Вы вый- 
дете на бой сразу против [а5 АдЩега. Вам 
нельзя отпускать кнопки до тех пор, пока не 
начнется миссия. Обратите внимание: кнопку 
ЗТААТ можно нажимать одновременно вме- 
сте с одной из других. Например, Вы можете 
нажать ЗТАВТ и С - Вы попадете к 1а$ 
Адмег’у неуничтожимым. 


АГЕЗТЕ (М.0.5$.Н.А.) 

Выбор уровня. 

Во время заставки сбросьте игру 10 раз. За- 
тем, перед входом в ОРПОМ МОПЕ, нажмите и 
удерживайте ГЕРТ/ОО\МИМ. 

Полная мощность орудий. 

Сделать паузу, потом нажать В, В, С, В, В, 


28 


С, УР, БОММ, А, потом выйти из паузы, Этот 
трик срабатывает только один раз за игру. 

20 продолжений. 

Сделать паузу, потом нажать УР, УР, УР, 
ОО\М/М, ОО\ММ, БОММ, ГЕРТ, (ЕЕТ, ЕЕТ, 
ВИСНТ, ВСНТ, ВИНТ, С, С, В, А. Этот 
трик срабатывает только один раз за игру. 

5 дополнительных кораблей. 

Сделайте паузу, потом нажмите ВИСНТ, 
БО\ММ, ВИСНТ, ООММ, ГЕРТ, УР, (ЕЕТ, 
УР, В, С, А. Этот трик срабатывает только 
один раз за игру. 


АЦЕМ 3 

Переход на другой уровень. 

Используя контроллер 1, войдите на эк- 
ран ОРТОМ$. На контроллере 2 нажмите С, 
УР, В!СНТ, ООММ, ЦЕЕТ, А, ВИСНТ, 
БО\/М. Услышав звуковой сигнал, начните 
нормальную игру. На контроллере 1 поставь- 
те игру на паузу и нажмите С, А, В. Экран 
сделается зеленым. Сняв игру с паузы, Вы 
перейдете на другой уровень. 

Пароли этапов. 

2 ЧЦЕЗПОМ 4 МОТОВМАУ 7 $@\АВЕЕ 
3 МАЗТЕВЕО 5 САВИМЕТЗ 


АМЕМ $ ОБОЕВ 
Пароли на все уровни. 


СЕКРЕТНАЯ ЗОНА 


Уровень 1 1985* 
Уровень 2 3698 
Уровень 3 0257 
Уровень 4 3745 
Уровень 5 7551 
Уровень 6 8790 
Уровень 7 5196 
Уровень 8 4569 
Уровень 9 8091 
Уровень 10 8316 
Уровень 11 6402 
Уровень 12 9874 
Уровень 13 1930 


Уровень 14 2623 
Уровень 15 6385 
Уровень 16 7749 
Уровень 17 3278 
Уровень 18 1039 
Уровень 19 9002 
Уровень 20 2878 
Уровень 21 3894 
Уровень 22 4913 
Уровень 23 2852 
Уровень 24 7406 
Уровень 25 5289 


*) — или просто нажмите на 5ТАВТ 


АЦЕМ $5ТОВМ 


Дополнительные жизни. 


Если Вы управляете роботом Зсос{ег, иу 


Кено мильня т ооь но чеЧыче А оао 
него достаточно энергии для самоликвида- 
ции, то дождитесь, когда показатель его 
ЖИЗНИ обнулится. После этого включайте са- 
моразрушение и .., останетесь жить дальше! 


АН$1А РВАСООМ 

Выход в режим “Тиск$”. 

Включите игру. Когда исчезнет слово 
“Зеда”, нажмите и удерживайте А; когда ис- 
чезнет надпись “Ргодисеа Бу бате Ац5”, отпу- 
стите А и нажмите и удерживайте В; когда ис- 
чезнет “Аззоста{ед мИп СА!МАХ”, отпустите В, 


‘нажмите и удерживайте С. Когда исчезнет 


надпись “Мис Сотрозед Бу Месапо 
Аззоса{ез”, отпустите С и нажмите ${ам. Ес- 
ли Вы все сделали верно, то услышите булька- 
ющий музыкальный звук. После этого введите 
(цифрами указаны номера контроллеров): 

* Заполнение датчика ударов. Войдите в 
режим “Тиск$”. 

Нажмите А на 2, потом нажмите и удержи- 
вайте УР на 1 и нажмите В на 2. У Алисы на- 
полнится до предела датчик ударов. (Здесь и 
далее опускаем слово “контроллер”). 

* Повышение способностей соратников. 

Войдите в режим “Тиск$”. Нажмите А на 
2, потом удерживайте ВИ@НТ на 1 и нажми- 
те В на 2. Вы увеличите магический уровень 
и датчик ударов у того монстра, который 
сейчас является Вашим соратником. 

* Прыжок на другой уровень. 

Войдите в режим “Тиск$”. Вы можете пе- 
рескакивать на разные уровни, если нажмете 
С на 2, а потом нажмете и будете удерживать 
другие кнопки на 2 по следующему правилу: 
никакой кнопки не нажимать — на следующий 
этап; С — на этап 1; В — на этап 2; В+С- 
на этап 3; А — на этап 4; А + С - на этап 5; 
А + В - на этап 6; А + В + С - на этап 7; 
ЗТААТ - на этап 8. 

* Номплексный трик. 

Нажмите РАЦЗЕ и введите один из следу- 
ющих паролей: 

* Бессмертие - А, С, УР, С, А, ОО\ММ, В, 
А, ГЕЕТ, А, В, ВИСНТ, УР, $ТАВТ. 

* Непобедимость - А, В, В, С, А, С, В, 
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ООМ/М, 5ТАВТ. 

* Увеличение магической силы. 

Войдите в режим “Тиск5”. Нажмите А на 
2, потом удерживайте ЕРТ на 1 и нажмите 
В на 2. “Волшебный гром” Алисы увеличится 
на один уровень. 

* Еще более мощная магическая сила. 

Войдите в режим “Тиск$”. Нажмите А на 
2, потом удерживайте В на 1 и нажмите В на 
2. “Волшебный гром” станет настолько мощ- 
ным, что одним залпом будет убита большая 
часть врагов. 

* Пауза или медленные движения. 

Нажав кнопку А на 2, Вы приостановите 
игру. Повторное нажатие А будет двигать изо- 
бражение кадр за кадром. Чтобы снять игру с 
паузы, нажмите В на 2. 


АМ!МАМ!АС$ 

Пароли уровней. 

Условные обозначения: У -— УАККО М! - 
М/АККО О — ОТ . 

Эти коды подходят для игры на уровнях 
сложности “МОВМАГ” и “НАВО”. 

Уровень сложности МОВМАЕ: 

Уровень 1 пройден: 


о о 
у М - 
Уровни 1 и 4 пройдены: 
м Е 
а у рН ы 
Уровни 1, 2 и 4 пройдены: 
У ё 
м. ь 


Уровни с 1 по 4 пройдены (вход на пятый 
уровень): 

М р) 

у - р 

М у - 

‘Уровень сложности НАВО: Первый уро- 
вень пройден: 


СЕКРЕТНАЯ ЗОНА 


М У - 

Уровни 1 и 4 пройдены: 

М у О 

ат Я 

оааы | - 

Уровни 1, 2и 4 пройдены: 

м М р] 

Мой : 

И : 

Уровни с 1 по 4 пройдены (вход на пятый 
уровень): 

- 0 р] 

уе у 

ОУ - 


АМОТНЕВ МОВЕЮ | 
АМОТНЕВ МОВЕО И (НЕАВТ ОГ 
ТНЕ АМЕМ) (ОЦТ ОЕТН!$ МОВЕР 
1 & И) 

Пароли уровней. (00Т ОЕ ТН!$ \МОКЕО 
/АМОТНЕВ \МОК!О) 
110КО 2 НТОС ЗСО 4ЕВК@ 
5 ХОБ бЕХЕС 7КВАЕК 8 КЕЕВ 
9 ТТСТ 10 НАТВ 11 ВАТО 12 ТЕВВ 
13 ТХНЕ 14 СКЛ. 15 1ЕСК 


АВСИ$ ОРУ$$ЕУ 
Пароли. 
уедда: 
Ас 2: КОЕЕЕВНО2С 
Аст 3: КСЕЧЕЕСН$2 
АсЕ 4: КДЕЕММТО О 
АсЕ 5: КЗЕЕМАТРИЗ 
Ас 6: КЗЕЕМАТТУС 
Аст 7; КЗЕЕМАТХОН 
Аст 8: КЗЕЕМ4АТЕНМ 
Ейп: 
АСЕ 2: КОМЕЕВНС2К 
Ас: 3: КСМЕЕЕСС$И 
АСЕ 4; К4МЕЕМК11 
Аст 5: К4ДМЕЕЗТОУЗ 
АсЕ 6: К4МЕЕЧТЗУС 
АСЕ 7; К4МЕЕЗТМУОН 
Аст 8: КДМЕЕЗТУНМ 
Переброска. 
Пароль Е(х10) 


Олапа: 
Ас! 2: КОЧЕЕВНОВ5 
Ас! 3: КОУ2ЕЕСН$У 
АСЕ 4: КОЧЕУМТ Я 
Ас+ 5: КОЧЕУ4ЕРМЗ 
АсЕ 6: КОУЕУАЕТМС 
АсЕ7: КОЧЕУАЕХУН 
Ас+ 8: КОЧЕЦ4125М 

Веад: 
АСЕ 2: УО2ЕЕВНАВ2. 
Ас{ 3: Ча2МЕЕСЕКЬ 
АСЕ 4: ОС2ЕЕОТ!1@ 
Ас{ 5: ОС2ЕЕЧТР2Е 
Ас! 6: ОС2ЕЕЗЕОЕС 
Ас{Е 7: ОС2ЕЕЗЬЦ4Н 
АСЕ 8: ОС2ЕЕЗЕОХМ 
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Пароли. 


(здесь 0 — “ноль”) 


СЕКРЕТНАЯ ЗОНА 


Акт 2.4ЕА2НААОВВ Акт 3 Е\41А1АЕ$ В 


Акт 4 НКЗСОНЕОО 
Акт 6 НМООЕ1ВУВ 


Акт 5 НЕОБА@!РМХ 
Акт 7 НМОБЕЗММ/2 


Пароли акта 8 для всех персонажей. 


уедда Спе! 
Веа4 Эва 


КУСВНМУХВ 
КВООЕ212Х5 (здесь 0 -”ноль”) 


О!апе Ргеуа МХВУ2О0ОНВ 
Ейп Сазпипа НУКВ@У!2РК 
Пароли с двойным оснащением. 


Начните игру в режиме двух игроков и 
специально подведите второго игрока “под 


гильотину”. 
Веа4 $Веа 

2 РАЗНААОВВ 
3 Е 41А!АЕ$ В 

4 НКЗСОНЕОО 
5 НЕОБАЯ!РМХ 
6 НМОБЕ5!ОУВ 
7 НМОБЕЗММ/2 
8 КВООЕ212Х5 


Ейп Сазпипа уедда Спе! 


2 НЛАА!ААВВ 

3 ННИУААССЗ 

4 ННАЧС!КОК 
5 НКАЧУ!ОЦ2 
6 НКЕСУВУС 
7 НКЕВУУОН 
8 НИКВОУЕРК 


ВАТТЕЕТЕСН 


Бесконечное оружие. 


Код ВВМ521. 


Огапе Егеуа 
3 @УМЕА!АЕКМ 
4 Чвстам1х 
5 И5ОУХРИ 
6 ПИНУ2МВМЕ 
7 НХВУУЩЕМ 
8 ИХВУ240НВ 


2 СОНАА!ААВ2 
3 @!ЕТАААЕСА 
4 СУЕСАНЕТО 
5 ЧСЕСЛОУ0 
6 КСВЕР!АЗЕ 
7 ЮСВНИММС 
8 КСВНМТУХВ 


Пароли к уровням. 
Уровень 2 $ТУМММ Уровень 3 @ВВСНУ 
Уровень 4 ВВУЕМО Уровень 5 ВМВАММ 


В!О-НАЕАВО ВАТТЕЕ (СВУ!МС) 


Призовой корабль. 

На экране выбора корабля подсветите ко- 
рабль в верхнем левом углу и нажмите А + В 
+ $ТАВТ. Вы начнете с наиболее мощным 
кораблем модели “Огадоп-ЫМо 5”. 

Обратите внимание: Имеются три 
версии Вго-Нагхага Ва Ше с различны- 
ми датами регистрации авторского 


аетесамлеатиазнтеитарьденрааая 
права. Известно, что этот код работа- 
ет с игрой 1990 года выпуска. 

Бесконечные жизни. 

На экране выбора уровня установите кур- 
сор на последнем уровне и нажмите А + В + 
С + ГЕРТ. Когда экран сменится, снова на- 
жмите А + В + С + (ЕРТ. На дисплее будут 
высвечиваться 5 жизней, но они не будут 
уменьшаться в процессе игры. 

Играть одним и тем же кораблем. 

В главном меню подсветите опцию “2 РЕА\- 
ЕВ”, затем нажмите и удерживайте ВИСНТ и на- 
жмите ЗТАНТ. Не отпускайте В!ЕНТ, пока не по- 
явится экран выбора кораблей. Если все действия 
были выполнены правильно, оба игрока получат 
один и тот же корабль. 

Выбор этапа. 

Как только появится логотип “Зеда”, на- 
жмите и удерживайте С. Затем на титульном 
экране (все еще удерживая С), опишите 
джойстиком полный круг по часовой стрелке, 
начав с положения УР и им же закончив. Ес- 
ли уловка сработала, то Вы услышите харак- 
терный звук. Тогда нажимайте ЗТАВТ - и 
можете начинать игру с любого уровня! 


ВЕООР$НОТ (ВАТТЕЕ ЕВЕМХУ) 


Комплексный трик. 

Чтобы ввести эти пароли, приостановите 
игру, а затем введите одну из следующих 
комбинаций. 

* Пропустить уровень: УР, А, УР, А, БОМУМ 

*  Рикошетный отражатель: ЦЕРТ, 
ВИСНТ, С, А, В, ВИСНТ 

* Запор на винтовке: А, А, ЁЕРТ, 
ВТСНТ, ЕРТ, ВКСНТ 

* Быстрый пульс: С, УР, УР, ВСНТ, 
ВСНТ, А 

* Мульти-ТиБои: А, А, А, ВЕСНТ, А, ВСНТ 

* Плазменная пушка: ЁЕЕТ, В, С, 
ВОМ/М, БОММ, В!СНТ 

* Плазменная винтовка: УР, В, УР, А, В, В 

* Максимальные боеприпасы: В, В, В, 
АСНТ, БОМ/М, ГЕРТ 

* Максимальный кислород: С, С, В, А, 
БОММ, БОММ 
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* Боевая ракетница; УР, В!@НТ, БОММ, 
ТЕРТ, УР, ВИСНТ 

* Гранатомет: УР, БОМ/М, УР, ВИСНТ, 
В, С 

* Красный ключ: БОММ, БО\М, В, С, 
УР, УР 

* Желтый ключ: УР, УР, В, С, БОММ, 
Бом 


САММОМ РОРОЕВ 
Пароли к уровням. 


Вариант 1 Вариант 2 

Миссия 1 РХУМО РХУМО 
Миссия 2 УЁНМС ИХНМС 
Миссия 3 УННЛ РЕОСЯС 
Миссия 4 ОРША АСКУА 
Миссия 5 О\МКЕС тмал 

Миссия б ЕЁМВЕ ЕВУХЕ 
Миссия 7 ЧУВЕВО ТЕНМВ 
Миссия 8 ОВЗВН ОВУВН 
Миссия 9 ТТЕРО МЕВУЕ 
Миссия 10 УТЕРО УУКСЕ 
Миссия 11 ЕВЕУА ЕМНЕС 
Миссия 12 ЕОВУЕ 1@МВЕ 
Миссия 13 ВУ.ВЕ РАССО 
Миссия 14 СМЕСЕ $УМХС 
Миссия 15 ЕРОВ! ТОСЕ 
Миссия 16 1СХРА ЦУМХС 
Миссия 17 РХМ 2О.ВЕ 
Миссия 18 1ВОВН МНМЕ 
Миссия 19 ТЕОЧА МХОВО 
Миссия 20 СЕВСЕ АЕМ 

Миссия 21 УМмММа@ РХаВО 
Миссия 22 ООЧЕ С\М2ЕО 
Миссия 23 МРХЕС НОРМЕ 
Миссия 24 ММУЕ 


Играть за био 

@\90 — сгенерированный компьютером 
убийца — полный “отморозок” вооруженный 
опасными оружием. Нажмите УР, ВИСНТ, 
НСНТ, ООММ, ООММ, ООММ, ЦЕРТ, 
ТЕЕТ, ЦЕРТ, "ЕРТ, А, УР, В, БОММ, С, 
ЕРТ, ОО\М/М, ЗТАВТ. Когда начнете играть, 
возьмите из команды парня с пи!зз1е |аипспег 
и выстрелите три раза. Он начнет вращаться 
и пропадать и на его месте появится 
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ий 
персонаж называемый био с новым 
лазерным оружием. Один выстрел из этой 
крошки уничтожает все вокруг. (Хотя в джипы 
и танки придется всадить несколько зарядов.) 


САЗТЕЕМАМА — ВЕООРНМЕ$ 
(САЗТЕЕМАМ!А — ТНЕ МЕМ 
СЕМЕВАТОМ или УАМР!АЕ 
КИТЕВ) 


Получить 9 жизней и выйти на уровень 
сложности “ЕХРЕКТ”. 

На экране установок игры введите следую- 
щие значения: 

* ВСМ - 5, 

* 5О0У№ Е^Х - 73. 

Нажмите ЗТАВТ. Подождите, пока загру- 
зится экран с фирменной заставкой самой иг- 
ры. Нажмите ТАЯТ снова. Теперь нажмите 
последовательно УР, УР, БО\ММ, БОММ, 
ТЕЕТ, В!СНТ, ЕРТ, ВИСНТ, В, А. Если Вы 
все сделали правильно, то услышите звонок. 
Вернитесь на экран установок игры. 

Суперпароли уровней (по уровням слож- 
ности). 

Эти пароли дают еще и 9 дополнительных 
жизней. 

Обозначения: “-” : пусто, 

герб (СоаЁ оЁ Агтз$), “А”: 

(Ахе), “/” : камень (Ле\ме!) 
Ловп Мог. 


иС> % 
топор 


Еазу Могта! Ехре" 
2 2 й 
А-СА АС-/ СА 
А--А А-СА /-АС 
АА-А ЧАСА -АС/ 
---А А-АА АА- 
3 3 3 
ААСС -СА- А-СС 
ССС 4-С4 А-СА 
АУА- Ме -У-Ау 
---- ААА --С- 
4 4 4 
-ААА -С.- -СУА 
СССА сс С-А- 
]-АС --С4 с-сс 
УАС- АА-- СА/- 
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5 5 5 
А-// А-СС А-А/ 
А--А А-С- А-СА 
УС-А -С-А СС-А 
--А- --А- --А- 
6 6 6 
АСАА -С/4 -А\- 
АСС- СССА ССАА 
ЧАСА -АСС СААС 
А--А СА-- УАА- 
Ес [есагае 
Еазу Могта! Ехре!" 
7 2 2 
-АСС -СС- -САА 
--СС --СС --С4 
АСУ 44-4 4-4 
АА. - -АС- -АС- 
3 3 3 
АС-А -САА АСУА 
С--4 А-СА С-С4 
у-С- --СС С-С- 
С-А- СААА С-А- 
4 4 4 
АССС -АСС -АА 
С--4 АСА- АСАА 
уСС- -САС ССАС 
С-АА УАС- УАС- 
5 5 5 
АС. - -С-- -АА 
усс- А-СА -САС 
ЧАСА -АСС САС 
А--- САЛА АА-А 
6 6 6 
АСА/ АС-С -САА 
С--4 с-сс АСА- 
4С- -УС- Сусс 
С-ЛА С-УА СА-- 


СЕМТОВОМ: РЕРЕМОЕВ ОЕ КОМЕ 
Пароли уровней. 

1 ВЕХА АВАМ ВАМА УВ!Р 555Т $@РУ 

2 УРА МУКС $Еб О УККХ 555Т РАТМ! 
3 СУЕЯ МОК. ТЕРО КК 5551 ВСЮ 

4 Е/ЁО ММС1 ТЕРО УМКУ 555\ 054Е 

5 @ВУО ВЕБЕ ТЕРУ 1МКУ КН5У \Т15 

6 Н\4а МХ1Х $МР4 ОбКУ КН5Т УУТХ 
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7 6МНЯ РЛУМ 5555 15МК 97УС УМТВ 

Пароль. 

Нижеследующий пароль используйте для 
того, чтобы начать игру на одном из слож- 
нейших уровней с 11 легионами консула и с 
35.000 талантов: ТАбУ УбР5 ОААА АНЗК 
УКУА М!Е$ 

Другие пароли. 

ОБУЦА У0925 5555 55МК УКХМ/ |Р. 

Введите код ВМ4а АШУ \61@ 2САБ 
555$ 73 на экране сохраненной игры, 
чтобы иметь управление многими древними 
странами и еще 1 флот судов. 

Пароли для переговоров. 

Здесь представлены коды для трудной иг- 
ры “ЧИЙсий”, вместе с ответами, которые Вы 
должны дать послам, когда вы ведете перего- 
воры с другими странами относительно сою- 
зов. В таблице указано: Страна, Минималь- 
ный Ранг, Вид Легиона и Код Реакции (Услов- 
ные обозначения: Е = Формат; ЕВ = Дружест- 
венный; № = Противный; А = Предложение 
Преданности (верности, лояльности); М = 
Теплый; @ = Нежный; АС = Согласиться). 

Замечание: Для всех этих ответов 
указывайте “ом”, когда спраши- 
вается, какую дань Вы требуете. 

сша, Семипоп, \апху, и Е, М, А. 

Ба!тайа, Тибипе, Самау, и М, А. 

@егтапа: [еда{из, Сауайу, и М, Е, Е, А. 

баш, бепега!, Сауау, и М, ЕВ, Е, А. 

Нбрапа, Сепега|, Сауа!ту, и Е, М, А. 

Тигаста, Сопзи!, Сопзшаг, иЕ, Е, А. 

Маседота, Сопзи!, Сопзшаг, и Е, Е, А. 

Агтета, СопзШ, Сопзшаг, и Е, Е, А. 

Мезор., РгоСопзи!, СопзШаг, и Е, Е, А. 

АгаБа, РгоСопз!, СопзШаг, и Е, М, А. 

Аедур\из, РгоСопзи!, Сопзшаг, ЕВ, ЕВ, А 
(С!еора{га ЗедисНоп М, @, АС). 

Маигеата, РгоСопзи, Сопзшаг, и, М, А. 
СНАКАМ: ТНЕ ГОКЕ\УЕВ МАМ 

Выбор уровня. 

Активируйте Энергии Бога. Всякий раз, ког- 
да Вы захотите сменить уровень, нажмите В. В 
нижнем левом углу экрана должно появиться 


2 Зак. 18 
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щи к еакикь шыщрьк ыьь о 
меню. Нажмите В, чтобы просмотреть уровни, 
а чтобы сделать выбор, нажмите 54а. 

Бесконечная энергия и ... 

Сразу же после включения игры нажмите и 
удерживайте С -+ ЗТАВТ на обоих контролле- 
рах. Вы должны слышать звуковой сигнал. 
Чтобы получить все оружие, войдите на экран 
Алхимии и нажмите УР, ОБОММ, ЕЕРТ, 
ВИСНТ на контроллере 2. Чтобы получить все 
снадобья, войдите на экран Алхимии и на- 
жмите ЗТАВТ, А, В, С на контроллере 2. 


СНАО$ ЕМСИМЕ (ТНЕ) ($ОРЕВ$ 
ОРЕОВТУМЕ) 
Пароли. 
ВК/САМР апа СРИ ТНИб 
2  МаНТЗ\8КО44 
3  ВНВВТх2мснт. 
4 ВСТ7С4МУВ854 
МАУМЕ апа СРИ $СЛЕМТИ$Т 
2 1911Х2#81059 
3  С4ВУЕСММОбМ 
4  САВ5бЕВ2СМ5К 


МЕКСЕМАКУ апа СРИ МАУУЕ 
2  2ВУВН$ОРТ7З@ 
3  СО2ННММ #70Н 
4  408.52Р7ЕЁР1С 
СЕМТИЕМАМ апа СРИ МАУУЕ 
2  @ЗВК7РУМ$794 
3 |\6М7акомУВ5 
4  В\М#75#27440ТН 
ТНИС апа СРИ МАУУЕ 
2 — 28В25$4НКХМВЕС 
3  С©/К&РВВОН_ 
4 4Н76263МРОВ4 
$СЛЕМТИ/$5Т апа СРУ МАУУЕ 
2  ТЕЛНРНММВМ1 
3  ЗВ5УХР5О#8Н9 
4 Н4З5А9СОТЭЗВ 


СЫРЕНАМСЕК 


Комплексный трик. 

* ЭТАВТ, С, В, А, ВИСНТ, ЕЕЕТ - вы- 
бор этапа игры (во время игры нажмите С); 

* ГЕРГ, ВИСНТ, $ТАВТ, С, А — бессмертие. 
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СОВВА СОММАМО 

Выбор уровня. 

На титульном экране игры сделайте доступ- 
ными опции САМЕ 5ТАВТ и СОМЕС МОПЕ. Теперь 
нажмите: УР, ВЕЕТ, ВИСНТ, ВИСНТ, УР. Если 
все сделано правильно, то Вы услышите звук 
взрыва. Начните игру и, когда на экране появится 
название уровня и его номер, нажмите либо 
ТЕЕТ, либо ВИСНТ, чтобы изменить номер уров- 
ня. После этого нажмите ЗТАВТ. 


СОМВАТ САВ$ 


Выбор уровня. 

В меню опций выберите Ехй и нажмите А 
+ В - С, $ТАЛТ. Теперь, нажимая кнопки 
АИСНТ/ЬЕЕТ, можете выбрать нужную трассу. 


СОМХ 2ОМЕ 

Непобедимость. 

На титульном экране выберите “ОрНоп$”, 
потом войдите в режим “иКеБох”. Введите 
следующий код, наводя красный курсор на 
каждое число по очереди и нажимая С: 3, 12, 
17, 2, 2, 10, 2, 7, 7, 11. Не забывайте нажи- 
мать С на каждом числе! Если Вы все сдела- 
ли правильно, то услышите, как Скетч ска- 
жет: “ОВ, уеав!”. Теперь нажмите $ТАВТ, 
чтобы выйти из автомата-проигрывателя 
(икеБох), и начинайте игру; увидите, что 
энергия не убывает. 

Выбор этапа. 

Как указано выше, выберите “икебох” и 
наберите нижеследующий код (тем же спосо- 
бом): 14, 15, 18, 5, 13, 1, 3, 18, 15, 6. Сно- 
ва Скетч скажет: “Оп, уеай!” Теперь высвети- 
те одно из чисел от 1 до би нажмите С, что- 
бы перейти на один из этапов по следующему 
правилу: 1 — Эпизод 1, часть 1; 2 — Эпизод 1, 
часть 2; 3 — Эпизод 2, часть 1; 4 — Эпизод 2, 
часть 2; 5 — Эпизод 3, часть 1; 6 — Эпизод 
3, часть 2. Нажмите ЗТАВТ, чтобы выйти из 
автомата-проигрывателя (]иКеБох), и начи- 
найте игру — Вы начнете с выбранного этапа. 

Посмотреть продолжения. 

На титульном экране войти в ОрНоп$ тоде, 
затем нажать одновременно А + В + С. 
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ибн 

Выбор этапов и бессмертие. 

Если у Вас будет полная энергия на поло- 
вине уровня, нажмите: А, С, А, В, В, В, А, 
С, УР, БОММ, А, С — выбор этапов. 

Если тут же набрать А, В, С, С, В, А, 
УР, ВИСНТ, ГЕРТ, В, ООММ, А - получите 
бессмертие. 

Секретный Ра" 

В большинстве игровых эпизодов ЗКе{сй 
может пускать газ. Для этого Вы должны на- 
жать бо\п на Э-ра@ быстро и несколько раз. 
Лучше всего это сделать, когда поблизости 
нет врагов. Вы увидите и даже услышите как 
Зкесп “перегрызет” среднюю трубу. 

Советы. 

Выделите ОРПОМ$ и в этом меню нажмите од- 
новременно А, В, С, Х, У, 2 — появятся титры. 

Как дополнительный удар лучше выби- 
рать $С15$$О0В КСК. 

В самой игре: если нажать кнопки Аи С 
вместе и держать их до тех пор, пока художник 
не оторвет кусок бумаги от комикса и не сде- 
лает из него самолетик. Этот самолетик сносит 
почти все на своем пути (он улетает вперед и 
возвращается назад). Именно самолетиком 
лучше всего бить последнего босса в игре. 
Надо помнить, что когда герой отрывает кусок 
бумаги, у него уменьшается запас жизненной 
энергии. Когда Вы запустили самолет, лучше 
сядьте, иначе Вы лишитесь трети энергии. 


СОМТВА НАЮО СОВР$ (РВОВОТ- 
ЕСТОВ) 

Выбор этапа игры. 

На титульном экране введите код: ЕЕЕТ, 
ВИСНТ, А, В, С, (ЕРТ, ВИСНТ, А, В, С, 
ТЕТ, ВИСНТ, А, В, С. После выбора игро- 
ка вы сможете выбрать игровой уровень. 

Скрытая концовка игры. 

В середине третьего уровня (ипКуага 
Заде) Вы можете попасть в секретную зону, 
которая приводит к еще одной возможной 
концовке. Когда доберетесь до первых ворот 
— не взрывайте их. Вместо этого вскараб- 
кайтесь на стену.Там встретите человека в 
высокой шляпе. Он спросит, не хотите ли Вы 
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получить кое-какие дополнительные деньги. 
Можете сказать “Да” или “Нет”. Если скаже- 
те “Нет”, спуститесь со стены и продолжите 
игру. Ответите “Да”, победите в последую- 
щей схватке с тремя боссами, и Вы увидите 
еще одну возможную концовку. 

Максимум оружия. 

Для получения максимальной огневой 
мощи поставьте игру на паузу и нажмите УР, 
УР, ООММ, БОММ, А, УР, УР, ОБО\ММ, 
БОМ/М, В, УР, УР, БОММ, БОММ и С. 

70 жизней. 

На титульном экране нажмите ЁЕРТ, 
ВИСНТ, С, В, А, ГЕРТ, ВИСНТ, С, В, А, 
ТЕЕРТ, В!СНТ, С, ВиА. Если сделали все 
правильно, услышите визг. 

70 жизней и выбор уровня. 

На титульном экране для получения 70 
жизней на втором контроллере введите С, 
В, А, В!СНТ, 1ЕРТ, С, В, А, ВИСНТ, ТЕРТ 
С, В, А. Введите код в обратном порядке, 
чтобы выбрать этап игры. 


СОПРОВАТ!ОМ (СУВЕВ СОР) 

Выбор уровня. 

Войдите в режим МУ$!С ОЕМО и проиг- 
райте музыку для шестого уровня. Затем на- 
жмите А, С, А, В. Вернитесь на титульный 
экран и начните игру. Когда появится экран с 
уровнем, удерживая В, нажмите УР, чтобы 
выбрать требуемый уровень. 

Шибко полезный пароль. 

Введите пароль: “РХАКВХАМСМАУС$- 
СИКОТВКОР” 


СОВ$Е 

Режим конфигурации. 

Перезагрузите игру, удерживая кнопку А, 
затем нажмите Зфаг. 
РАМСЕКОЦШ$ $ЕЕР 

Выбор игровой зоны. 

На экране-заставке нажмите С, А, С, В, 
САВАВ САС. 
99 кредитов. 

Во время демонстрации вступительного ролика 
нажмите ЕРТ, ЁЕРТ, ЕЕРТ, УР, ОО\ММ, 
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АВИСНТ, ГЕРТ, ВИСНТ. 

Эксперт. 

Во время демонстрации вступительного 
ролика нажмите УР, БО\ММ, ВЕЕТ, 1ЕЕТ, 
ВСНТ, ВИСНТ, УР, ООММ. 


РЕМОШТ!ОМ МАМ 
Пропустить уровень. 
Введите код: ВЕЕТ, ВИСНТ, А, В, В. 
Пароль последнего уровня, 
Уровень сложности ЕАЗУ — 619С92КСМ 
Выбор уровня. 
Введите код ВИСНТ, ВИСНТ, А, В, ВА, З4аг4. 


РЕЗЕНТ $ТВКЕ 
Комплексный трик. 

Чтобы получить пять жизней, введите 1Ю- 
ООГОМ. Теперь можете ввести коды уровней: 
Вар.1 Вар.2 Вар.3 Вар.4 
| КаЮТУ 00))ВАМ УСАНЕКО КОНТ 
№ ТЕЕВОА\ АГЕНН2У. ВЕОМЕ)б6 ЕО 
М 1ЕРКРЕМ ВТТ\МКЕМ ЕТЕЕТВЕ ТТТРВНУ 
Как расстрелять собственный фрегат? 

Последовательность действий: * Слететь 
с фрегата, * Начните садиться на фрегат, и, 
когда вертолет будет к нему притягивать, на- 
жать кнопку А и отлететь от фрегата. * Подо- 
брать на борт 1-го человека. (М!А'$). * Вы- 
садить его на ГАМО!М@ 20МЕ. * Подлететь к 
фрегату и расстрелять его. 

Начать с 10 жизнями с любого уровня. 

Наберите пароль ВОЧОАЕР, выйдите из 
“РАЗЗМ/ОВО5”, снова войдите в эту опцию и 
наберите пароль того уровня, на котором Вы 
хотите играть. 


РООМ ТКООРЕЙ$ (МИТАМТ 
СНПОМИСЕЕ$: БООМ ТВООРЕЙ$) 
Перейти в меню выбора секретных уровней. 
Перейдите после титульного экрана на 
экран “ОРПМОМ ЭСВЕЕМ”, выберите в меню 
опцию “РАЗЗМ/ОНО”. Когда войдете в эту оп- 
цию сместитесь к полю паролей и нажмите 
ВСНТ, чтобы получить первую букву. Ис- 
пользуя кнопки А и В, введите пароль: АВС- 
ОМАТН. Выйдите из опции и выберите свое- 
го персонажа, чтобы увидеть экран выбора 
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этапа игры. Начните игру. 
Попасть к МЕКО или к РЕТО, 
Введите: СУВЕВТОХ или ВООМЕОВО. 


ОВАСШИКА (ВВАМ $ТОКЕВ'$ 
РВАСИГА) 

Возможность выбирать любые этапы игры. 

Подождите, пока заставка с изображени- 
ем поля боя не начнет перемещаться через 
экран. Нажмите последовательно БОММ, 
ВИСНТ, А, С, УР, ЕЕРТ, А. Если все сдела- 
но правильно, то Вы услышите смех. Начни- 
те игру и прервите ее, нажав на ТАЯТ. На- 
жмите ОР и посмотрите на рамку, где высве- 
чивается счет игры. Там будут выведены 
цифры, обозначающие этапы игры. Можете 
выбирать необходимый Вам этап! 


ОВ. ВОВОТМК'$ МЕАМ ВЕАМ 
МАСНИМЕ 
Пароли уровней. 


# [ ГАЗУ  МОВМАЁ НАНО — НАВОЕЗТ 
2  ПВААН НСУУ ССуу ВВбУ 
3  СРС@ ВСВУ УСРС  <\<С 
4 НСНУ УВСР В@СВ  РРАН 
5  СВВР Н@ВУ ВР@С СЕРВ 
6  САСР С@РРУ УУСб РСбУ 
7 РУВВ РВСН РСВВ  ВРСН 
8 —УСРН СНСУ СУНУ СРСУ 
9 УРНВ ВРНН РВВб РЕНС 
10 ВУСН НАУС ССАУ —СВУН 
11 @РВС СААВ ВУУН  СРНВ 
12 ВАННУ @бСу сССвВ —ВСНВ 
13 УНВВ РУНС НСРН о ВВСУ 


Расшифровка кодов: В — красный, Р — 
пурпурный, @ — зеленый, У — желтый, В -— 
голубой, С — бесцветный, Н — оранжевый в 
виде звезды. 

Прыгающие бобы. 

В титульном экране нажмите А, В или С, 
чтобы заставить бобы на титульной картинке 
прыгать вверх-вниз. 


РИМЕ 1 
Пароли всех уровней. 
Анеез Ог4о$ НагКопеп 


1. ОИРЕОМАТ!С 1. ООММАТЮМН 1. ОЕМОНТОН 
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СТЕЧЬ раните мечи оиизиыавсетиичь 

. РКЕОАМСЕ 2. ЗРКЕЗАВВЕ 
. ЕТЕКМАЕЗИН 3. АККАК!$ $ ИМ 
. ОЕРТНОМТЕК 4. СОГОНУМТЕК 
‚ РАВМЕНТАТ 5. МУМЕНТАТ 
. АЗНЫКЕННУ 6. 51УМЕГАМЕ 6. |15)0ЕВМАН 
. ЗОМСВЬА$Т 7. ЗТЕАЕТН\ААК 7. ВЕУАЗТАТОК 


8. ООМЕКОНМЕВ 8. РОМЕВСКУЗН 8. БЕАТНАИГЕК 


РУМАМИТЕ РОКЕ 
Меню “супер-опций”. 

Переведите курсор на текст ОРТ!ОМ№ и 
нажмите С 10 раз. Потом нажмите ЗТААТ — 
и получите меню ЗУРЕВ ОРТОМ$ (включая 
возможность выбора этапа). 

Отладочное меню. 

Приостановите игру и нажмите А+ЕЕРТ, 
В, В, А, А+ВИСНТ, В, ВиА. Вы будете пе- 
реброшены к скрытому меню хитростей. 


ЕАВМЕ$Т ЕМАМ$ 

Переход на другой уровень. 

Поставьте игру на паузу и нажмите УР, А, 
ОО\ММ, ГЕРТ, А, ВИСНТ, В. Начните игру. 


ЕАВНМОВМ ЛМ 

Переход на другой уровень. 

Поставьте игру на паузу и нажмите на 
контроллере 1: А, В, В, А, А + С, В + С, В 
+ С, АС. 

Полная зарядка оружия (1 раз за уровень). 

Сделайте паузу и нажмите А, В, В, В, С, 
АСВ: 

Пополнение энергии (1 раз за уровень). 

Сделайте паузу и нажмите А, С, С, А, В, 
В, А, С. 

Прыжок на Уровень 2. 

Сделайте паузу на Уровне 1 и нажмите 
ТЕРТ, ВИСНТ, А, В, С, ЦЕРТ, ВИСНТ, А. 

Персональный режим хитростей Дэвида 
Перри. 

Остановив игру, нажмите А + ЁЕЕЕТ, В, В, 
А, А + ВИСНТ, В, В, А. Если Вы все сделали 
правильно, то услышите возглас: “СНЕАТЕВ” и 
увидите отладочное меню. Вы перейдете к 
главному меню хитростей. Можете задейство- 
вать непобедимость, играть на любом уровне, 
останавливать игру без затемнения экрана 
или разворачивать изображение в разные сто- 


2. ЗРКЕЗАТУК 
3. ВИВМНО$ИН 
4. ВАККНОНТЕК 
5. ЕМЕМЕНТАТ 


чпльъьъорю 
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роны, чтобы осмотреть игровое поле. 

Подзарядка плазменного оружия. 

Сделайте паузу и нажмите С + БОММ, 
А, В, С, А, В, А, С. Джим скажет: “Спеа{ег! 
Разта!”. Выходите из паузы и делайте де- 
вять плазменных выстрелов. Подзаряжайте 
плазменное оружие сколько хотите. 

Дополнительное продолжение. 

Сделайте паузу и нажмите А, В + ЕЕЕТ, 
А, В, А, В, С, А. Джим скажет “Спезег!” 
(“Хитрец!”). Выйдя из паузы, будете иметь 
продолжение после окончания игры. Делать 
это можно только один раз. 

Еще один Джим. 

Сделайте паузу и нажмите В + ЧР, В, А, 
С, А, А, А, А. Джим скажет: “Спеаег! МТеее 
Оодду!” Выйдя из паузы, Вы получите еще 
одного Джима. Этот код можно повторять 
сколько угодно. 

Выход на снеговика. 

Сделайте паузу и нажмите ВИСНТ, 
ВСНТ, ВИСНТ, В, С, ЦЕЕТ, ВИНТ, А. 

Один ех{га тап. 

Сделайте паузу и нажмите В, В, С, С, А, 
А, А, А. 

Плазменное оружие. 

Сделайте паузу и нажмите С, А, В, С, А, 
В, А, С. 

ЕАВТНМОВМ ЛМ 2 

Секретное движение. 

Чтобы поставить защиту Мага, нужно на- 
жать УР + А + В, Джим на несколько секунд 
станет невидимым. 

Секретный экран с триками. 

Приостановите игру и введите следую- 
щий пароль: А, С, С, А, В, А, В, 1ЕЕТ. 
Возникнет Зирег Спеа{ Зсгееп.`Здесь Вы мо- 
жете перейти на любой уровень, стать неви- 
димым, протестировать звук и еще многое 
другое. Опции меню переключаются кнопка- 
миАиВ. 

Секретные пароли. 

Как и первая часть игры, Еа{Амогт т 2 
набит разнообразными паролями. Каждый из 
них надо вводить в режиме паузы, нажав 
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ЗТАВТ, а после ввода не забудьте снять паузу. 
* Восстановление энергии (действует 
один раз на уровне): А, В, С, А, В, С, А, В. 
* Восстановление энергии (действует 
всегда): А, В, С, А, В, С, А, А. 

* Восстановление оружия (действует один 
раз на уровне): С, В, В, А, С, В, В, А. 

* Восстановление оружия (действует 
всегда): С, В, В, А, С, В, А, А. 

* Дополнительная жизнь (действует один раз 
на уровне): А, В, С, С, С, А, А, А. 

* Дополнительная жизнь (действует всег- 
да): А, В, С, С, С, А, А, В. 

* Дополнительный кредит (действует 
один раз на уровне): А, А, С, С, В, А, 
ЕБЕТ, ЕЕЕТ, 

* Дополнительный кредит (работает всег- 
да): А, А, С, С, В, А, ВЕЕТ, ВИСНТ. 

* 10 дополнительных мучных червей 
(действует один раз на уровне): С, А, С, А, 
С, А, С, А. 

* 10 дополнительных мучных червей (дей- 
ствует всегда): С, А, В, А, В, А, С, А. 

* 81 мучной червь: А, В, С, С, В, А, В, 
В. Все пароли с мучными червями работают 
лишь на тех уровнях, где они требуются -— 
Тпе УПИ Реоре, пНа{е4 Неа и Наттег Неад. 

* Мега Плазма: С, С, С, С, А, А, А, В. 

* Трехпальцевый пистолет: С, С, С, С, 
А, А, А, С. 

* Управляемые ракеты: С, С, С, С, А, А, В, 

* Амбарный бластер: С, С, С, С, А, А, В 

* Пузырьковый пистолет: С, С, С, С, 
А, В, В. 

* Телепортирование бомбы: С, А, В, С, 
А, В, УР, БОМН. Этот код работает только 
на уровне Рут’ Ктд. Если Вы потеряли бом- 
бу, воспользуйтесь этим кодом, и она пере- 
несется к Вам. 

* Перейти на уровень ГОВЕМЕМ’$ $011: 
А АСС, В. ВВ, А. 

* Перейти на уровень РУРРУ 1О\УЕ 1: С, 
С, С, С, С, С, А, А. 

* Перейти на уровень ТНЕ УШИ! РЕОРЕЕ: 
А, В, С, С, ЧР, С, ЕЕЕРТ, ВИСНТ. ` 
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* Перейти на уровень ТНЕ РЕУМ’ КМС: С, 
В, С, ГЕЕТ, ВИСНТ, ЦЕРТ, А, В. 

* Перейти на уровень РУРРУ 1ОМЕ 2: ВЕЕТ, 
ВИСНТ, В, С, С, ТЕРТ, ВИНТ, А. 

* Перейти на уровень /БОЕВЕУ АВОУСТЕВ: 
БОММ, А, С, ГЕРТ, ВИСНТ, ООММ, А, С. 

* Перейти на уровень 1МЕЕАТЕО НЕАП: В, 
В, С, А, В, С, ЦЕРТ, ВИСНТ. 

* Перейти на уровень 150 9000: А, В, С, 
АСНТ, ВИСНТ, ВСНТ, ВИСНТ, ВИСНТ. 

* Перейти на уровень РУРРУ 1О\МЕ 3: 
ВСНТ, ВИСНТ, А, В, С, ГЕРТ, ВИСНТ, А. 

* Перейти на уровень 1ЕМЕЕ АТЕ: С, С, 
БО\М/М, ООМ/М, А, ВИСНТ, ВИНТ, 1ЕРТ. 

* Перейти на уровень ЗЕЕ ЛМ ВУМ — ВОМ 
УМ ВУМ: В, В, С, (ЕРТ, ТЕТ, ЦЕРТ, 
ТЕЕТ, ВИСНТ. 

* Яркий экран паузы: А, А, А, А, В, В, В, В 

* Перейти к концу уровня: А, В, В, А, С, 
В, В, ВСНТ 

* Перейти к концу игры: С, А, С, А, В, 
А, А, ПР 

* Непобедимость: А, А, А, А, ЁЕЕТ, 
ВСНТ, ВИСНТ, ГЕРТ 

* Режим просмотра карты: А, С, С, В, А, 
А, В, УР Этот режим работает так. Когда Джим 
исчезнет, Вы можете двигать карту уровня так, 
как Вам будет угодно. Найдя себе достойное 
место, нажмите кнопку А, и наш червяк появит- 
ся в этом месте. 


ЕССО ТНЕ РОЕРН!М 

Непобедимость. 

Выберите уровень обычным способом (с 
использованием системы паролей). Когда на 
экране появится название уровня, нажмите и 
удерживайте А + $ТАВТ. После начала уров- 
ня произойдет остановка игры. Отпустите А 
(при этом игра продолжится). Теперь Экко бу- 
дет непобедим. Чтобы достичь того же, не 
прибегая к паролю, просто нажмите А и 
ЗТАНТ в тот момент, когда в начале игры Эк- 
ко выплывает из тоннеля и экран гаснет. 

Контроль над голубым китом. 

Когда Вы плывете к ближайшему голубому 
киту на уровне 10, нажмите УР, А, БО\М/М, 
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ГЕРТ, В, ГЕРТ, С, С, БО\ММ. 


Остановить музыку. 


Поставить игру на паузу, затем нажать А, 


А, А, А, А. 
Выбор уровня. 


Если во время игры развернуть дельфина 
к экрану и, нажав паузу, ввести пароль А, В, 
С, В, С, А, С, А, В, то Вы сможете выбрать 


любой уровень. 


Войти на экран скрытых установок. 


Нажмите “РАЦЗЕ” при загрузке экрана с 
фирменной заставкой самой игры (изобра- 
жение ЕССО). Затем нажмите ВИСНТ, В, С, 


В, С, БОММ, С, УР. 
Пароли уровней. 

Уровень 

ТНЕ УМОЕВСА\Е$ 

ТНЕ УЕМТ$ 

ТНЕ ТАСООМ 

№ОСЕ МАТЕВ 

ОРЕМ ОСЕАМ 

1СЕ 20МЕ 

НАВО \ММАТЕВ 

С0(0 МАТЕВ 

1$1А№О 20МЕ 

ОЕЕР М/АТЕВ 

МАВВИЕ $ЕА 

ТНЕ ИВВАВУ 

ОЕЕР С1ТУ 

СТУ ОЕ РОВЕУЕВ 

ЗУВА$$1С ВЕАСН 

РТЕВАМООМ РОМО 

0В161М ВЕАСН 

ТВШОВИТ С1ВСТЕ 

ОАВК М/АТЕВ 

ОЕЕР МАТЕВ 

СИТУ ОЕ РОВЕ\ЕВ 

ТНЕ ТИВЕ 


М/ЕТСОМЕ ТО ТНЕ МАСНИМЕ 


ТНЕ ТАЗТ ЕСНТ 
Бесконечные жизни. 
Пароль: МНРЕОО$ 


“Воздушные” пароли. 


Внутри пещер 
Лагуна 
Золотая вода 
Глубокая вода 
Труба 


Пароль 
МЕНЮОММР 
РИОРХ.ОК 
ТСХУХуОТ 
070МООТЕ 
КЕОКАЕСЕ 
Е/Т7С167 
ТВА\/С1С2 
1ВАМ/ХВЕО 
МТСАУВЕН 
УНРНУВЕМ 
ЕЕМЕХВЕЕ 
Т$@РХВЕХ 
ТОУНХВЕВ 
САСТХВЕТ 
007АУМЕК 
ВО\УУАРЕА 
СВРЕАРЕЕ 
ОС.ОВРЕС 
7ОСНВРЕЕ 
УВО1ВРЕб 
УПРИСРЕ\У 
МВЕКМЕН 
УОЕВКМЕС 
КТРМЕМЕМ 


ТЕУЕТ$СТ 
ЗНАВКЕИМ 
ЕМХНХАЕВ 
ОЕМ/ЗУВЕС 
Р\УЕРОО$ 


Последняя битва 
Окончательный пароль 


ЕССО 38. 
Пароли уровней. 
Уровень 
1 (НОМЕ $ЕА) 
2 (АСЦА МА7Е) 
3 (ВАУ ОЕ $0№6$) 
4 (ЗЕАЕ ВОСК$) 
5 (ТВЕАЗИВЕ СА\ЕЗ) 
6 (ТНЕ $ЕА ОЕ МУ$1С) 
7 (ОСЕАМ ТАС) 
8 (ТНЕ Е1$Н СА\Е$) 
9 (ТУВТЕЕ 151АМО) 
10 (ОСТОРУ$ РАЗЗАСЕ) 
11 (ТНЕ ЕМСНАМТЕО $ЕА) 
12 (МУЗТЕВ!О0$ В!0бЕ) 


АЕМЕЕЗИМ 
НРЕР$Н 


Пароль 
$4 
СЕВ 
НОЕ 
ВС 
ЗЕА 
УНО 
ЕС] 
С8В$ 
Е/$ 
ВОС 
о0$Н 
НВ 


13 (ТНЕ 1АбО0М ОЕ $ТОМЕЕ!$ЗН) ЕТ 


14 (ООЕРНИМ ВТОЕ) 

15 (УЕМТ$ ОЕ РЕАВИ] 
16 (ЗЕАЗНОВЕ ВЕЕЕ) 
17 (МЕГОО!С МАТЕВ$) 
18 (МЕЕТ!Мб МАРЕ) 
19 (ТНЕ ЕМОГЕ$ $ $ЕА} 


ОЕ 
УВЕ 
тон 
АВ 
ВНУ 
нет пароля. 


ЕССО 2: ТНЕ Т1РЕ$ ОГ ТИМЕ 
Пароли для всех уровней. 


Уровень Вариант 1 Вариант 2 
1. СВУЗТАЕ $РН!МС$ УЕОМСУЕВ — АУС!АСТА 
2. РАШИТ 20МЕ МбСХЕС7А — УОВЕСМУА 
3 ТМ/О Т1ОЕЗ ОНЕУ20УА = Е07Е700В 
4 КУ МАУ СМТМЕОВ — ММОУООВ 
5 $К\ Т10ЕЗ ЕМЕВАМОВ — 167РМЕСА 
6 ТИВЕ ОЕ МЕСИЗА  У\МРТАНРА — О$.ЛМТЕО 
7 КУ 1А№$ 1ООРОМЕВ = |МРИМОХА 
8 АМТО ЕЕАТНЕВ — `07ЕМ0ЕХА — СРК$ХХСВ 
3 ЕАСТЕ $ ВАУ УКРУЗРСВ — УО/ХЗАХА 
10 АЗТЕРИТЕ $ САМЕ ЦУВУЗУАВ — МСУВЕАХА 
11 РОУВ 151А\№0$ — МОКМВЕВ — УЗУНОРУА 
12 ЗЕА ОЕ ОАВКМЕЗ$ МО\УМВРА — ЕОбИСНСЕВ 
13 МЕМТ ОЕ МЕБУЗА С\УСУРМВВ — СВАЕТВАВ 
14 САТЕ МАУ С7ММНВ = СТИМРТЕ 
15 МОВАУ АВУЗ$ — ЗОбРАОАВ — \ММХРОВМА 
16 ТНЕ ЕУЕ 1ЕСОМРТЕ — ЗЕСМАВМО 
17 В!6 М/АТЕВ с70нЕТА ММЕДЕЗМЕ 
18 ОЕЕР ВСЕ 1РАК\МОР ЗВХНТЕВЕ 
19 ТНЕ НУМСВУ ОМЕЗ ОЕ$СУХУЕ ЕЗММ/МРЕ 
20 ЗЕСВЕТ САУЕ У2ЕСМРЕ ОЧЕРЗЕОГЕ 
21 ШМАВ ВАУ \МММУНИКРЕ — СРН27$МЕ 
22 ВЕАСК С1010$ — ММКСАККЕ — 9Е67$МЕ 
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23 СВАМТОВ ВОХ ОМКМЕХЬЕ КСМО2\М/СА 
24 СТОВЕ НОГОЕВ ЕЦОТВЕУЕ И(НУГАМА 
25 УОВТЕХ ОЦЕЕМ АРЕМТТОА 

26 НОМЕ ВАУ ЕМЕСХЫМА 

27 ЕРН.ОСИЕ $МОКРАЕА 

28 Я$Н СИТУ МЕРУКЕРА 

29 (ТУ ОЕ РОВЕМЕВ  СОЕТХВКА 


Вызвать экран скрытых установок. 

Мы уже описывали этот код для ЕССО ТНЕ 
ООЕРНИМ |, оказывается, он работает и для 
второй серии. Напомним, что для вызова эк- 
рана установок, надо развернуть дельфина к 
экрану и набрать А, В, С, В, С, А, С, А, В. 
ЕЁ \МЕМТО 

Моментальное обретение магической силы. 

Этот трик позволит Вам обрести полный 
набор магических сил, не собирая никаких 
предметов. Во время игры сделайте паузу и 
нажмите ЦР, "ЕРТ, РАСНТ, ОБОММ и С. 
Каждый раз, когда Вы это сделаете, Вы полу- 
чите одну магическуюсилу. Повторите этот 
прием для всех пяти магических сил. 

Замедленное движение. 

Пауза в любой момент после начала иг- 
ры. Во время паузы нажмите УР, ЁЕРЕТ, 
ВИСНТ, ОО\ММ иА. Теперь сможете переме- 
щаться медленно (на звуковые эффекты это 
не повлияет). 

Как сменить обстановку. 

В любой момент игры сделайте паузу и на- 
жмите УР, ЕЕТ, В!@НТ, БОМ/М и В. Теперь 
Вы сможете выпрыгнуть с этапа, на котором 
находитесь, и перескочить на следующий. 

Вся магия. 

Поставьте игру на паузу и нажмите УР, 
ТЕРТ, ВИСНТ, ОБОММ, С, УР, ЕЕРТ, 
ВСНТ, ООММ, С, УР, ТЕЕТ, ВИСНТ, 
БОММ, С, УР, "ЕРТ, КЕНТ, ООМН, С, 
УР, ГЕЕТ, ВИНТ, ООММ, С, УР, ЕЕЕТ, 
ВИСНТ, ООММ и С. 


ЕХО $ОЦАО 

Пароли к уровням. 
2 КЕТМАМЕС 12 САОМАОМ 
3 ВВОМВЕЧА 13 ТОАМАК! 
4 ТМАЕСНЕ 14 АУВМСО!М 
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5 З\ЕВОАКА 15 САТТЗУТТ 
6 2ШУКСНТ 16 УВЕСЕАЦА 
7 Т2КА!$ АО 17 АЕОШМММ 
8 АЕЕВ!АУЬ 18 СМЕСАМОА 
9 ТЗАОТТСУ 19 УУУУ$НО 
10 1АЕКТА!А 20 АТТЗУМАМ 
11 52 АМВНМ 21 МАОТААМУ 


[-15 $ТВИКЕ ЕАСЕЕ 
Пароли уровней. 

216819 12КЗ1 

3 НОб46 МРВВЕ 

4 ЧЕ$23ЕСЕОМ 

5 УО5ВТОТВЕЕ 


Е-15 $ТНИКЕ ЕАСЕЕ 2 
Код последней миссии. 
Введите код: НКУМУ70ОСМ 
Переоснащение самолета в любой момент 


6 26 ЗкКмМСВНМб 
7 НУЭЕРУРРУТ 
8 №6С6636$01 


игры. 
На экране ОРМОМ$ выберите “Зеес+ 
СгеЧи$”. Нажмите УР, ЦЕЕТ, ОБОММ, 


АСНТ, УР, ВИСНТ, БОМ/М, ГЕРТ, УР. Ес- 
ли все выполнено правильно, услышите зву- 
ковой сигнал. В течение игры Вы можете 
войти на экран полетного меню и выбрать 
опцию “ВЕЗУРРЕУ” (переоснащение). 


[-117 МСНТ $5ТОКМ 

Пароли уровней. 

2 21\КЗ8: 8 219/68 5 8168 11 ЕЗ$ М87 
3 МКРМОТ7 9 ЗУУбВ4 6 РМВМС2 12 М2КМУб 
4 ИОЗКб 10 РУНб247 №9ИС94 13 СМРНа2 
Е-22 ИМТЕВСЕРТОВ 

Очень сложная игра. 

Чтобы бросить вызов трудностям, введи- 
те пароль “@РВУСМ”. Вам будут противо- 
стоять Е-22’е, КС-135'е и МИГ’. 

Новые возможности. 

Во время игры нажмите В -+ С, чтобы вой- 
ти на новый экран “Ор#оп зсгееп”. Здесь Вы 
сможете выбрать неограниченную огневую 
мощь, невидимость, устройство автоматиче- 
ского целенаведения и многое другое. 

Сюрприз. 

Введите пароль “@ТСАЦО”. Теперь поса- 
дите машину и удивляйтесь. 
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Совет асов-ветеранов. 


Чтобы получить совет асов-ветеранов, 


введите пароль “М@б!@.”. 


Пароли миссий. 
США 
Задание 01 0ОН@021 
Задание 02 0Рб060 
Задание 03 ОТС0ЕЙ 
Задание 04 116012 
Задание 05 15бОМА 
Задание 06 19@09М 
Задание 07 106163 
Задание 08 1.С1Е@ 
Задание 09 1Р@1Мб 
Задание 10 17411 
Задание 11 216261 
Задание 12 2Т@321 
Задание 13 31@314 
Задание 14 3564А4 
Задание 15 396560 
Задание 16 ЗТаЫС 
Задание 17 41662К 
Задание 18 45@6М/ 
Задание 19 4Т@7А7 
Задание 20 516704 
Задание 21 59С8Е! 
Задание 22 610 9ЕМ 
Задание 23 659909А 
Задание 24 69090А 
Задание 25 6 Н@9Цу 
Задание 26 6.САШ 
Корея 

Задание 01 7Е002Е 
Задание 02 7мМ0069 
Задание 03 7901АА 
Задание 04 820105 
Задание 05 860114 
Задание 06 8А0220 
Задание 07 8102Е8 
Задание 08 8М0428В 
Задание 09 8004мМ9 
Задание 10 8405МУ 
Задание 11 9АО5ИК 
Задание 12 9106А9 
Задание 13 940619 


Ирак 

Задание 01 666022 
Задание 02 СЕС06\. 
Задание 03 С1@0А4 
Задание 04 СМ6бОЕС 
Задание 05 С/@100 
Задание 06 02602 
Задание 07 0601ЕУ 
Задание 08 ВАОТОМ 
Задание 09 09 @2Е4 
Задание 10 Е2СЗА! 
Задание 11 Ебб428 
Задание 12 ЕАС5Е7 
Задание 13 ЕЕСБИВ 
Задание 14 Е! 60$ 
Задание 15 Е/б7М$ 
Задание 16 Е2С70В 
Задание 17 Е6С8А$ 
Задание 18 РАСЗИВ 
Задание 19 ЕЕСА!$ 
Задание 20 ЕКВб! 
Задание 21 ЕОСВИЕ 
Задание 22 РИССЕА 
Задание 23 @2С00Е 
Задание 24 СбИЕбЕ 
Задание 25 @РИО 
Задание 26 @МУНА! 

Россия 
Задание 01 Н/0024 
Задание 02 НВ412Н 
Задание 03 170101 
Задание 04 1В02Е! 
Задание 05 120216 
Задание 06 840220 
Задание 07 8102ЕЗ 
Задание 08 8М0428В 
Задание 09 8004М9 
Задание 10 8405МУ 
Задание 11 9АОБИК 
Задание 12 910649 
Задание 13 940609 


Задание 14 А2072С 
Задание 15 АбО8Е4 
Задание 16 ААОЗМ 

Задание 17 АЕОЗУЗ 
Задание 18 АЕУЗЦИ 


Задание 14 А2072С 
Задание 15 А608Е4 
Задание 16 КВОСА1 
Задание 17 КРОО2М 
Задание 18 К/ОБЦУ 


Задание 19 АМЕВбС — Задание 19 КМОЕМ 


Задание 20 В208В47 
Задание 21 В6ОВММ 
Задание 22 ВАРСИ. 

Пароли для уровня “Тпе Асез СпаНепое”. 
Задание 01 1/602/У Задание 02 №6067 
Задание 03 1ВСОАМ Задание 04 1УСОЕУ 
Задание 05 М3@010 — Задание 06 М7@0У@ 


Задание 07 МВ@16Т Задание 08 МЕСТЕС 
Задание 09 МУ@1М5 


РАЕВУ ТАЕЕ АБУЕМТИУВЕ 
Секретный код. 
Введите 7В2КИЁЕ 6852Х5$ КбМН@$ 
0СВ720 663812 НО785Р 
‚ Суперпароль. 
` После старта в ТатЬгу’$ Тамет: В/2247 
ЕН2ХМВ КХЕЗНЕ 896А77 Т7ЕС43 /7КВЕ7Т 


НВЕ МУ$ТАМС 

Дополнительная жизнь. 

На экране заставки держать ВЕЕТ + Си 
нажать ЗТАВТ. . 

Полная энергия. 

На экране заставки держать В1СНТ + Аи 
нажать ЗТАВТ. 


НВЕ $НАВК 

Выбор уровня. 

На экране, следующем за заставочным 
(ЕХРААМАТОМ ГЕ\МЕЕ ЗСВЕЕМ) нажмите А, С, 
ОР и $ТАНТ. 

ГЕА$НВАСК 

Возможность убрать всех врагов. 

Для того, чтобы избавиться от всех вра- 
гов в этой игре, наберите код РИХЕХ. 

Пароли к уровням по уровням сложности. 


ЕА5У — с МОВМАИ ЕХРЕВТ 
1 РЕ ЕАГСОМ со 
2  ВЕТЗУ ОАТА АСВТС 
3  РАМСНО МНОвО 1: 
4 — $1100 ОШСКУ тим 
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ь тоно 81100 мМИМОЕО 
6 АКАМЕ ВИВВЕЕ НЕСТОВ 
7 ТИС СИР КАНМА 
Финал СУ6МИ$ СУ6№ми$ СУ6№0$ 
Другой вариант. 

ЕА$У МОВМАЕ ЕХРЕВТ 
САТОВ$ 1ЕАСИЕ 1А$$0 
П1АВЕО АММАЕ УТЕКЕ 
РМВЕТМ “ОИА$1 КМОСК 
ЕХРО ВАМС РОКЕВ 
РАТВОЕ ИМЕВ$ КМИСКЕ 
ВООСЕ $ТАНО 

$НК$РВ 


ЕОПСОТТЕМ МОВЕО$ 

Бесконечное продолжение. 

Когда играете в режиме двух игроков, Вы 
всегда имеете возможность продолжать иг- 
ру, пока жив хотя бы один игрок. Перед 
окончанием игры на втором контроллере на- 
жмите ЗТАВТ, и Ваш единственный игрок 
останется вечно живым. 

Неограниченные жизни. 

Для того чтобы получить неограниченные 
жизни без приобретения гепсагпайоп ма! (реин- 
карнационных пузырьков), просто, когда уровень 
вашей жизни достигнет минимума, перейдите в 
режим паузы, нажав на ЗТАВТ, и подключите 
второй контроллер. Нажмите на нем старт и ... 
здравствуй, новая жизнь! 


САТАВЕ$ 

Выбор этапа. 

Нажав и удерживая А, В, Си $ТАНТ, пе- 
рейдите на экран конфигурации. В режиме 
“СопН9 Моде” установите “В.@.М. Тез” на 
18, нажмите и удерживайте А на контроллере 
2 и ЕХН. Теперь, когда на титульном экране 
Вы нажмете $ТАВТ, то перейдете к экрану 
выбора этапа. 

Непобедимость. 

Во время игры сделайте паузу, нажмите и 
удерживайте А и Си нажмите ГЕРТ. Экран “за- 
стынет”. Выйдите из паузы — и будете непобеди- 
мы до конца уровня. Этот трик можно повторять 
на каждом уровне. 

Выбор оружия. 

Войдите в режим выбора этапа (см. вы- 
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ый 
ше). Стартовав, сделайте паузу, нажмите и 
удерживайте УР, нажмите А -— и можете вы- 
бирать себе оружие. 

Увеличение мощности оружия. 

Войдите в режим выбора этапа (см. вы- 
ше). Стартовав, сделайте паузу, нажмите и 
удерживайте УР, нажмите А дважды. Выйди- 
те из паузы и выстрелите из ТОЙ, чтобы об- 
рести полную мощность. (Примечание: воз- 
можно, вместо А нужно нажимать С.) 


САМ СВОУМО 

Выбор уровня. 

Перейдите к экрану опций, убедитесь, 
что стрелка курсора указывает на “Ёеуе!” и 
быстро нажмите А, С, В, С. 


САОМТЕЕТ 1У 

Пароли. 

В меню опций выберите Оиез{ Моде и за- 
тем Соппие ОрНоп. 

Тпог Ме магптог УЁШОС@: 44Е97 Х-ТЕЗ 
68ХОР: \!09-+\М/ 3-+СХ1 

20 000 единиц здоровья. 

Тпог {пе магиог УСТОВ 7СОВЕ 94ТЕЭ 
47005 А4ХбВ 3+С10 

ОСиезюг пе ЕЁ ЭРУМВ МР7:9 90.0- 
ХР-+5Х +КОР2 -СЗАН 

Дополнитепльная энергия. 

Тпуга {пе УакКуйе :ЕСТМ 1-29 29994 
=13506 -8-+0Т Х4М:У 

Здоровье. 

5:8ТР УС76Х АО:51 41308 46ТЕОЙ 
63СОА 

Кроме того, если выбрать валькирию, на- 
звать ее САМТ и ввести пароль: 47\М30 
Е7О=С \+К=5 Н4ВЕР ТМ-ХО О11К+, по- 
лучите более 40’000 здоровья. 

Суперпароль. 

Этот пароль позволит Вам начать игру с 
восьмью ключами, четырьмя волшебными на- 
стойками, 999 000 пунктами здоровья, в лучшей 
амуниции, со всеми предметами и увеличенны- 
ми возможностями . Выберите “биез{ Моде” из 
меню. Затем выберите опцию “Соптие”. Вве- 
дите свое имя, как “САУМТИЕТ 4”. А затем вве- 
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дите следующий пароль: =К40+ ЕР-АХ 
=+Р=1 34066 РРМСЗ 89-8. 


СЕМЕКАЕ СНАО$ 

Секретный режим. 

Сделайте паузу. Одновременно нажмите 
и удерживайте кнопки А и В на контроллере 
1 и кнопку С на контроллере 2; Вы услышите 
бульканье. Теперь, не выходя из паузы, Вы 
имеете доступ к нижеследующим хитростям. 

Максимальный запас медикаментов. 

Нажать и удерживать А и С на контролле- 
ре 1 иВи ОМ! на контроллере 2. 

Преимущество в схватке. 

Нажать и удерживать А, С и УР на конт- 
роллере 1 и В на контроллере 2. 

Легкая победа. 

Воспользуйтесь ошибкой программистов! 
Выберите игру с “Спискег”, и когда во время 
игры он бросит гранату, войдите в режим 
“пауза”. Тем временем граната долетит до 
цели и сделает свое дело. Этот прием можно 
повторять сколько угодно раз. 

Общее военное преимущество. 

Нажать и удерживать А, С и БОММ на 
контроллере 1 и В на контроллере 2. Эти 
хитрости обеспечивают победы и/или лече- 
ние для Армии Хаоса (Спао$). Чтобы дать 
преимущество Хавоку (Науос), нужно просто 
поменять контроллеры. 

Максимум Мед!с$ 

Чтобы активизировать этот код, приоста- 
новите игру, затем А + В на контроллере, 1, 
и нажмите С на контроллере 2. Во время па- 
узы, введите одну из последовательностей, 
показанных ниже, чтобы предоставить игро- 
ку,| или 2 максимальное количество 
“пед!с$”. Игрок 1: нажмите и удерживайте А 
+ С на контроллере 1 и нажмите В + БО\ММ 
на контроллере 2. Игрок 2: нажмите и удер- 
живайте А - С на контроллере 2 и нажмите 
В + ООМ/М на контроллере 1. 


СЕМЕВАТ!ОМ$ ГО$Т 
Пароли уровней. 
Уровень 2 (заброшенный дворец) АСЕ$ 
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Уровень 3 (1-я часть карты) УТУ 
Уровень 4 (2-я часть карты) МАВМ 


6005$ 
Пароли уровней. 
Уровень 2 МАЗНМ/АМ 
Уровень 3 СОУОТЕ 
Уровен-«-4  ЕОХХ 


Пароль бессмертия - МЕЗТЕМТО ТАМЕЕЦОЕ, 


СОЕРЕМ АХЕ 1 


Выбор этапа. 

Чтобы стартовать на‘ любом уровне 
“бо!деп Ахе”, перейдите на экран ОрНоп$ и 
выберите аркадный режим. Теперь выполни- 
те ключом направлений движение БОММ, 
БО\М/М/ЕЕРТ (персонажи начнут вертеться в 
руке скелета), потом одновременно нажмите 
Аи $ТАРТ. В левом верхнем углу экрана по- 
явится число, Нажатием УР и ВО\МММ отрегу- 
лируйте номер уровня, потом выберите себе 
персонаж и стартуйте. 

Дополнительные продолжения. 

Чтобы в аркадном режиме получить дополни- 
тельные продолжения игры, перейдите к экрану 
выбора персонажа. Нажмите и удерживайте 
ОО\УМ/ТЕЕТ. Персонажи начнут вращаться. 
Сделав это, нажмите А и С. Теперь отпустите все 
кнопки и нажмите $ТАВТ. Вы будете иметь 9 
продолжений вместо 3. 

Бешеные деньги. 

Чтобы получить огромные деньги захва- 
тите банк — высокое здание. В его сейфе Вы 
найдете крупную сумму денег. Если теперь 
выйдете из банка и снова зайдете в него, то 
сейф снова будет полон. Можете продолжать 
этот процесс, пока не надоест. 

Выбор уровня (другая редакция). 

Выберите Агсаде тоде. На экране выбора 
игрока нажмите и удерживайте ВО\МУ/М/ЫЕРТ на 
джойстике. Затем нажмите В + $ТАВТ. Номер 
уровня можно установить при помощи ЁЕЕТ. 


СОТЬЕМ АХЕ 2 


Выбор уровня. 
На титульном экране нажмите А, В, С, 
ЗТАВТ. Выберите нужную Вам опцию, на- 
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о таить м терра 
жмите и удерживайте А, затем нажмите В и 
С, выйдите из опции, Удерживайте А, В, С, 
пока не выберите персонаж. Затем нажмите 
А + ОР, В + С. 

Дополнительные продолжения. 

Чтобы в аркадном режиме получить до- 
полнительные продолжения игры, после 
включения игры нажмите и удерживайте 
кнопки А + В + С, Нажмите $ТАВТ, чтобы 
перейти к экрану “ОрНоп5”. Здесь отпустите 
кнопку А (продолжая удерживать В и С) и 
выберите значения вариантов, с которыми 
Вы хотите играть. Потом выйдите из меню 
“ОрНоп$”, продолжая удерживать В и С. Вы- 
берите режим 1 или 2 игроков — будете 
иметь 8 продолжений вместо 3. 

Дополнительная магия. 

Этим вариантом можно пользоваться 
только в режиме 1 игрока, используя магиче- 
скую опцию ЗРЕСАГ. Услышав музыку перед 
первым “боссом” (Большим Красным Мино- 
тавром), нажмите и не отпускайте кнопку С. 
Победите этого босса при нажатой С, а как 
только экран почернеет, отпустите С. Теперь 
на специальном этапе вообще не нажимайте 
кнопок и не проводите никаких приемов. Ес- 
ли Вам это удастся, то когда начнется следу- 
ющий уровень, Ваш персонаж будет испу- 
скать особые чары, а Ваш датчик магических 
очков поднимется до 255. 

Выбор уровня. 

Во время перемещения по экрану тексто- 
вого сообщения нажмите и удерживайте А + 
В + С, затем нажмите $ТАВТ. Продолжайте 
удерживать А, затем высветить Орйоп$ и на- 
жать В + С. Удерживая А, высветить”ЕхИ” и 
нажать В + С для возврата в главное меню. 
Продолжая удерживать А, наберите число 
игроков и затем нажмите В + С; теперь 
опять нажмите В + С для выбора нормаль- 
ной игры. Удерживая нажатыми все три кноп- 
ки, высветите Вашего персонажа инажмите 
УР, затем ЗТАВТ. Немедленно отпустите 
все кнопки и введите число на черном экра- 
не. Нажмите любую кнопку для выбора уров- 
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доле издает. дм И. лы: РНЕ ПОЛ 
ня, затем нажмите ЗТАВТ. 

Бесконечная магия. 

Дойдите до конца любого уровня. Когда 
появится босс уровня, нажмите и удерживай- 
те кнопку А, чтобы активизировать свою ма- 
гию. Не отпускайте кнопку. Разберитесь с 
боссом и, продолжая удерживать кнопку А, 
дождитесь, пока на экране не появятся 
ТНИЕУЕ$ (воры) и не начнут двигаться. Дайте 
им возможность украсть Вашу магию, не со- 
противляясь им и не пытаясь предпринимать 
против них каких-либо действий. Когда на- 
чнете следующий уровень, то Ваш персонаж 
автоматически сбросит магические заклина- 
ния и получит доступ к двум длинным спискам 
магических возможностей. У Вас теперь есть 
практически неограниченная магия. Только не 
перегружайте ею своего героя. 

СОТРЕМ АХЕ 3 

Суперудар. 

При игре для двоих человек, подойдите 
друг к другу так, чтобы Ваши герои погово- 
рили, и нажмите одним героем (любым) на 
удар. Удар сделают оба персонажа одновре- 
менно! Наиболее эффективной является со- 
вместная атака Копап’а и пантеры. 

Супермагия. 

Накопите двумя героями в общей слож- 
ности 10 магических пузырьков, затем по- 
дойдите друг к другу, поговорите, и нажмите 
одним из героев на магию. Персонажи со- 
творят совместное заклинание, от которого 
любому боссу не поздоровится. 

Возможность выбирать уровень. 

При выборе персонажа, установите курсор на 
выбранном герое. Быстро нажмите 4 раза А, 1 раз 
ЗТАВТ и 6 раз С (по другой версии В). В центре 
экрана появится число, которое можно изменить. 
Это номер стартового уровня. 


СКВАМАОА 

Выбор уровня. 

На титульном экране нажмите ЦЕЕТ, 
ГЕРТ, ЕЕТ, ГЕЕТ, затем нажмите Везе+. 
Когда игра перезагрузится, Танк будет сто- 
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НЕЕ РОТА 
ять в противоположном направлении. На- 
жмите ЗТАВТ и выберите уровень. 

Суперпушка. 

Скрытый ромег-ир находится на втором 
уровне. Когда Вы наклоните машину на левое 
крыло, двигайтесь вниз мимо последней тру- 
бы и ждите. Прямо перед Вами появится 
пиктограмма, которая дает супероружие! 

Трик с летающим танком. 

Доиграйте до этапа 2, а потом переведи- 
те танк через границу ТОЧНО в тот момент, 
когда истечет время на счетчике. Ваш танк 
взорвется, а таймер пойдет с начала. Ваш 
новый танк будет обладать способностью ле- 
тать и атаковать любого неприятеля. Но про- 
должаться это будет только до истечения ли- 
мита времени. 


НЕАУУ МОУА 

Послушать музыку. 

На титульном экране нажмите и удержи- 
вайте А + В + С, затем нажмите $ТАВТ. 

Посмотреть окончание игры. 

На экране конфигурации выберите ранг 
“Ута!е”, “2 ВО 5 Во$5” для стадии игры, 
“15” для музыки и “25” для звука. Затем од- 
новременно нажмите и удерживайте А -+ В + 
С, затем нажмите ЗТАВТ. 


НЕБЕЕТВЕ 

99 продолжений и режим игры Мастер. 

Чтобы в “Не!йге” получить 99 продолже- 
ний, перейдите к экрану опций. Выберите зву- 
ковой тест 8. Когда музыка закончится, у Вас 
автоматически начнется игра на уровне “Уеап, 
Ва”, (очень трудном) с 99 продолжениями 

Второй способ: перейдите на экран оп- 
ций, установите трудность на ‘Нага’, потом 
сядьте спокойно и ждите. Через некоторое 
время ‘Нага’ сменится на “Уеа, КОП!” и игра 
начнется в режиме для мастеров (Ехрей 
тоде). У Вас тоже будет 99 продолжений. 

Дополнительные кредиты. 

Выберите паг. Затем прослушайте любую 
мелодию в течение 70 секунд. Когда появится 
надпись “Уеа, Кое’, Вы услышите звук. 


СЕКРЕТНАЯ ЗОНА 


НЕВ$ОС МЕ! 


Пароли к уровням. 


Все уровни на А-режиме: 


1. ОРСНСАСНСМР 
3. КОСУСВСАСМЕ 
5. ОМО1СВбоОкЕС 
7. МЫСВНУСРОКМ 


2. МННСЕСУЕЕО 
4. МАЕВЕОСА!МС 
6. ОМСВСЕНЕМЕ- 
8. ЕНСЕНСККАМ! 


Пароли. 

5 ММп$ СССКНАСОКЕО 
12 Мп$ ВРНОНАСАСМЕ 
19 М!п$ МРЕОРОСАСКР 
22 \Мп5 1МЕРЕЕСЕМЕС 
25 МИп$ УЧА/УВРОМСМС 
28 \п$ НЕОРВОР!К 
31 МИп$ АОМОУАОКЕ 


Финальный уровень УЕУО1СЕАОК 
Концовка для Вше Агту 1Е4ОЗЕ1КМЕА 
Для разрушения всех баз типа А: 


ЕНСЕНСНКАМ1. 


Для разрушения всех баз типа А и В: 


ЕНУКНСНКАМА. 


Для разрушения всех баз типа А, В и С: 


ЕНУКИМНКАЕЕ. 


Для разрушения всего за исключением 
баз типа 0: ЛУОСВАОЕН. 


НОМАМ$ 
Пароли уровней. 
Пароль 

УНОВЗВСТЗЕХУ 
ОбТоОвм/ХвУМС 
РВСРСЕНО7МЕСТ 
ТМНСРУРСООНО 
ОТМЕСРМ/ЛАММЕР\М 
КЕММ2ХОбУКВМ/ 
Х$УКМОЕМЕНМ/Е 
ОУБОТМКТМН$Е 
10 УУЛМОМРУХННО 
11 $ 9КУВ6.НОМ/20. 
12 НСОРМ/7$ МХСРН 
ТЗ СВУНХХОМН$\УЕ 
14 ЕРРУВСХОРМРМР 
15 $ВОНМЕОВОМ/Рб 
16 МУГКВЕРС2ХМЕ 
1726 ХМЕВВМАМНЕК 
18 ВКЕЕКО7НХМОР 


хочеоямрЬо-Р-НЗ 


# Пароль 

22 ХОННМРОВУМРС 
23 МУМ$/6ЕОУНСВ 

24 $0МЕСУКВС/ 62 
25 ТКУХСЕМ7ТМР 
26 СОУХМНУВЕОМ/О 
27 МТВ$ОСВХКТМЕ 
28. ОХУКОУВМЕ$ТС 
29 УЗРОХУУСЕУСВ 

30 МЕКТУ6 МХОМ 
31 ЕНМННМТСУ$ РМ 
32 ЕТМЕЗВИТУМХ$ 

33 ЕМЕ$Т$ЕММОВХ 
34 МХТХВСНВУ 06 
35 7$ В6НХСРУЕЕО 

36 76НМ/Х/$Х$7М 
37 ВУВМУСУ$ТЗ ВЕ 
38 С7ОМУ2АМИМЕО 
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19УСВМЕКМИ$ВОМЕ — 39 2ЕРКРУХ.СВбХ 
20 \\ОЕСМХСВВМРМ 40 М$ЕЕКХСВУОМЕ 
21УХЕРЗЕВХМНВО — 41 НОУОМОУМУСРО 
42ЕСТВВУЕМЕМУК 62 ТХУММВОВ$Е2М/ 
4ЗВУММУНУТСОТС 63 ВЗНУМУТМЕСЕ$ 
44 ВОМВЕХОУЕКНС —64 [1У0УМВУРЕМ 
45ТМЕОУМОР: В 70 65 МСНОУРОХЕО7Н 
46 РРЕСТНКХВУХМ 66 МЕСЕУУСВО\7Р 
47 ОЕСЕСРМВВСХМ/ 67 ОТЗОЕМВУТМ. 
48 УММЕСХТВОМСЕ — 68 СТУВНУОМЕВУМ 
49 7\ММ$ХбРУММН$ 69 7\Х620ВбЕРРМ 
5ОРОУТКРСТУХОК 70 УМРКМВ$ХХУТУ 
51 ННУУЕ5ХММРЕб 71 МСНММХЕНЕ6Е$ 
52 ВРНОЕОХУНМ.У — 72 ТМ.7ВНКТМНСР 
5ЗВМЕРКРМИСУЕОО — 73 ТОУСХУМЕЕЕЙМ 
54 МНУМОЕМТУМОТ 74 ОЕМУСММо МАТ 
55 ОООбУНРОРМТ$ — 75 УКРКЕЗИУТЕС 
56 МбУЕТСВУОХКЕ 76 ОМУРУНКОБбРУТ 
57 КМСЕХХКВМНбУ 77 ВКЕОКЕ$В$ 12 
58 Т$0ВЕ$НХ7МУО — 78 ТУРМбВСВМР У 
59 М/7МЕМЕ$НСУМН 79 В600$№202УРС 
бОУМТВХУЛУММК — 80 ХРМММИКЕМО7С 
61РОХКРТУЕО47М 


|ММОВТАЕ (ТНЕ) 


Пароли уровней. 


Вариант 1 Вариант 2 

2 АА9ЕБ10006Е70 

3 1Е47ЕР21000ЕТО 6Е1ЕС210002Е1 О 
4  ВЫЪЕРЕЗТООТЕВО 4657АЗ10001ЕВО 
5 8В57Е943000ЕВО 048ВЕ041000ЕВО 
6 —0С65Е253010841 ВСЕЕРО1010А41 

71 С250Е63010АС1 6В10Е61ОТО0АСи 

8 Е011Е730178С1 Е5900710178С1 

Непобедимость. 


Когда появится название уровня, держите 
ЗТАНТ. Затем нажмите и держите А когда по- 
является игра. Затем отпустите А. 


1М5ЕСТОВ Х 


Бесконечные продолжения. 
На экране “Сате Оуег” дождитесь сооб- 


щения о продолжении игры. Далее нажмите 
и удерживайте УР и ГЕЕТ, затем нажмите С, 
чтобы добавить одно продолжение. Вы мо- 
жете добавить себе восемь продолжений, но 


Ср ва зависим оазьхть пог: 
для этого необходимо повторять этот трик 
каждый раз после окончания игры, 


МЕСТЕ $ТЕ КЕ 


Пароли уровней. 
Вариант 1 Вариант 2 Вариант 3 
(игра с 16 жизнями) 
В76КЗВ9\Н20 ВЕб7ЗВ9\ИН7Е 
Э\ИТНбУВхм6Т ЗУМбВВУ76ЕЗ 
ХТРУ\4М6086 ХТМК\4М6ВУО 
УНбВНАМРУВН УНСВНАМРУВР 
№66 В4МРУВН М66ТВ4МРУВМ 
ТН ХЕ6МНУ ТНСОВТь45РР 
7639462086 76ВУМ$НРбЕК 
№45МУТ4566С №45 МРВУМТАХ 


Бессмертие. 

Когда у Вас кончается энергия, и верто- 
лет начинает разваливаться, нажмите на все 
кнопки и 5ТАВТ — Вы станете бессмертным 
(надо очень точно рассчитать нажатие). 

Пароль. 

Конец игры: @46 НКВ\МТ7$ М 
КМС'$ ВОПМТУ: ТНЕ СОН- 
ОСЧЕВОВ'5 СЦЕ$Т 

Огромная армия. 

Введите код: УВР 06 ВТО / ЕТЗ МЕ М6М / 
0С1 22 7В1 /МОЕ 8\М/ СОВ / МОА ВО ЕНХ / 
ОСЕ ЕН У22 / \М1 Ш МЕБ. 

КМС ОЕТНЕ МОМ$ТЕК$ 
КМС ОЕТНЕ МОМ$ТЕП$ 2 
Некоторые спецдвижения. (для “КИМб ОЕ 


ТНЕ МОМ$ТЕВ 5”) 
УР-+В или ВОММ-+В финишное движение; 


ХТ6 У ХЕ6РЕбМ 
УМНУММ62ВС9 
М5ЕХ\4МРУН) 
ТНРОЭбРЕСЕН 
№45(3756 ММВ 
№2У950ВК9Уб 


о о чтеае>ъо» 


А во время бега; 

С сидя на монстре; 

А+В спец. прием 
КЕАХ 


Более сложная игра. 

На экране заставки нажмите УР, ЕЕЕТ, 
А, В, С. 

ТАМСВ1$$ЕВ (МАВ$ЗОМС) 

Выбор уровня. 

Начните игру. Нажмите А, чтобы уменьшить 
карту. Переместите курсор в верхний левый угол 
экрана. Переместите курсор на одну позицию 
вправо и на одну вниз, Нажмите и удерживайте В, 
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пока не появится номер сценария. Нажмите УР 
или ООМИМ, чтобы выбрать уровень. Вы начнете 
новый уровень, с командующими, которых имели, 
когда ввели этот код. 

Комплексный трик. 

* Выбор уровня: Поставьте курсор в 
квадрат с координатами (2,2), нажмите и 
удерживайте С. 

* Тест музыки: Поставьте курсор в 
квадрат с координатами(2,2), нажмите и 
удерживайте В. 


ТАМУММОУ\УЕВ МАМ (ТНЕ) 

Комплексный трик. 

Поставьте игру на паузу ($ТАВТ) и затем 
нажмите УР, ВСНТ, А, В, А, ООММ, 
ТЕЕТ, А, ОО\М/М. Оставаясь в режиме паузы 
нажмите следующие кнопки: В — пропустить 
уровень; С — секретное меню; А+В-С - вы- 
бор уровня. 


ТЕММ!МС5$ 
ТЕММ!МС5 2 
Пароли уровней (Для Гетт!о$ 1). 
# Тахта Маупет Ргезет $ипзой 
1 ЕЁВМО $@ВМО СНТМО НЕОС\М 
2 СОНКР Н7/$@ 2ХЬУС ВУШУ 
3 УЕВОЕ $ЗЕВКЕ УУЗОТМ М№РОО7 
4 КННКР ОО/Т@ КАЕОК НВАМ2В 
5 ВЕВСМ УКВСВ ХВЕМ/ МТЕРК 
6 НМУСВ КМУМ$ ОМЕРТ С\МУМУЕ 
7 КТВ\/@ УУВУВ СНЕКК $ВЕЕЕ 
8 та4св 5ХЛМТ МОР МЕМЕН 
9 УНВУН РМВХУ ХУБ\МУ МВО2М 
10 РЕНХ$ УМАМЕ О24Уб МРМ2В 
11 СТВВУ ТВВМО СЕОТМ ТЕЕМВ 
12 БОНХ$ ВОЛМЕ М5ЕЯК МНМХС 
13 Умвтя В$ВЕМ ВТЕМУ ОЕЕНЕ 
14 ВСНР\М/ СУЗУР НХЕРТ ХНМВ@ 
15 ОМВУМ МВСВ СУЕКК РУРОС 
16 ЕКНРМ/ ТКЗ$М$ ХНЁЕНР ОММЕЁ 


17  ЧЕВУО боВвСУ ХСОВМ УЕБ\2 
18 КЛЕР УМЕ БЫОН РРМВО 
19 МОВЕЕ С5ВУ) СНОХМ/ ВУОСМ 
ММНЕР ОВУУЗЕ МОЕУК УМОХ 
21 ЕКВНМ РРВЗМ ВЕРНУ 2УЕЕС 


СЕКРЕТНАЯ ЗОНА 


22 ВОВ ОВЗЁЬР НУТТ ТВМО@Н 

23 МУВХО@ РОВОМ СТЕМК СМЕМ 

24 РУУОВ МСУ2Р ВМЫР 2ЕМОМ 

25 СМВМН У5ВМЕ ВУОВ\М/ ВМЕВВ 

26 ОВНУ$ ССУРК НМЕОН ХУЕМХ 

27 ВУВ$/ МЕВЕ) СХОХМ ЕООВХ 

28 НУНУ$ ЕКУРК ВЕШУК УВЫУ 

29 УВВУВ 1МВО$ ЕСЕВ/ УУЕТУ 

30 ЕВН$М/ 2МУМТ ЕКЕТТ СВМЕЁ 
Коды уровней. (Для Геттилд$ 2) 
ВЕАСН ЕСУРТИАМ 

1 САМРАМАНАЕЕСЕВЕА 

САБЕВМ 

2 МВСРЬАСАШЕМАСС — ЕАМРРВАНАЕЕСЕВЕА 
НВМНМ САБЕВМ 

3 ВСВЬЛАШЕМАСС — ЕОМРРВАНАЕЕСЕВЕА 
НВМНМ САБЕВМ 

4 ТАВСВЫЕМОЕМАСС — МСМРРВРНМЕСЕВЕА 
НВМНМ САБЕВМ 

5 ММВСВИЛЕМОС)МАСС ЛМРРВРУИКРОЕВЕА 
НВМНМ САБЕВМ 

6 КЕВСВЫЕМОСЛЬЕСС — МНМРРВРУИЮРОЛРЕА 
НВМНМ САЛЕВМ 

7 ОВСВЫЕМОСЕНН — МИМРРВРУИКРОРАР 
ВМИМ САБЕВМ 

8$ СРВСВМЕМОСЛЕЕР, — ИМРРВР)НМРО)РЮР 
ОММИМ РНБЕВМ 

9 КВСВМЕМОСЛЕН, — МОМРРВР)НЮРОУРМР 
ОМВННМ РИРРВМ 

10 РАВСВЫЕМОСЛЕЕ, — НВМРРВРУНМРО/РМР 
ОМВНЛ, РНРРАА 
СВСи$ РОТАВ 

1 МОМАИНМЕОСТВР. — РВОРСВМАСВОВА 
1МЕОС, ШЕСС 

2 ВМММОНМЕОСВРГ — МРАРЕРМАСШУВОВА 
1МЕОС, ЕСС 

3 ЕРЛММССТМЕОСВР — АНОР.РОРОШВОВА 
1МЕОСТ ШЕСС . 

4 ВОЛММСССОСЕВРЕ — АСОР.РОРРРАВОВА 
1МЕОС, ШЕСС 

5 ЕМММССИСМЫВРГ — РОАРЕРОРРРАААСВА 
МЕОС, ШЕСС 

6 ВВУММССМСМ.СОРГ — НОАРЕРОРРРАААСВА 
1МЕОС!, ШЕСС 

7 МВУММССЕСМЕСОАН — |НОРЕРОРРРАААСАС 
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1ИЕОСТ, 

8 ЕМЛММССЦ.СМ.СОАН 
КТЕОС, 

9 мемюесиемесорн 
ККС. 

10 МЕ ЛСемем.сорн 
КММРС 


ЕНХ АТТАСК СНОРРЕВ 
Пароли уровней. 


ПЕС 


Нруа Сеп{га! Еигоре Мепат 

1 СЧАААРА 1 С51Е УЕ 1 СОТЕРС@ 
2 СОАЙЕА 2 С51ЕОбЕ 2 СЕВВЕ 
3 СОААСНА 3 С51ЕУ4Е 3 СОТЕУЧЕ 
4 СОАААУС 4 С5ЕВУС 4 СОТЕВТЕ 
5 СОААМС 5 С51ЕЛС 5 С51ЕРЗА 
6 СОААЯХС 6 С$1ЕВЕС 6 С51ЕАУ@ 
7 СЧААУМС 7 С51ЕРКС 7 СЯЕН@ 
8 СОААВЕЕ 8 С51ЕВ2А 8 С1ЕСЕб 
9 СОААДЕЕ 9 С$1ЕУУА 9 С5ТЕУКС 
10 СОААВОС 10 С51ЕНбА 10 С51ЕАЁЕ 


Бесконечный боезапас в Катро\м \ей. 

Для получения бесконечного боезапаса 
на уровне КВашбом \Уей, введите пароль 
“САЕУАВУ”. 


МЕСА ТОВВ!САМ 

Вернуться на предыдущий уровень. 

Поставьте игру на паузу. Нажмите ВИСНТ, 
ТЕРГ, ОО\М/М, ВИСНТ, А. Выйдите из режима па- 
узы, и Вы окажитесь на предыдущем уровне. 

Бесконечная энергия. 

Поставьте игру на паузу и нажмите: А, А, 
А, В, В, В, А, А, А, ЗТАВТ. 

Переход на следующий уровень. 

Начните игру. Нажмите ЗТАВТ, чтобы остано- 
вить игру и затем нажмите последовательно 
ВИСНТ, ТЕЕТ, ОО\М/М, ВИСНТ, ООМИ, В. 

Непобедимость. 

Перейдите в режим паузы. Нажмите А, А, 
А, В, В, В, А, А, А. Нажмите 5ТАВТ, чтобы 
выйти из режима паузы. 

МЕТАЕ МАВИМЕ$ 

Пароли к уровням: 


2 НВВТ 9 РВ$С 
3 РСВС 10 РНТМ 


15 У$НМ 
16 СЕРО 


СЕКРЕТНАЯ ЗОНА 


4 ММТМ 11 ТА№$ 17 ЕМУУ 
5 1$ МО 12 ВМ$М 18 УЕМВ 
6 СЕ$Т 13 20СР 19 СВУ 
7 УРТВ 14 РКОУ 20 КМВ 
8 МВЕВ 


М'РМИСНТ ВЕЗ1$ТАМСЕ 

Продвижение по уровням. 

На титульном экране высветите вариант “З{ай 
Сате”, нажмите и удерживайте С и нажмите 
ЗТАВТ. Теперь в любой момент сделайте паузу и 
нажмите А, чтобы пройти на следующий уровень. 
Выход с последнего уровня выдаст Вам экран ре- 
зультатов (НюП Зсоге$). 


мМ!С-29 
Возможность выбора любой миссии. 
Войдите на экран выбора миссий и вве- 
дите пароль МЕХВУО1$ @ИТЕ$. 
Пароли к некоторым уровням. 
1 ЕСЕРОТУОРВА.2В 2 КНХМ\МВЛАбЬбОНН 
3 ЗМУМНТ1Е6К000 4 ОТИТМСМаОСТУЛА 
5 КЕ$ТОУСОЕЕХОЕб 


ОМ$ЕАЦСНТ 

Дополнительные территории. 

Выйдите на экран “РАЗЗ\МОВО” и введите 
нули во все позиции. Когда Вы начнете игру, 
карта будет покрыта территориями, которы- 
ми Вы владеете. 


РАСЕМА$ТЕВ 

Пропуск уровня. 

В начале любого уровня нажмите ЁЕРТ, 
УР, ГЕРТ, УР, З4ам, В, ВИСНТ, А, чтобы пе- 
рейти на следующий. Чтобы сохранить за со- 
бой в этом мире победу, нажмите.А. 


РНАМТА$У $ТАК 2 
РНАМТА$У $ТАК 3 
Трики для “РНАМТА$У $ТАК 2” 

Миротворец. 

Во время игры, пока Вы удерживаете кноп- 
ку движения в выбранном направлении на 0- 
рад, дважды нажмите С и затем кнопку В. 

Медленное движение. 

Поставьте игру на паузу и затем нажмите 
и удерживайте кнопку В. Для супермедлен- 
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ного движения во время паузы несколько раз 
нажмите С: 


РНАМТОМ 2040 


Пароли. 
${азе 2 
* * * * |) и 
* * * * В Т 
* * у Е №. * 
у С С т Н р) 
${азе 4 
* + з р) ? Т 
В В 1 9 р) р) 
ы М у [В 7 ы 
Н Т Н Т М 8 
${аде 6 
Е ы Е ро) е 5 
$ 9 1 9 у М 
х 1 У \М Е ы 
Т 7 у т № Р 


РИВАТЕ$ ОЕ РАВК \!АТЕВ 
Пароли уровней. 
Уровень “Роц о! Рапдама” — ИТВО!А 
Уровень “СНаде!” — ВТАЙМ 
Уровень “Вобо Моимат” — ЧЕ$$1СА 
Уровень “/ап4а Томп” —- $С00ВУО 
Уровень “Апаогиз” — ЗТОУОВА 
Уровень “бипкеп Виаде” - 2ЕВОТК$ 
Уровень “Мае!югт” — АГАВТУ$ 
Уровень “Вагк ОмеНег’$ 1аи” —- ВАБАВАЕ 
Полный меч и пароли уровней. 
Виаде 1ю Апдоги$ (полный меч) — ТАОЗНМ 
Впаде {10 Мае!<гот (полный меч) — БАВ- 
ВМ$ 
Мае!$ {тот {0 Сауегпз (полный меч) — 
МАЕСОЕМ 
Начать игру с полным мечом. 
Введите пароль ОЗ1ЕЕВ. 


РИЕАЦ.: ТНЕ МАУАМ АРУЕМТИВЕ 
Выбор этапа. 
На титульном экране нажмите В, ВИНТ, 
А, ООММ, ВИСНТ, УР, В, 1ЕЕТ, А, УР, 
ВИСНТ, А, УР (т.е. “ВВАО ВУВ ГАОВА Ц”). 
Над словами “Зап”, “по” и “Ор#оп$” появит- 
ся меню выбора этапа. Переключите уровень с 


СЕКРЕТНАЯ ЗОНА 


помощью УР или ВО\М/М и начинайте игру. 

99 дополнительных источников силы оружия. 

На титульном экране нажмите ВИСНТ, А, 
БО\М/М, В, ВИСНТ, А, В, УР, БО\М/М. Другой 
вариант - А, В, УР, С, А, С, А. 

(пастись и выйти из гробницы. 

На экране заставки на первом контролле- 
ре нажмите В, А, ВОММ, С, ВСНТ, А, В. 
Код поможет в гробнице у стены с рычагами. 

Бесконечные продолжения. 

На титульном экране нажмите С, С, С, 
С, ГЕРТ, А, БО\ММ, УР, БО\М. 

9 жизней. 

На титульном экране нажмите ВИНТ, А, 
БОМ/М, В, ВИНТ, А, В, УР, ОО\М. 

Переход к игре “АВС $Итоп бате”. 

На титульном экране нажмите В, А, 
ООМ/М, С, ВИСНТ, А, В (“ВАО СВАВ”). 

Прямо к ловушке 26001. 

На титульном экране нажмите БО\ММ, 
потом А 26 раз и снова ВО\М/М. 

Суперскорость. 

На титульном экране нажмите В, А, 
АИСНТ, С, ВИНТ, УР, ООММ. 


РОРШИ1О0$ 

Пароли уровней 

Мир 100 САТЕОТО Мир 200 ЕОАМРМЕТ 
Мир 300 ВОА2РОУТ Мир 400 ВАВМЕШЕ 
Мир 494 (Финальный) МЕАУУ$РЕВТ 

Выбор уровня. 

Выберите вариант “Мем бате” и стартуй- 
те, чтобы перейти к вводу пароля. Но здесь 
нажмите и удерживайте В, переходя с буквы 
на букву — и появятся числа. Теперь введите 
число, в пять раз превосходящее номер 
уровня, на котором Вы хотите играть. Напри- 
мер, введите 150, чтобы сыграть на уровне 
30. (Возможно, в некоторых версиях умно- 
жать номер уровня на 5 не требуется.) 


РОРШТОЦ$ 2 (МВАТН ОЕТНЕ 
600$, или ТМО ТВИВЕ$) 


Пропуск этапа игры. 
В режиме паузы нажмите УР, БОММ, 
УР, БОММ, УР, БОММ, С, В, А, ВИСНТ, 
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ТЕЕТ. Услышав звуковой сигнал, нажмите В. 


РОМЕВМОМСЕКВ 


Пароль “завоевателя”. 

Выберите вариант “Вез{оге Сопдиез!” и 
введите пароль 2ММОА2\/$ О. Теперь выбе- 
рите вариант “Соп тие Сопдиез!” — и обна- 
ружите, что на карте можно выбрать любую 
из 195 территорий. 


РВЕРАТОВ 2 

Пароли к уровням. 

Уровень 2 - КЕЕЕВ$ Уровень 3 - САМ- 
ОЧЕЕАСЕ Уровень 4 - 10$ АМСЕЕЕ$ Уро- 
вень 5 - ЗИВТЕВВОВ Уровень 6 - ТОТАЁ 
ВОБУ Уровень 7 - пароль не выдается. 

Вечная энергия. 

Введите пароль КШЕРОМЕ, и Вы получи- 
те вечную энергию. 


РИМИ$НЕВ (ТНЕ) 

Получение дополнительных жизней: 

(Осуществляется только при игре 
Рипзпегом. При игре вдвоем — им же, но 
жизни прибавляются у обоих.) Начните игру. 
В левом верхнем углу экрана Вы увидите 
надпись РУМ$ЗНЕНХ2. Это показатель коли- 
чества жизней (у Вас три жизни, включая ну- 
левую). Этот показатель можно увеличить до 
РИМ$НЕВХ4. Для этого поставьте игру на па- 
узу, затем нажмите одновременно кнопки УР 
+ А (ТУРБО) + В (ТУРБО) + С (ТУРБО). 
Через некоторое время игра сама сбросится 
с паузы и у Вас добавится одна жизнь. По- 
вторяйте эту операцию до тех пор, пока на 
экране не возникнет надпись РУМ$НЕВХ4. 
При отсутствии турбо-кнопок на джойстике, 
трик выполняется следующим образом: По- 
ставьте игру на паузу, а затем, удерживая 
кнопку УР, очень быстро нажимайте много- 
кратно кнопки А - В + С (одновременно). 
Нажатия надо повторять до тех пор, пока иг- 
ра сама не сбросится с паузы. Эта уловка 
срабатывает только если Вы находитесь в 
начале уровня. Исключение составляет лишь 
последний, шестой уровень, где она сраба- 
тывает на протяжении всего этапа и переста- 


ет работать только на подходе к боссу игры. 


ВАМСЕР Х (ЕХ-ВАМХА) 

Пропуск уровня. 

Во время паузы наберите УР, БОММ, УР, 
ООМ/М, УР, ООММ, С, В, А, ВЕСНТ, ЦЕРТ. 
Когда музыка заиграет вновь, нажмите В. 

Замедленные движения. 

Наберите тот же самый код, но в конце 
нажмите А. 


ВЕР ОМЕ 

Игра на секретных астероидах. 

Начните игру, выберите опцию Раззмога 
на титульном экране и нажмите ${а{. Затем 
введите следующий пароль: С, С, А, С, А, 
А, С, А, С, А, С. Нажмите Зам. 

Пароль непобедимости. 

Введите: ВААВААСВСАА . 

Пароли. 

Эти коды позволят Вам пропустить лю- 
бую не понравившуюся миссию: 

1 АСССВСАВВАВ 2 АВАСВСВСАВА 
3 АСССВСАВВСА 4 АВАСВСВСАСС 
5 ВАААВВВССВВ 6 АВВАВСААВСА 
7 ВАААВВСАААА 8 АВВАВСААСАС 

Следующие пароли не только переносят 
Вас к любой миссии, но и делают Вас бес- 
смертным: 

1 ВААВААСВСВА 
3 ВААВААСВСВА 


2 АВВВАВАСВВС 
4 АВВВАВАСВАС 
5 ВААСААВААСА 6 АВВСААСАССС 
7 ВААСААВААВА 8 АВВСААСАСВС 
Вы можете поиграть в скрытую в основной 
программе игру Азего!а$, для этого надо вве- 
сти пароль АВСАСАСВСАС. 


ВМ 6$ ОЕ РОМЕВ 

Предварительный трик. 

Пока приставка “Сепе$!з” выключена, на 
контроллере 2 нажмите и удерживайте А, В, 
С, ЗТАВТ, а ключ направлений установите 
на ООММУАТСНТ; теперь включите аппарат 
— и увидите другой вступительный сюжет. 


ВОВОСОР \5$ ТЕВМ!МАТОВ 


54 жизни. 
Нажмите на первом уровне паузу, и вве- 
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султе ндеденотяи элите тие овал 
дите код С, С, А, А, В, В, С, С, А, А, В, В. 
Вы не только получите 54 жизни, но и появи- 
тесь в комнате, где будет написан еще один 
код. Нажав паузу, и введя увиденный код, Вы 
получите возможность ставить себе любое 
оружие. Для этого в любой момент игры на- 
жмите одновременно ВО\М/М + А + В + С. 

Режим “Турбо” и бессмертие. 

В режиме паузы введите код А, В, С, С, 
ВА, С ВА С.В ААА С. АС. В, 
С, А, С, А, С, А, В, С, В. Вы получите ре- 
жим “Турбо”. Снимите игру с паузы и прыг- 
ните влево. Перед Вами появятся четыре фи- 
зиономии, крайне Вами заинтересованные. 
Пройдите вправо — Вы выйдете из этой ком- 
наты и станете БЕССМЕРТНЫМ. 

Как спрыгнуть на площадку ниже? 

Войдите в режим паузы и наберите А, В, 
С, С, С, В, А. Выходите из режима паузы и 
нажмите ВОММ + А +В + С. 

Возможность выбрать вид оружия. 

Начните игру. Нажмите “ЗТАВТ”, чтобы ос- 
тановить игру. Нажмите В, А, С, С, С, А, В, 
В, А, С, С, С, А, В. Если Вы все сделали 
правильно, то услышите звук очереди из авто- 
мата. Продолжите игру. Нажмите БОМ/М -+ А 
+ В - С. В верхней части экрана Вы увидите 
изображение оружия. Виды вооружения будут 
меняться пока Вы удерживаете кнопки нажа- 
тыми. Отпустить их — значит выбрать оружие. 

Суперкод. 

Нажмите РАУЗЕ СВА ВВА ВВС ВВС 
СВВ СВС АСС ААА ВВВ АСА -— введя этот 
код, Вы сможете сыграть в полную версию иг- 
ры, где Вы увидите и услышите такое, чего в 
обычной в помине не было. 

Возможность выйти на “секретный” уровень. 

Начните игру. Нажмите ЗТАВТ, чтобы ос- 
тановить игру. Нажмите С, С, А, А, В, В, С, 
С, А, А, В, В. Если Вы все сделали правиль- 
но, то услышите звук взрыва и перейдете на 
скрытый уровень. 

Перейти сразу к главному боссу уровня. 

Перейдите в режим паузы. Нажмите А, 
В, В, С, С, С, В, А, А, В. Если трик срабо- 
тал, Вы услышите звуковой сигнал, похожий 
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| Р ГАЕОЫлелеае льна" 
на шаги Еб-209. Выйдите из режима паузы и 
нажмите БОМ/М, УР. 
ВНИМАНИЕ! Данный трик работает 
на этапах со второго по девятый. 


ВОЕГЫМС ТНОМРОЕВ 
Пароли уровней. 
Уровень сложности - Могта! 
1-АВУОА 5-КЕРЕ 8-ЦВЕХЬ 
2-5ЦЕРР 6-ЕУЕОЕ 9-В211К 
3-АОРОО 7-$АЕМ 10-НЛОУ 
4-КЗЕРР 
Уровень сложности - Нага 
1-В1$ КУ 3-ХХРЕО 
2-СКуоХ 4-00402 


КОЕЫМС ТНИУМОЕВ 2 


Пароли этапов по уровням сложности. 
Уровень сложности — ЕА$У. 


вень 2 А МАС!САЕ ТНИМОЕВ — Т1ЕАВНЕО 
ТНЕ ЗЕСВЕТ 
нь ЗА НАТИВАЕ Е!СНТЕ СВЕАТЕО 
ТНЕ бЕНИ$ 
Уровень 4 А КОЦМб МОСЕЕЦ$ УМАЗНЕВ 
ТНЕ МЕУКОМ 
Уровень 5 А СИВ!0$ РВОбВАМ РИМСНЕО 
ТНЕ РКОБВАМ 
нь Р ВТА$ТЕО 
ТНЕ ЗЕСВЕТ 
Уровень 7 А РЕ!УАТЕ 15$ 0ТОРЕ ОЕЗ1ВЕЙ 
ТНЕ ТАВбЕТ 
нь А К М  ЕТЕСТЕО 
ТНЕ РОТУВЕ 
вен МА АСНИМ МОРЕТЕЙ 
ТНЕ КИЕЕВ 
Уровень 104 О1С!ТАЕ МИСЕЕИ$ РУНСНЕЙ 
ТНЕ ОЕ\ШСЕ 
Уровень 11А РЕИУАТЕ ТНУКОЕВ — СВЕАТЕО 
ТНЕ РОМОЕК 
Уровень сложности НАВВ 
Уровень 1 А ВОНИМб РВОбКАМ — $МА$НЕО 
ТНЕ бЕНИ$ 
ь 810$ ВАМВ 1ЕАВНЕО 
ТНЕ РОТУВЕ 
вень 3 А МАСИСАЕ | Р ВЕА$ТЕО 
ТНЕ ОЕУКЕ 
Уровень 4 А РЕИУАТЕ 1ЕОРАКО — РИМСНЕО 
ТНЕ МЕУКОМ 
вен 1ЕКОЕВ ЕЕ6НТЕВ — ЕТЕСТЕО 
ТНЕ бЕМИ$ 
Уровень 6 А О!61ТА! ВАМВО\М МОРЕТЕЙ 
ТНЕ ЗЕСВЕТ 
Уровень 7 А 10б1САЕ ТНИМОЕВ $МА$НЕО 
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ТНЕ РОМОЕВ 

ь вон. ь, БЕЗВЕО 
ТНЕ РУТОВЕ 

овень ТЕМОЕК МУСЕЕ ВЕА$ТЕО 
ТНЕ ТАВбЕТ 

Уровень 10 А (ЦК!0$ 150ТОРЕ (ВЕАТЕО 

ТНЕ КИЕЕВ 

Уровень 11 А МАТИКАК РКОбВАМ ОЕЗВЕО 

ТНЕ РО\МОЕК 


ВОБЫМС ТНИМОЕВ 3 
Пароли к уровням. 
Уровень 2 АКЕОР 
Уровень 3 КЕЕОР 
Уровень 4 ЕЗЕОА 
Уровень 5 КРЕРЕ 
Уровень 6 $$Е!Ё $ 
Возможность играть за ЕПеп. 

На заставочном экране выберите опцию 

“РАЗЗМОВНО”. Введите код “СВЕЕО”. Верни- 

тесь на заставочный экран и начните игру. 


$АСА!А 

Комплексный трик. 

Коды набираются на титульном экране. 

Неуязвимость. А, В, А, С, В, С, С, В, 
С, АВА. 

“Ргее Р!ау” (бесконечное число продол- 
жений). В, В, В, С, А, А, А, В, В, С, С, С; 

Выбор игровой зоны. С, А, С, В, С, А, 
В, А, В, С, А, С; 

Экран игровых данных. А, В, С, А, В, С, 
А, В, С; А, В. С: 

Более сложный уровень. С - 12 раз. 

Звуковой тест. 

Если Вы, выйдя на конечные результаты 
игры, введете инициалы “2ТТ”, то перейдете 
к экрану звукового теста, Чтобы выйти из не- 
го, надо нажать “Везег. 


$ЕА ОЦЕ$Т О$\У 

Коллекция паролей. 

Введите приведенные ниже пароли на эк- 
ране паролей “Раз$миога” 
Проследить за торпедой ЕРОНЕОМ 
Состав оснащения не изменяется НОЁО1 МУ 
Таймеры выключены ЗТОРММТМВ 
Обнаружить режимы секретных миссий на 
экране “Мау $сгл” ЗНОМММ 


Уровень 7 РАЕО! 

Уровень 8 НЗЕРЁЕ 
Уровень 9 НКЕРР 
Уровень 10 НЕЕРУ 


СЕКРЕТНАЯ ЗОНА 


Транспортные средства в режиме Миссии не 
повреждаются ЗУРАММ 

Враги не стреляют Вас МО$НООТМ 
З1аКег$ не появляются МОЗТЕКВ$ 

Только войдите в миссию и уходите — успех 
гарантирован! ММ$ИССЕ$ $ 

Столкновения в режиме Миссии выключены 
МОММСОЕ 

Управляйте вражескими судами! Режим 2-х 
игроков СМТВЕ2ЕУЬЬ 

Ничто не стреляет в Вас МО$НР$ 

$0 не натыкается на препятствия М0$@СОЕ 
50 получает нулевые повреждения МОНУВТ 
Дополнительные деньги ЕУМО$ 

Узнать имена программистов ТОММУ 
Погрузиться под воду \МУУ$ САМ 


($РШФЕВМАН:) $ЕРАВАТЮМ АМХЖЕТУ 

Пароль 

На уровне сложности Нага: МВВУРМ. 

Выбор уровня. 

Чтобы начать игру на любом уровне, вве- 
дите пароль $СВСВ$. Обратите внимание, 
что Вы не можете закончить игру этим спо- 
собом, поскольку можете вернуться к экрану 
“Выбора Уровня”, только когда погибнете. 

Бонусы уровня 2. 

Когда Вы находитесь на мосту, прежде, 
чем куда-нибудь пойти, отправляйтесь в вер- 
хний левый угол и выполните прыжок с уда- 
ром ногой. Это действие перенесет Вас под 
мост — получите возможность размять кула- 
ки и получитенесколько бонусов. 

Пароли некоторых уровней. 


4 ОССРМН 8 МОВКУР 
12 УТРРС 13 ОРМУСУ 
$НАРОМВОМ 


Режим всех секретов. 

Во время заставки когда замигает над- 
пись “РАЕЗ$ 5ТАВТ”, пользуясь первым 
джойстиком, введите следующий код: А, В, 
В, А, С, А, В. Начните игру и нажмите 
ЗТАВТ. Затем нажмите А и Вы попадете на 
экран РОСКЕТ ЗЕСВЕТАВУ. Выберите неви- 
димую опцию под опцией ЗАУЕЛ ОАО САМЕ. 
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СБК о РОБ ЛИХО ЖИ ВЕААИИО-ОАДКУТ 
Войдя в нее, Вы сможете использовать мно- 
гие секреты игры. 

Комплексный трик. 

Войдите в отладочный режим, как это бы- 
ло описано выше. Чтобы выбирать несколько 
секретных параметров, поступите следую- 
щим образом: выберите один, затем сохра- 
ните игру и нажмите Везе{. Повторно введи- 
те секретный код, затем загрузите сохранен- 
ную игру, и выберите другую опцию. Повто- 
рите эту процедуру столько раз, сколько ко- 
дов Вы хотите ввести. 


МОУЕМ Дает Вашему персонажу 
250,000 пиуеп 

ЗРЕН-$ Пользуйтесь всеми до- 
ступными заклинаниями. 

ТЕЗТ ОЕСК — Получите самый лучший 
деск со всеми программами. 

РАСК 5У$ТЕМ Выбирайте любую систему. 

НЕАЁ АЕ Излечивает Ваш персо- 
наж и любого указанного 
зпадомгиппега. 

+10 КАВМА Получить 10 Кагта пунктов. 

СОМТАСТ$ Получите все доступные 
контакты 

МАЕК РАЗТ — Дает 10 Кагта во время 
прохождения. 


$НИМИМС ГОВСЕ 


Боевой тест. 

Нажмите и удерживайте УР и $ТАВТ на 
контроллере 2, потом нажмите Везе{. Отпусти- 
те кнопки, как только начнет появляться лого- 
тип “Зеда”, потом нажмите и удерживайте 
кнопки А и С на контроллере 2. Выберите 
“Соппие” и проскочите до того места, где ре- 
плика девочки начинается с “боо4 иск,” На- 
жмите и удерживайте А на контроллере 1 (про- 
должая удерживать А и С на 2). Вы попадете в 
режим “Ваше ТезЁ”, где можете поучаствовать 
в любойиз 30 битв, содержащихся в игре. 

Тест сообщений. 

Вы можете, также, получить доступ в спе- 
циальный “Меззаде Тез’, просто нажав и 
удерживая В во время реплики девочки 
“СооЧ 1иск”. Здесь Вы сможете прочитать 
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все диалоги из игры. 

Назовите своих героев. 

Начните новую игру и перейдите к экрану 
“Мате Уоиг СПагас{ег”. Нажмите и удержи- 
вайте $ТАВТ, А, В и С на контроллере 2 и 
нажмите $ТАВТ, А и С на контроллере 1; 
появится еще один персонах. Теперь Вы мо- 
жете пройтись по всемперсонажам игры и 
дать им свои имена. 


УНИМИМС ЕОВСЕ П 


Режим конфигурации. 

Когда начнет появляться логотип “Зеда”, 
быстро нажмите УР, БО\ММ, УР, БО\ММ, 
ТЕРТ, ВСНТ, ГЕРТ, В!СНТ, УР, ВИСНТ, 
БОМ/М, ГЕРТ, УР, В. Если Вы хотите пользо- 
ваться хитростями в игре, которая сохранена в 
памяти, то выберите вариант “СОМТ” и выбе- 
рите себе имя. Когда старая ведьма повторит 
Ваше имя и скажет: “...уез! | Кпем Ц!” ("...да! Я 
так изнала!”), — нажмите и удерживайте Зам 
и нажмите А, В или С. Если же Вы будете 
пользоваться хитростями в новой игре, то вы- 
берите вариант “ЭТАВТ” и введите свое имя. 
Когда ведьма спросит: “№се дате, Вий?” (“По- 
нравилась игра, да?”), — нажмите и удержи- 
вайте $4аг{ и нажмите А, В или С. Вы получи- 
те доступ к новым вариантам конфигурации: 

* “Зреса! Тигро”: Ответьте “Уез”, и Вы ус- 
корите прогон меню и окон-картинок в игре; 

* “Согиго! ОрропепЁ”: Скажите “Уез”, и 
сможете во время сражений управлять свои- 
ми врагами; 

* “Ащо ВаНе”: В противоположность вари- 
анту “Соп!го! Орропеп!”, этот вариант ускоря- 
ет и упрощает сражения тем, что во время 
сражений компьютер берет на себя управле- 
ние Вашими персонажами; 

* “бате Сотр!&{еа”: В этом варианте Ва- 
ши приключения строятся так,.как будто Вы 
уже один раз выиграли игру. 

Заключительное сражение. 

После того, как Вы закончите игру, поя- 
вится синий прямоугольник с надписью “Тйе 
Епд”, Оставьте игру в этом состоянии, по 
крайней мере, на 5 минут. В конечном счете 
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на экране появится сообщение “апа 
тоге...?”. Нажмите А, В, или С, и Вы окаже- 
тесь в заключительном сражении против 
всех боссов. Удачи! 

Экран установок игры. 

Быстро нажмите на контроллере УР, 
БО\ММ, ГЕРТ, ВИСНТ, ГЕЕТ, ВИСНТ, УР, 
ВИСНТ, ОО\М/М, ЕЕЕТ, В. 


$КЕГЕТОМ СВЕМ 
Пароли к уровням: 
Уровень 2 ВС\/4(У) 
Уровень 3 РЗК.(Т) 
Уровень 4 НОЙТ 


$ОМ!С ТНЕ НЕРСЕНОС 


Выбор стадии. 

Когда появится титульный экран, нажми- 
те и удерживайте А, потом нажмите УР, 
ОО\УМ, ГЕРТ, ВИСНТ; Вы услышите звонок. 
Потом нажмите $4а“. Вы получите возмож- 
ность стартовать с любого этапа или прове- 
сти звуковой тест. Если это не сработает, то 
попробуйте сначала нажать УР, БОММ, 
ГЕЕТ, ВИСНТ, а потом нажать и удерживать 
Аи нажать Зфаг{ (почему-то для одних вер- 
сий срабатывает первый способ, а для дру- 
гих — второй). Проделав это один раз, Вы 
потом можете входить в выбор этапа, просто 
нажимая и удерживая З+аг{ иА. 

Контрольный режим. 

На титульном экране нажмите УР, С, 
ООММ, С, "ЕРТ, С, ВИСНТ. Если это не 
срабатывает, попробуйте так: быстро уда- 
рить 4 раза С и несколько раз нажать УР, 
ООММ, ТЕЕРТ, ВИСНТ, пока не услышите 
звонок. Вы получите дополнительные воз- 
можности в ходе игры: во время паузы нажав 
А, Вы перезапустите игру; нажав В, будете 
играть в замедленном темпе (пока В остает- 
ся нажатой); нажав С, будете продвигаться в 
игре кадр за кадром. 

Режим отладки. 

Войдите в Контрольный режим, как опи- 
сано выше. В любой момент после этого (по- 
сле нажатия З4фаг4, чтобы начать игру) на- 


Уровень 5 М@ВХ 
Уровень 6 ВОЕК 


СЕКРЕТНАЯ ЗОНА 


рать 9.2.2 ощть тгах дичикок` | 
жмите и удерживайте А. (Нажатие З{аг{ пе- 
ред А позволяет войти в режим отладки, да- 
же если Вы перед этим задействовали Выбор 
уровня.) Если, увидев на экране Соника, об- 
наружите в верхней части экрана ряд десяти- 
чных цифр, — значит, Вы вошли в режим. 
Чтобы начать “отладку”, нажмите В; тогда Вы 
сможете выбрать на данном этапе любой 
персонаж и перенести его на экран. Чтобы 
выбрать другой персонаж, нажмите А, а что- 
бы перенести его на экран, нажмите С. 
Имейте ввиду, что выбор персонажей в раз- 
ных Зонах разный. Кроме того, вместо того, 
чтобы показывать затраченное время, счет- 
чик показывает количество персонажей, на- 
ходящихся на экране. Работают также обыч- 
ные функции Контрольного режима. Этот 
прием работает только для первых промыш- 
ленных версий. 

Как получить все изумруды. 

Эта хитрость позволяет Вам стартовать 
на первом уровне, имея все изумруды, а так- 
же множество продолжений. Воспользуйтесь 
приемом выбора стадии, чтобы попасть в 
Специальную зону (Зреста! 7опе). Получив 
изумруд и войдя в Первую зону, нажмите 
ВЕЗЕТ. Снова с помощью выбора этапа 
пройдите в Специальную зону; получив сле- 
дующий изумруд и войдя в Первую зону, 
снова нажмите ВЕЗЕТ. Собрав таким обра- 
зом все изумруды, уже НЕ нажимайте 
ВЕЗЕТ, а продолжайте игру на Первом уров- 
не, Вам нужно сохранить собранные изумру- 
ды и продолжения, 


$ОМ!С ТНЕ НЕОСЕНОС 2 


Выбор уровня. 

Войдите в тест звука на экране опций. 
Затем, используя кнопку В, проиграйте сле- 
дующие мелодии в предлагаемом порядке: 
19, 65, 9, 17. Нажмите З4аг{ после окон- 
чания проигрывания. Когда вновь появится 
титульный экран, нажмите и удерживайте А и 
затем нажмите З4аг{. Перед Вами должен 
появиться экран выбора этапа игры. (З{аде 
Зеес{ зсгееп). 
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о теаожы озера ржинию «ареляоель морали 
Стать $ирег $оп’ом и $ирег Тай$. 
Войдите в меню ОРТОМ, затем -— в 

50УМ№0 ТЕЗТ. Здесь прослушайте мелодии 

19, 65, 9, 7, затем, нажмите и держите А. 

Продолжая ее удерживать, нажмите $4а. 

Если Вы сделали все правильно, появится ме- 

ню выбора уровня. Далее, в меню прослушай- 

те мелодии 4, 1, 2, 6, 1, 9, 9, 2, 1, 1, 2, 

4 кнопкой В. После этого выберите уровень, 

нажмите и держите кнопку А, и начните игру, 

не отпуская кнопку. После того, как Вы собе- 
рете 50 колец — подпрыгните, и Вы — Зирег 
оп! После чего пользуясь сменой героя 

(нажмите А для выбора героя, нажмите В для 

смены героя и нажмите С для установки героя 

или предмета), установите телевизор, на ко- 
тором изображены две стрелки в разные сто- 
роны, и Тэйлс превратится в Супертэйлс. 

Вокруг Тэйлс будут вращаться звездочки, и 

она будет бегать быстрее, чем обычно. 

Четыре продолжения. 

Во-первых, задействуйте трик выбора уров- 
ня. Затем на экране опций проиграйте звукоза- 
писи в таком порядке: 1, 1, 2, 4. Теперь вы- 
светите “Р!ауег Зес!” и нажмите ${а\. 

Отладка. 

Чтобы войти в режим отладки, на экране 
выбора уровня проиграйте мелодии: 1, 9, 
9, 2, 1, 1, 2, 4. Нажмите З4аг{, нажмите и 
удерживайте А. Теперь система управления 
работает так, как описано в “Сонике 1”, 

Как собрать все Изумруды Хаоса. 

Начните игру обычным образом. Получи- 
те один изумруд, перезапустите игру (гезе{) 
и начните игру с меню опций. Каждый: раз, 
когда Вы будете начинать с меню опций, Вы 
сохраните собранные до сих пор изумруды. 
(Более простой способ см. в описании трика 
“Зирег 5оп!с”).: 

“Супер-Тейлс”. 

Находясь в режиме отладки (ВЕВИС), вы- 
берите “топНог”. Там будет переходный 
бокс; ударив по нему и будучи “Супер-Сони- 
ком”, Вы теряете всю энергию, но остаетесь 
желтого цвета. Тейлс (Тай$) выглядит точно 
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Ри СТИТИЧЕВЬ ЕоРВЕТОВеТ 
так же, но обладает непобедимостью (вокруг 
него вспыхивают маленькие звездочки). 

Играть в темноте. 

Чтобы играть ночью, введите код Отлад- 
ки. Затем, удерживая С, нажмите Зфат+, что- 
бы начать игру на уровне. 

Медленные движения. 

Сначала введите код Выбора Уровня. Те- 
перь в любой момент Вы можете войти в ре- 
жим паузы и, нажав кнопку А, перезапустить 
игру, нажав В, получить медленное движе- 
ние, а нажав С, изменить картинку. 


$ОМ!С ТНЕ НЕРСЕНОС 3 

Секретный код выбора уровней. 

Начните игру “Зопес 3” с начала любого 
действия в любой зоне. Сразу после появле- 
ния титра “беда” (этот момент нужно пой- 
мать очень точно) быстро нажмите: УР, УР, 
БОММ, БОММ, УР, УР, УР. Вы услышите 
особый звонок. На титульном экране выбе- 
рите вариант Зоип@ Тез{. Появится особое 
меню выбора уровня (1еуе! Зе!ес\). 

Как заработать много жизней. 

В шестом уровне (водная база) на первом 
этапе можно получить много жизней. Для 
этого двигайтесь вперед до сигнальной уста- 
новки (Вы услышите вой сирены), сделайте 
разгон (джойстик ВО\М/М + кнопка А, В или 
С). Отпустите кнопку, но продолжайте де- 
ржать ВОМ/М. Через 20-30 секунд Вам на- 
чнут прибавляться жизни. 

Новые возможности. 

Введя в игре код УР, УР, БОММ, 
ОО\М/М, УР, УР, УР, УР при появлении 
5ОМ№С’а, Вы сможете строить игру так же, как 
и во второй части игры, если прослушаете в 
$0ЦМ0 ТЕЗТ'’е звуки: 2С, 4С, 5С, 6С. Наве- 
дите курсор на любой Урень и, удерживая 
А, нажмите на З4а. 

Медленные движения. 

Сначала введите код Выбора Уровня. Те- 
перь в любой момент Вы можете войти в ре- 
жим паузы и, нажав кнопку А, перезапустить 
игру, нажав В, получить медленное движение, 
а нажав С, изменить картинку. 
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$ОМС & КМУКСЕЕ$ 
Пароли спецуровней с оригинальным Со- 
ником. 
2 2965 3192 9023 27 
3 3610 2354 7327 28 
4 2921 0274 3999 29 
5 3737 7423 1487 30 
6 
7 
8 


3808 8777 1068 
3119 6696 7740 
3936 3845 5228 
3252 5452 2812 
3897 4614 1116 
3208 2533 7788 
2994 5155 4236 
3673 9888 9404 
2944 5155 4236 
3629 6970 4380 
3072 0223 8396 
3762 5728 9452 
3033 0992 4284 
3718 2807 4428 
2817 0087 0076 
3518 2963 2956 
2788 8229 7788 
3474 0044 7932 
2916 3298 1948 
3606 8800 3004 
2877 4066 7836 
3562 5881 7480 
3348 5109 0364 


3053 9029 9071 31 

3698 8191 7375 32 

3009 6111 4047 33 
93 3482 7286 3167 34 
10 2809 6267 2575 35 
11 3454 5429 0879 36 
12 2765 3348 7551 37 
13 3582 0497 5039 38 
14 2898 2104 2623 39 
15 3543 1266 0927 40 
16 2853 9185 7599 41 
17 4014 2308 3455 42 
18 3319 6540 9215 43 
19 3964 5702 7519 44 
20 3275 3622 4191 45 
21 4092 0771 1679 46 
22 3408 2377 9263 47 
23 4053 1539 7567 48 
24 3363 9459 4239 49 
25 3837 0634 3359 650 4028 3236 9596 
26 3163 9615 2764 51 3298 8503 4428 

Секретные премиальные этапы. 

Вставьте любой картридж “бепез!5” по- 
верх “5отс & КписКе5”. Если на экране поя- 
вится надпись “№ \Мау! № М/ау?”, нажмите А 
+ В + С- и получите доступ на премиаль- 
ный уровень — игру со случайно выпускае- 
мыми шарами. 

Дополнительные очки. 

Когда метка указателя конца уровня опу- 
стится вниз, подпрыгните и стукните ее. Ре- 
зультат — 100 пунктов. Повторите это, чтобы 
получить большее количество пунктов. 

Нурег $отс, КписК!е$ или ТаЙ$ 

Подсоедините к картриджу 5опс & 
КписКез картридж с оп 3. Соберите пер- 
вые семь изумрудов прежде, чем Вы достиг- 
нете конца зоны Мизпгоот НИ. После этого 
соберите другие семь изумрудов (Супер 
Изумруды) прежде, чем дойдете до конца 30- 
ны Гама Вее!. Теперь только соберите 50 ко- 
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лец и дважды подпрыгните. 


$ ОМС ЗО ВЕА$Т ($ОМ1С ЗВ: 
ГИСКТЕ$ 1$1АМО) 

Выбор уровня. 

Если Вы закончили игру со всеми семью 
Изумрудами Хаоса, то наградой Вам будет не 
только слегка измененное окончание, но и 
опция выбора уровня. Для этого нужно про- 
сто по завершению игры вернуться на ти- 
тульный экран, начать игру как обычно — и 
Вы увидите экран выбора уровня. Если же Вы 
хотите пробиться к опции выбора уровня 
хитростью, то перейдите к экрану с над- 
писью “Ргез$ З{а(” и нажмите следующую 
последовательность кнопок: В, А, ВИСНТ, 
А, С, УР, ООММ, А (кстати, сокращенно 
получается ВАВАСУОА). Потом, когда. Вы 
получите выбор между З{ай, СопйдигаНоп и 
т.д., перейдите к З{ай — и сможете выбрать 
любой уровень, включая премиальный этап. 

Легко полученные Изумруды. 

Введите код Выбора уровня дважды. Вы- 
берите любую стадию в которой есть Тай$ 
или КписКез. Соберите 50 колец и встретьте 
Таз или Кпискез. Когда начнется специаль- 
ный этап игры, нажмите А -+ $ТАНТ, и Вы 
получите Изумруд. 

Перейти на следующий уровень. 

Введите код Выбора уровня и затем на- 
чните новую игру. Чтобы перейти на следую- 
щий уровень, перейдите в режим паузы и на- 
жмите кнопку А. 

Дополнительные жизни. 

Соберите 50 колец, затем войдите в спе- 
циальную стадию и получите изумруд. Дайте 
Сонику погибнуть, затем соберите другие 50 
колец и повторно войдите в специальную 
стадию. Передайте Ваши кольца тому персо- 
нажу, которого Вы использовали, когда про- 
шли на специальную стадию в первый раз. 
Вы будете идти по той же самой стадии, где 
Вы получили изумруд, но если на сей раз Вы 
ее заканчиваете, получите дополнительную 
жизнь. Соберите 100 колец, чтобы получить 
вторую дополнительную жизнь. Умрите и по- 
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вторите этот цикл. 


$ОМ!С $РИМВАЫЕ 


Выбор уровней. 

В меню ОРТ!ОМ№ , пользуясь первым джой- 
стиком, нажмите А, БОММ, В, ОБО\ММ, С, 
ОО\УМ, А, В, УР, А, С, УР, В, С, УР. Если 
Вы сделали все правильно, Вы услышите звук. 
Вернитесь к заставке и, удерживая А, нажмите 
З4аг{ для игры на 2 уровне, удерживая В, на- 
жмите З+аг{ для игры на 3 уровне, удерживая 
С, нажмите З{аг для игры на 4 уровне. 

Призовой этап. я 

Если у Вас есть картридж с 50 & 
КписКке$, Вы можете получить доступ на спе- 
циальный призовой уровень. Чтобы активи- 
ровать этот трик, вставьте картридж с 501 
Зртба! в 5опс & КписКез, затем включите 
приставку. Подождите пока загрузится экран 
с Зопс, Тайз, КлисКез и Вобо{тс и появятся 
слова “№ \\Мау”. Теперь нажмите и удержи- 
вайте А + В - С. Вы готовы к игре. 


$РАСЕ НАВНИЕВ 2 

Выбор опций. 

На титульном экране нажать и удержи- 
вать кнопку А. 

Выбор уровня. 

Чтобы выбрать любой уровень, при прохож- 
дении территории ЭТИМА нажмите ВЕЕТ или 
ВИСНТ на ключе направлений. Вам по-прежнему 
нужно пройти 12 уровней, чтобы закончить игру, 
однако после 12-го игра будет переходить на 
первый, потом на второй и т.д. 


$РОТ СОЕ$ ТО НОЦУМООР 
Пароли к этапам. 


4 — Наимед Ноизе ВБ5ЕВЗЗА.5. 

5 — Те Наимед Сейаг В5НАМ/ВЕС. 
6 — Тпе Ритркт Саз!е 0УРО0$Х45. 
7 - Тпе Тетр/е 4ЕМСЗН6М. 
8 — Ипдег Те Тетре  618$@В45. 
9 — Тте Мтесай !ае ЕЕбОУМТб. 
10 — Ро$+ Мисеаг ВУМЗЗ7ИМ. 

11 — расе ВаШе 48ЕЕЁМ5М. 
12 — Те расе З{а!оп ЕСЕЧЗОР4. 
13 — Мциа! Моп9 Р9601/7Р. 


СЕКРЕТНАЯ ЗОНА 


(другой вариант) 


“Трюм корабля” 50М$2СЕ$ 
“Под водой” О1РИХЕОУ 
“Дом с привидениями” Е6МСУСХЕ 
“Подвал Дома 

с привидениями” Е2МСУСВМ 
“В замке Тыквы” з4м!сха 
“Храм” 4ТОЗЦЕБУ 
“Под храмом” РУХВТбХ8 
“Езда на вагонетках” АМАВРКВА 
“После ядерного удара’ ЕМОУРЗАС 
“Космическая битва” М/Х\$6С6 
“Космическая станция’ СУМО4НЕР 
“Виртуальный мир” КЕММУНИ$ 
“Комплекс” С054Р\/С1. 


$ТАВ ТВЕК: ОЕЕР $РАСЕ ММЕ 
Пароли на все уровни: 
Уровень 2 МУНМЕУ Уровень 6 УУС01$ 
Уровень 3 БУУЧОМ Уровень 7 МИНМЕУ 
Уровень 4 УУ@.0@ Уровень 8 ВУУ@ЕЕ 
Уровень 5 СННВ@Н Уровень 9 ОАМНАО@ 


$ТАВЕЫСНТ 

Куча денег и топлива хоть залейся. 

Встаньте на стоянку в звездном порту и, 
приостановив игру, нажмите А, В, В, А, С, 
УР, БОММ, С. 
$УМОТСАТЕ 

Все оружие и миссии. 

Войдите в экран ввода пароля и наберите 
НАСКЕВ 5О\АО. Нажмите ЗТАВТ на ти- 
тульном экране и Вы сможете выбрать любое 
оружие и любой уровень в игре. 

Пароль для 16 агентов в Сгуо-5${а{$ и пол- 
ного вооружения. 

Введите пароль: 


ЕСМТ2000000132\\06 
Пароли к некоторым уровням. . 

1 уровен-ь 7ММКЕУУО4 

2 уровень 7ММеН22650 

3 уровень —4Е04Н7ЗАОМН 

4 уровень 44№02НУС0021К 
5 уровен-ь 4ВВ1@РМ/0030К 
6 уровень Р45278В\\/0030К 
Т уровен-ь 2Е7248ХКООЗОУ 
8 уровен-ь 7ЕЁ26ХКО0302 
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9 уровень ЕВСОММАКООСЕ 

10 уровень Е622К2М\О038М 

11 уровень С2537АМУООЗ8МЕ 

12 уровень СС№40АМ\УО038 Мб 

13 уровень АТб4СТМ\УООЗ8М6Т 

14 уровень УРКУЁМУООЗ056Т 
ТАВСЕТ ЕАВТН (АЗЗАШЕТ $11Т$ 
ГЕУМО $$ ). 

Непобедимость. 


Как только начнется игра, нажмите кноп- 
ку $ТАВТ на джойстике 2 и удерживайте ее, 
пока не появится экран “Меароп$ Зеес!”. 

9 продолжений. 

Начните игру и выведите из строя боевой 
корабль. Пусть Рекс умрет по дороге к “чел- 
ноку”. Выберите режим “ОрНоп”, смените ус- 
тановку джойстика (ра) с “Сапсе” на 
“ЕпаЫе”. Теперь (все еще находясь в режиме 
“ОрНоп”) одновременно нажмите С и $ТАВТ. 
На экран выскользнет девушка с девятью 
продолжениями игры. Выйдите из режима 
“ОрНоп” и сохраните текущие установки. 

Премиальное оружие. 

Летите к боевому кораблю, не стреляя ни 
в каких врагов на этапе 1, потом выведите ко- 
рабль из строя в 52 милях от базы или более. 
У Вас будет 2800 очков, но призовое оружие 
появится только на следующем уровне... 


ТАЗК ГОВСЕ НАВНИЕК ЕХ 

Новые возможности. 

Перед включением приставки нажмите и 
удерживайте А. Отпустите эту кнопку после появ- 
ления заглавного экрана. Затем нажмите УР, 
ООМ/М, ТЕТ, ВИНТ, А, В, А, С, В. После это- 
го войдите в Сопйд, и Вы получите несколько до- 
полнительных возможностей. 

Пропустить уровень. 

Начав игру, нажмите ЭТАВТ для остановки 
игры, а затем нажмите А для пропуска уровня. 

Медленное движение. 

Для медленного движения приостановите 
игру, затем быстро нажмите В. 


ТЕСНМОСЕА$Н 


Пароли уровней (Вариант 1/ Вариант 2). 
2 7РХОВРАР/2Р8ОВЕАВ 3 ЕРБОЕРЕЦЕРКВВЕА9 


СЕКРЕТНАЯ ЗОНА 


ние 
4 С260ТСАЕААМ/ЗЕАХ 5 ИР2ВАБАУ/Т2$ ЩЕАЦ 
6 6$ММ/М5С0/62$1ТАб 7 ХУВСАУСО]Н9М9$ ЕАО 


ТЕВМИМАТОВ 
Просмотреть стартовое видео без текста. 
На титульном экране нажмите $ТАВТ. 
Затем быстро нажмите УР. 


ТЕВМИМАТОКВ 2: ТНЕ АВСАОЕ САМЕ 

Перемещения по уровням. 

Включив игру, дождитесь появления эк- 
рана “Т2: ТНЕ АВСАОЕ САМЕ”. На ключе на- 
правлений нажмите ЦР, БОММ, ЕЕРТ, 
ВСНТ, УР, БОММ, (ЕЕТ, В!СНТ. Если вы 
все сделали правильно, то услышите слово 
“ехсейеп!” (“отлично”). Начните игру, и если 
хотите перескочить на следующий уровень, 
то сделайте паузу и нажмите одновременно 
В+С (А+ В + С). 

Неограниченная огневая мощь. 

Пользуйтесь джойстиком “быстрой стрельбы” 
— и получите неограниченную огневую мощь, по- 
тому что Ваше оружие никогда не “перегреется”. 
Если у Вас нет такого джойстика, то просто нажи- 
майте кнопку побыстрее. 


ТНЕМЕ РАВК 

Куча денег. 

Наберите в экране пароля код 8ААА- 
САА9999 и Вы получите мощную поддержку 
В МИЛЛИОН С ЛИШНИМ. 

Денежные пароли. 

33 миллиона -— имя “О$Т”, пароль 5АКС- 
0$ЕВО$4 

2 миллиарда — ЧАССМАСУ81 (1)4 


ТНОМОЕК ГОВСЕ 2 

Выбор опций. 

На титульном экране нажмите А -+ В + С, потом 
нажмите ЭТАВТ, Вы получите возможность выби- 
рать уровень, сложность и другие опции. 


ТНОМОЕВ РОВСЕ 3 

Шалость в конце игры. 

В последних двух кадрах заключительно- 
го сюжета Вы можете сделать так, что пилот 
корабля и один из персонажей Вам подмиг- 
нут: для этого нажмите кнопку С. 
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_ееврокзоеетикавоя уаибру, време парез: 

Полное вооружение. 

В любой момент игры можете сделать па- 
узу кнопкой ЗТАВТ и нажать УР на ключе 
направлений десять раз, потом В, БОММ 
дважды и В, чтобы заполнился счетчик ору- 
жия. Нажмите А, чтобы получить “Клешню” 
(С!ам/). Теперь выйдите из паузы кнопкой 
ЗТАВТ — и можете без проблем выбирать 
любой вид вооружения. Этот прием можно 
повторять при необходимости. 

Выбор: опций. 

На титульном экране нажмите А + В + С, 
потом нажмите ЭТАВТ. Вы перейдете к экра- 
ну, на котором можно выбрать скорость ко- 
рабля, сложность и звуковое сопровождение. 


ТНОМОЕВ РОВСЕ 4 (ИСНТЕММС 
РОВСЕ) 

99 жизней: 

Если в ОРПОМ$ поставить Наго 75% ско- 
рости и 0 жизней, то Вы получите 99 жизней. 

Экран конфигурации. 

Перед началом игры нажмите одновре- 
менно А -+ $ТАВТ, чтобы перейти на экран 
СопйдигаНоп. На этом экране Вы сможете 
установить форму управления, число судов, 
уровень трудности и прослушать звуки. 

Полное вооружение. 

Сделайте паузу в игре и наберите: УР, 
ЕСНТ, А, ООММ, ВИСНТ, А, С, ТЕРТ, 
УР, В. Теперь нажмите УР, чтобы запастись 
оружием, ВТ@НТ -— чтобы получить или уда- 
лить “клешню”. Выбор вида оружия - с по- 
мощью С, БО\М/М -— отказ от него. 

Бесплатные очки. 

В начале Этапа 9 (вскоре после первого 
источника энергии) внизу экрана поползет 
враг белого цвета. Потом он прыгнет на Вас. 
Если он захватит корабль, то не убьет Вас; 
только потянет Вас вниз и подержит немно- 
го, а потом уберется, после чего Вы получи- 
те около 10.000 очков. 


ТОВВ!САМ 
Секретный экран опций. 
Перейдите к экрану опций и переместите 


СЕКРЕТНАЯ ЗОНА 


ПБЯ ЗОВИ ®ОВЕ ОМА «БьгеИИ 
указатель вниз к варианту “ехН.” Нажмите и 
удерживайте ВО\ММ, потом нажмите А, В, 
В, А, В, А, А, В, А, А, В, А, А. Появится эк- 
ран, на котором Вы сможете получить беско- 
нечное число жизней, продолжений, оружие 
и пр., а также выбрать стартовый уровень. 


ТУИМ СОВВА (Т!СЕВ НЕЦ) 

Мгновенная заправка топливом. 

Начните игру, сделайте паузу и нажмите 
УР, ООММ, ВИСНТ, ГЕРТ, А и $ТАВТ. 

Выбор этапа. 

На титульном экране нажмите ЗТАВТ, 
чтобы выйти на зеленый экран “Ор#оп5”. Те- 
перь нажмите УР, ОО\ММ, ВИ@НТ, ЕРТ, 
потом нажмите 5ТАВТ. Вы получите возмож- 
ность выбрать любой из 10 уровней игры. 

Мощные выстрелы. 

Начните игру, сделайте паузу и нажмите 
УР, БОММ, ВИСНТ, 1ЕРТ, потом нажмите и 
удерживайте А и выйдите из паузы. Мощь Ва- 
шего оружия увеличится почти до максимума. 


ОУМУЕВЗАЕ $ОГОЕВ 

Неуязвимость. 

Пароль РММВ2$ 

Боссы с РО\МЕВ-УР. 

Пароль $НВХЕ 

Пароли уровней. 
Уровень 2 СН$@М Уровень 4 $@@ВУ 
Уровень 6 /0В$О — Уровень 8 СМУВРМ 
Уровень 10 СМУО@ Уровень 11 ВУТСМ 


УВВАМ ТВ КЕ 
Пароли (с вариантами). 


“Ва]а ОЙ В!95” СМНЕСВА4МВЕ 
С9№@\/74М№37У 
“|п$10е Мат ОЙ В!” 2ЕСВМОЗРЕЕО 
“Мех!со” ВМОВбМУУММ 
ЭСВУКМСВ7$М 
“Зап Егапс!$со” МОВбЗР7\7 ЕТ 
ММАЗ72НЕМТЕ 
“Агса{га7” НбЗРМУТ4$УЕ 
“Меми УогК” ЕРМ7У$ХЕЙВ 
Е6Т2НОЗРЕЕ7 
“Газ Уедаз” С.7УТАКЕКУММ 
СРАКЕОЗРЕРУ 
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ВУТ45ХУСЕЕТ 
МВ6ЗРМТ4$ УЕ 


“Сазтпо” 

“Уедаз Упдегогоипа” 

Специальные пароли. 

Чтобы начать игру с 10 жизнями и все то- 
варищи-пилоты были бы на месте, ведите 
пароль УС29МНЕСВТТ. 

Чтобы-начать игру в Мехико с 16 жизня- 
ми, введите пароль Э<6ТЭВНб$ЗУ. 


УЕСТОВМАМ 

Экран новых возможностей 

В экране опций нажмите А, В, В, А, 
ООМ/М, А, В, В, А. Появится новый экран, 
озаглавленный “Веиз 0. Отрог$ Риме 
Орйопз$ Эсгееп”. В этом экране Вы можете 
увеличить здоровье и количество жизней, 
поднять мощь оружия и выбрать любой уро- 
вень. Все коды набираются в режиме паузы. 

Вывести свои координаты. 

Нажмите В, А, ГЕЕТ, ГЕЕТ - в левой ниж- 
ней части экрана появятся Ваши координаты. 

Замедление игры/превращение в Уес{ог”а. 

Введите код С, А, ВЕЕТ, 1ЕЕТ, А, С, А, 
В. Чтобы вернуться в нормальное состояние, 
введите код еще раз. 

Замедление при ударах. 

Нажмите БОММ, ВИСНТ, А, С, УР, 
ГЕЕТ, А. 

Восстановление здоровья. 

Чтобы в любой момент восстановить свой 
жизнеметр поставьте игру на паузу и нажми- 
те А, В, ВИСНТ, А, С, А, БОММ, А, В, 
ВСНТ, А. 

Тренировочный режим. 

На экране логотипа ЗЕСА нажмите любую 
кнопку. Это позволит попрактиковаться в уп- 
равлении Уесюгтап’ом. 

Увидеть различные “Векторные Числа”. 

Нажмите кнопку В, кнопку А, ГЕЕТ, ГЕЕТ. 

Пять маленьких точек вокруг Мес{огтап. 

Нажмите А, В, А, С, А, В, В. 

Перескочить на этап 5. 

Когда начнете игру и Уесюгтап будет мо- 
тыляться на логотипе 5еда, спрыгните с эм- 
блемы и выстрелите в нее 24 раза. Затем 
подпрыгните и ударьте по лого головой 12 


СЕКРЕТНАЯ ЗОНА 


ро чье ША ао регио гочир от 
раз. Теперь Вы попадете в призовую игру, 
где буквы падают сверху. Если Вы захваты- 
ваете 90 букв, Вы начнете игру на стадии 5. 

Призовые пункты. 

Если Вы закончите уровень без единого вы- 
стрела, можете рассчитывать на огромную пре- 
мию. Вы можете также получить премию рпо- 
{оп, если заканчиваете уровень без того, чтобы 
использовать рйо{оп. 

Тах! Моде 

Во время игры, в режиме паузы нажмите 
С, А, ТЕРТ, ГЕРТ, А, С, А, В (САЦ А 
САВ). Вы превратитесь в курсор и можете 
идти, куда захотите. Вы можете уничтожать 
врагов, толкая их с курсором, но не можете 
победить боссов в этом состоянии. Чтобы 
вернуть себе прежний вид, приостановите 
игру и введите код снова. Обратите внима- 
ние: Если проделать это, когда вы — бомба, 
то будете невидимы и непобедимы на остав- 
шейся части уровня. 

Попасть на уровень 10. 

Повторите процедуру перехода на пятый 
уровень. Если Вы поймаете 110 или более 
букв, то попадете на уровень 10. 


УЕСТОВМАМ 2 

Приведенные ниже трики выполняются в 
режиме паузы. 

Восстановить энергию. В любой момент 
игры нажмите В, А, В, А, ГЕЕТ, УР, УР. 

Дополнительная жизнь. Нажмите ВИСНТ, 
УР, В, А, ООММ, УР, В, ОМ, УР, В. 

Восстановить здоровье. Нажмите В, 
А, В, А, ТЕРТ, УР. 

Выбор уровня. Во время игры нажмите 
ОР, ВИСНТ, А, В, А, БО\М/М, ТЕРТ, А, БО\ММ. 

Сменить оружие. Во время игры на- 
жмите С, А, ВЕЕТ, ГЕРТ, ООМ/М, А, БОММ. 

Увидеть координаты. Нажмите В, А, 
ГЕРТ, СЕЕТ В, А, ГЕЕТ, О ТЕЕТ, УР, А, УР. 


МАВГОСК 
Пароли уровней 

2 $МС0М ($ВУОВ) 

3 ВС$СВ (В@5ТВ) 


8 МВУМА 
9 МУМЕ 
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4 РЕЕАР (РЕЕУР) — 10 ВСВУЗ (ВТВУЗ) 
5 РОВВЕ 11 $РКМ$ 

6 ВЕОУМ 12 РАО! 

7 01№$\ 13 ЗСЕЗН ($СРЗН) 
МИ ‘№ 2 


Новый уровень. 

Если, помимо уровней Арргеписе, \\тага, 
Зогсегог, Вы хотите сыграть еще на одном — 
Зирег \Мгага, то выполните следующие дейст- 
вия. Переведите игру в режим паузы и на- 
жмите А, В, Си ${а"{ дважды. Если Вы все 
сделали правильно, то услышите вздох 
“уеай”. Вернитесь на экран опций и выберите 
новый уровень. 

Высвобождение “шарика времени” 
(те Бан). 

Чтобы во время игры освободить “шарик 
времени”, нажмите и удерживайте УР и на- 
жмите А. Это можно делать один раз за этап, 
а если делать это слишком часто, то с каж- 
дым разом находить шарик будет все труд- 
нее и труднее, 

Пароли хитростей. 

Чтобы в игре “\\М?2 ‘п’ 2” сразиться с лю- 
бым из боссов, заполняющих весь экран, 
введите пароль ТСОТ СВВ$. Среди других 
интересных паролей — ВВВВ ВВВВ, ТТТТ 
ТТТТ, СВУК 1690 и МОН$ РКОМ. Пароль 
МСТР С1Е5$ выведет Вас на последний круг 
заключительного уровня. 


ТЕВО ТОТЕКАМСЕ 

Попасть на последний уровень с одним 
убитым игроком. 

Введите пароль ЗЕ82Ы1ЕУЬ] (не перепу- 
тайте заглавные и строчные буквы) и Вы ока- 
жетесь на последнем уровне всего лишь с 
одним убитым игроком! 

Последний уровень. 

Пароль в последнюю комнату (оказываетесь 
рядом с боссом): ММВ*2рОо! 

Пароли уровней. 

РОСКМС ВАУ 

Уровень 2  №508*/1п? 

Уровень 3 ОЦо8г! КпК 


СЕКРЕТНАЯ ЗОНА 


Уровень 2 


ВКРСЕ 
Н5р8у!КпК 
ЕМС1МЕЕКМС 


1 ТОЗдуРЗиК 2 ЬЕ8**УРп2 
3  БНЗБиуомИ 4 НЕВ*иу)ту 


Уровень 1 
Уровень 2 
Уровень 3 


Уровень 2 
Уровень 1 
Уровень 1 


Ноог 164 
Ноог 157 
Ноог 163 
Ноог 156 
Ноог 161 
Ноог 155 
Ноог 160 
Ноог 154 
Ноог 159 
Ноог 153 
Ноог 158 
Ноог 151 


Уровень 1 
Уровень 2 
Уровень 3 
Уровень 4 
Уровень 5 
Уровень 6 
Уровень 7 
Уровень 8 
Уровень 9 
Уровень 10 
Уровень 11 


СВЕЕМНОИ$Е 
МРСЧ/81К2 
агб*-*КЕЕ 
ТЕ\У*иу) 9х 
ВКШСЕ 
Нп8* -у/дЕ 
КЕАСТОК 
ОРЗа-у091 


НИбН-К!5Е КООЕТОР 
НОУЗ8\9у 
НИСН К!$Е 
УРНИго)тр 
Кгру/о ОР! 
9710 *о0п! 
аЕРуСо|] 
ОЦЕ2УЗхп! 
УЁдузокИ 
хНО7+9?п0 
]8РуЗ)ы! 
КОРууоКу@ 
Кг/7С50р7 
сЁоу/90!7 
ЗЕЕ5-Кг@ 
5$ИВ-ВА$ЕМЕМТ 
УРО56ЗЁрС 
УБ9/К)Е$] 
\УЗА8пак!] 
ахЕск!М 
Кга*4СКух 
аЁ2*5СКа 
Сгп*\о/55 
С12*4СКуУХ 
оРаеосСУх! 
ТОРОЕ$ К! 
НВ О?Кгр 
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688 АТТАСК 50В 


Советы по управлению и игро- 
вые экраны. 

БЫСТРЫЙ СПОСОБ ПЕРЕМЕЩЕНИЯ 
ПО ОТСЕКАМ: Если Вы хотите быстро пе- 
рейти на другой игровой экран, то нажмите и 
удерживайте В. Используя О-раа, подведите 
курсор к иконке соответствующего отсека 
(экрана) и отпустите В. В начале игры обя- 
зательно зайдите к радистам и ознакомьтесь 
с приказами вышестоящего начальства. На- 
жимая С, можно пропускать просмотренные 
приказы. Отсчет игрового времени начинает- 
ся с момента ознакомления с приказами. 

КАЮТА АКУСТИКОВ ($ОМАН ВООМ): 
Следующее место, которое необходимо посе- 
тить, каюта акустиков (пиктограмма с науш- 
никами). Буквы, располагающиеся вдоль вер- 
хней части экрана, обозначают цели, которые 
зафиксированы Вами. Значок “Х” на карте 
указывает на любой объект, располагающий- 
ся в этом направлении, но Вы не имеете ин- 
формации о координатах этого объекта. Пе- 
реместите курсор, чтобы захватить цель, и 
нажмите кнопку А, затем выберите объект 
на карте. Наверху экрана в окне идентифика- 
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ции целей Вы бу- 
дете видеть ин- 
формацию отно- 
ем СИТельно этого 


сор на интересу- 
`’ ющий — объект, 
чтобы отфильт- 
ровать цели, и 
нажмите кнопку 
А. Далее выбе- 
рите между ВМ№О-идентификацией и Н!-иден- 
тификацией. Переключитесь на ВМО иденти- 
фикацию, как наиболее часто применяемую. 
НГ Идентификация используется в критиче- 
ском местоположении, чтобы обнаружить ра- 
боту торпедных двигателей. Выбранный Ак- 
тивный Сонар (Гидролокатор) установите в 
режим сканирования “род” (“звуколокацион- 
ный импульс”), который сообщает Вам обо 
всех объектах, появляющихся перед Вами. 
Однако учитывайте, что в этом случае враги 
также будут знать о Вашем присутствии. Ус- 
тановка Томег Аггау позволит использовать 
пассивный гидролокатор. Он не столь мощ- 
ный, как активный, но при его работе никто 
не сможет Вас услышать. Пока Вы не прове- 
дете с помощью сонаров рекогносцировку, не 
начинайте движение или боевые действия. 
УПРАВЛЕНИЕ ВООРУЖЕНИЕМ: 0бя- 
зательно посетите торпедный отсек, чтобы 
ознакомиться с состоянием и уровнем готов- 
ности вооружения (пиктограмма ракеты). 688 
снабжена 4 основными торпедными аппара- 
тами, 2 ракетными установками и еще 2 ус- 
тановками для выброса “шумовых зонтиков”. 
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плато порока звенели вкл 
Все торпеды и ракеты находятся в транспор- 
тном состоянии, поэтому Вам необходимо 
приказать, чтобы команда привела их в бое- 
вую готовность. Это делается следующим 
образом. Выберите торпедную установку, 
переместив курсор на нее и нажав кнопку А. 
Снова нажмите А, чтобы запустить цикл ос- 
нащения (появится пиктограмма типа торпе- 
ды). Когда оружие подготовлено, цвет ее из- 
менится с желтого на красный. Проделайте 
то же самое для “шумовых зонтиков” и ракет. 
Ракеты используются против целей, находя- 
щихся на поверхности океана, и, чтобы запу- 
стить их, Вы должны всплыть на перископ- 
ную глубину. Чтобы открыть огонь по цели, 
нажмите кнопку А, указывая на букву цели 
на карте. После того, как торпеда выпущена, 
у Вас появятся координаты ее движения. Из- 
меняя их, корректируйте наведение торпеды. 
Вы можете воспользоваться командами для 
управления поведением торпеды. “Зеагсй” 
устанавливает торпеду в режим активного 
поиска: сканируя окружающее пространство 
импульсами в звуковом диапазоне, торпеда 
автоматически наводится на цель. “Оес{” — 
непосредственное целеуказание, которое 
осуществляете Вы сами, указывая торпеде 
направление на конкретную цель (кнопка 
А). Чтобы уничтожить торпеду прежде, чем 
она успешно подорвет дружественный ко- 
рабль или Вас самих, выберите команду 
“Беюпа{е”. 

ПЕРИСКОП: С капитанского мостика, 
используя перископ, Вы сможете осмотреть 
поверхность океана и провести визуальную 
разведку (пиктограмма бинокля). Обязатель- 
но следите за показаниями датчика уровня 
радиооблучения (Е$М). Он позволяет видеть 
насколько сильно облучают Вас поисковые 
радары врага. Вражеский радар может обна- 
ружить не только Ваш поднятый перископ или 
антенну, но также и след, который они остав- 
ляют. Чем выше уровень облучения, тем быс- 
трее Вы будете обнаружены. Вы можете, 
также, запустить ракеты, если предваритель- 
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но подготовили их. 

ИНФОРМАЦИЯ О ЦЕЛИ: В верхней 
части любого экрана игры есть окно иденти- 
фикации цели, В нем Вы обнаружите следу- 
ющую информацию: 

Цель (Тагае!: Идентификатор цели. Если 
тип цели не определен, то в этом месте поя- 
вится надпись “ипкпомип” (неизвестная). 

Относительное положение цели (Веаипа): 
указывает, где находится цель по отношению 
к Вашей подлодке. Прямо по курсу (Бом) — 
000 градусов, справа по курсу (${агроага) — 
90 градусов, сзади (5{егп) — 180 градусов, 
слева по курсу (ро() — 270 градусов. 

Дистанция (ВАМСЕ): расстояние до цели 
в морских милях. (Морская миля -— 1.15 
стандартной мили.) 

Скорость (5РЕЕО): ход цели, измеряемый 
в узлах. Узел — 1,15 стандартной мили в час. 

Курс_(СОИВ$Е): направление движения 
цели по компасу. 

Глубина (БЕРТН): глубина цели. 

КООРДИНАТЫ И ВРЕМЯ: В нижней 
части экрана находятся два информационных 
окна. Верхнее из них предназначено для со- 
общений от команды лодки. Нижнее - указы- 
вает текущие координаты субмарины и, пра- 
вее от них, выводится время, прошедшее с 
начала выполнения текущей миссии. 

Краткое описание некоторых миссий 
(только для 688). 

Тогрех 89: Три эсминца класса Роггез{ 
Эпегтап находятся на северо-западе. От- 
правляйтесь в тот район и найдите их. По- 
грузитесь на несколько футов (чтобы уйти с 
перископной глубины) и быстро перемести- 
тесь по направлению к ним. Когда войдете в 
зону поражения, сбросьте ход и открывайте 
огонь. Следите, чтобы во время маневра 
лодка не подвсплыла, так как в этом случае 
Вас обнаружат вертолеты, которые Вы не 
сможете атаковать. 

ЗНАКЕ`ЕМ: Для быстрого выполнения 
поставленной задачи погрузитесь на 1000 
футов и медленно (1/3 мощности) переме- 
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"орбит ам ди о птиле зы ао. 
щайтесь курсом на северо-запад. Следите за 
рельефом океанского дна. Другой способ об- 
ратить на себя внимание: покружите вокруг 
советских подлодок, периодически останав- 
ливаясь вблизи них. 

МУМАВ САБА\УЕВ: Каждый танкер в 
этой миссии будет перемещаться с сопровож- 
дающими его подлодками и кораблями охра- 
нения. Самый лучший способ уничтожить тан- 
керы — атака 1 ракетой и 1 торпедой, но будь- 
те предельно внимательны, потому что Вас 
поджидает много врагов. Другая вещь, о кото- 
рой не стоит забывать — активное воздушное 
барражирование многочисленными самолета- 
ми сопровождения транспорта. Поэтому если 
принимаете решение атаковать, то уж навер- 
няка. Танкеры, скорее всего, будут двигаться 
группами по два корабля. Выходите прямо по 
их курсу и ждите первую пару. Как только на- 
несли удар, тут же уносите ноги. Промедление 
смерти подобно! После атаки и ухода удосто- 
верьтесь, что Вас не засекли. Убедившись, что 
ситуация стабилизировалась и Вас не замети- 
ли, возвращайтесь на караванный путь и ищи- 
те следующие танкеры. 

ЕЗСАРЕ: Единственный способ проско- 
чить без потерь это задание — действовать 
тихо и не торопясь. По существу, Вам пред- 
стоит двигаться в морской впадине, медлен- 
но скользя вдоль ее дна в западном направ- 
лении. Следите за мощностью двигателя 
(максимально 2/3 основной мощности). Это 
медленный вариант выполнения миссии. 
Другой способ позволяет продвигаться быс- 
трее. Для этого в течение очень короткого 
периода (10-15 секунд) даете полный ход, 
затем останавливаете двигатели и скользите 
по инерции. В этой миссии есть только две 
подлодки, которые надо пройти, но с избыт- 
ком хватает крупноформатных морских мле- 
копитающих (киты и т.д.), которые будут 
сбивать Вас с толку. 

СОЧЕАЗН: Когда Вы начинаете это за- 
дание, сопровождаемые Вами суда, находят- 
ся слева, а нападающие появляются справа и 
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а аа че ъалле. 
сзади. Как только вражеский эсминец войдет 
в зону поражения, дайте по нему торпедный 
залп. Будьте осторожны, так как Вы можете 
быть атакованы двумя советскими подлодка- 
ми, сопровождающими эсминец, 


АМ!МАМ!АС$ 


Советы. 

1. УаККо единственный маньяк, который 
может двигать ящики, он может также толкать 
их. Попытайтесь раздвинуть два соседних 
ящика и заполнить пустоту справа от них. 

2. Чтобы пересечь мост, необходимо 
вскрыть де{опа{ог в верхнем левом углу. 

3. Поосторожней с прожекторами. Они 
могут исчезнуть в любой момент, и под Вами 
окажется сплошная темень! 

4. Вам незачем убивать Ва!рй`а, чтобы 
двинуться дальше. Дайте ему как следует по 
башке, используя УаККо`5 Раде Вай, и сме- 
ло вперед. 

5. У Вас проблемы с преодолением пре- 
пятствий? Воспользуйтесь любимым приемом 
Оо{ с игривым названием К!5$ (поцелуй), и 
проблемы, как корова языком слизнет, 


* Советы на уровнях. 

Уровень 1. Преследуя катер с похитите- 
лями, не бойтесь долбануть по нему из само- 
го мощного оружия, ведь сестры Ким там 
нет, а только манекен. 

Уровень 2. Похитители, на самом деле, 
спрятали девочку на одном из островов. Об- 
следуйте их, уничтожайте сторожевые вы- 
шки, пока не получите карту и не сможете 
определить дом, в котором и содержится 
Ким. Ни в коем случае не атакуйте этот дом, 
иначе убьете свою сестру. 

Уровень 3. В отличие от первого уровня, 
на яхте, которую Вы преследуете, находится 
Ким. Будьте осторожны, не потопите ее. 

Уровень 4. Хотя дело присходит ночью, 
Вам удается спасти сестру. Теперь предсто- 
ит разобраться с ее похитителем, который, 
по словам Ким создал ужасную машину. 
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Уровень 5. Вы оказываетесь в фанта- 
стическом мире, где на Вас набрасывается 
различная нечисть. Поскольку враги теперь 
“живые”, Ваш радар их не обнаруживает, но 
поможет русалка. Самое главное не убить ее 
случайно и не испугать, подойдя слишком 
близко. 

Уровень 6. Уничтожьте машину, босса и 
все, что сможете. 


В1О-НАЁАВО ВАТТЕЕ (СВУ!МС) 
Нанести поражение последне- 
му мини-боссу. 

Чтобы победить мини-босса на послед- 
нем уровне, возьмите желтую автоматиче- 
скую пушку или лазер. Идите в нижний левый 
угол игрового поля и направьте оружие по 
диагонали в верхний правый угол. Босс не 
сможет даже прикоснуться к Вам. 

Как обнаружить 1-Ир$ 

Опираясь на это руководство, Вы найдете 
большинство 1-ирз в игре. 

2-ой уровень: После крутого ската на- 
чните спускаться вниз. Встаньте за треком и 
Вы получите первый 1-ир. 

3-ий уровень: После прохождения черно- 
го парня в джунглях останьтесь внизу. 1-ир по- 
явится перед Вами, если просто наклониться. 

4-ый уровень: После пугал, смахиваю- 
щих на губы, остановитесь в верхней части 
перекрытия. Когда Вы начнете подниматься, 
окажетесь с противоположной стороны экра- 
на и получите Тур. 

5-ый уровень: В той части, где валуны 
стреляют по Вам, встаньте наверху и Тир по- 
явится прямо перед Вами. 

6-ой уровень: Когда Вы отстреляетесь 
на 3-ем этапе уровня, поднимитесь вверх и 
затем двигайтесь в обратном направлении. 
Получите Тир. 

8-ой уровень: Сразу после малого бос- 
са Вы проламываете стенки и отправляетесь 
вверх и назад. Получите Тир. 

Секретный уровень. 

В пещерах сразу после парней, похожих 

на губы, поднимайтесь вверх в левый угол эк- 
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рана. Вы погибнете и начнете новый уровень 
на гигантском астероидном поле. Когда Вы 
пройдете этот уровень, то вернетесь на уро- 
вень 4, к пещерам. 


СНАКАМ: ТНЕ РГОВЕМЕВ МАМ 


Атака землетрясением. 
Если Вы наносите удар по земле Еа\й 
Еетеп{а! Змога, то вызовете малое земле- 
трясение, уничтожая всех врагов или нанося 
им существенный вред. Хотя Вы будете те- 
рять основную энергию, это движение очень 
пригодится в чрезвычайных обстоятельствах. 
Основной уровень. 
Чтобы получить доступ на основной уро- 
вень, Вы нуждаетесь в снадобьях для теле- 
портации. Возьмите эти снадобья на неболь- 
шом выступе выше воздушного портала. Ис- 
пользуйте снадобья здесь же, и Вы телепор- 
тируетесь на основной уровень! 


СНЕ$ $ 


* Описание игры. 

После того, как Вы поставили картридж 
на свою приставку, после небольшой застав- 
ки начнется демонстрационная партия. Что- 
бы ее прервать, достаточно просто нажать 
ЗТАНТ, после чего Вы попадаете в Главное 
меню программы. Его основные пункты пе- 
речислены ниже, а здесь стоит сделать за- 
мечание, что для переключения между вари- 
антами достаточно поставить курсор-строку 
на интересующий параметр и нажать А. Ме- 
ню выполнено на английском языке, поэтому 
не лишним будет дать перевод. 

1. ОРРОМЕМТ$ (ПРОТИВНИКИ) 

1.1 Нитап — ЗЕСА (Человек — СЕГА) 

1.2 ЗЕСА — Нитап (СЕГА — Человек) При 
этом доска автоматически переворачивается 
и белые фигуры (а, соответственно, и право 
хода) переходит к приставке, 

1.3 ЗЕСА — ЗЕСА (СЕГА — СЕГА) 

1.4 Нитап — Нитап (Человек — Человек) 

2. 1ЕУЕЕ (УРОВЕНЬ) 

2.1 Реализовано 12 уровней игры от “но- 
вичка” до “гроссмейстера”. 


3 Зак. [8 
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Уровни игры управляются: 


Уровень Макс, глубина Количество — За время 
просмотра хода [мин.) 
1 1 60 3 
2 1 60 3 
3 1 60 3 
4 Т% 60 3 
о 2 60 3 
6 3 60 10 
И 4 60 20 
8 5 60 30 
9 7 60 45 
10 7 60 60 

11 . 60 120 

12 7 60 240 


Уровни 1-3 дополнительно упрощены за 
счет неоптимальных цен фигур, то есть Ваш 
электронный оппонент, не раздумывая, меня- 
ет ферзя на слона и т.п. В дебюте партии ис- 
пользуется библиотека хода фигур — более 
10000 дебютов. Для уменьшения объёма кода 
используется алгоритм оптимизации записей 
хода фигур. Но, все равно, как видно из таб- 
лицы, время, необходимоена обдумывание 
увеличивается от уровня к уровню, что обус- 
ловлено производительностью процессора 
(все-таки “Зеда” это же не “Репйит-4”). 

3. ВОАВО БЕЗ!СМ (ДИЗАЙН ДОСКИ) 

3.1 20 При этом выборе доска и фигуры 
отображаются плоско (двухмерно), но стано- 
вятся доступными пункты 5 и 6. 

3.2 30 При этом выборе доска и фигуры 
отображаются объемно (трехмерно), но пун- 
кты 5 и 6 недоступны. 

4, ЕЫР ВОАВО (ПОВОРОТ ДОСКИ) 

4.1 \Мпие домт (Белые внизу) 

4.2 Васк до\п (Черные внизу) При этом 
Вы просто перевернете доску и сохраните 
контроль над фигурами, выбранными соглас- 
но пункта 1. 

5. САРТОУВЕО РИЕСЕЗ (ВЗЯТЫЕ ФИГУРЫ) 
(Оп/ОН) Данный пункт включает и выключает 
дополнительное окно, в котором будут пока- 
зываться фигуры, взятые соперниками за вре- 
мя партии. Работает только для доски 20!!! 


СТРАТЕГИЯ - СНЕЗ5 


6. ГАВЕЕ ВОААО (КООРДИНАТЫ НА ДО- 
СКЕ) (Оп/ОН) Данный пункт включает и вы- 
ключает координаты доски: буквенные по го- 
ризонтальной грани и цифровые по верти- 
кальной. Работает только для доски 20!!! 

7. $0100 (ЗВУК) 

7.1 Ри! (Полный) Включает звук при ходе 
противника и музыкальное сопровождение 
партии. 

7.2 ОН (Выключено) Игра без звука 

7.3 Рай\ща! (Частичный) Игра только со 
звуком хода противника, но без музыкально- 
го сопровождения. 

8. АММАТОМ (АНИМАЦИЯ) 

8.1 ОН (Выключено) Отключает имитацию 
передвижения при ходе фигуры. Фигура мо- 
ментально перемещается с исходной пози- 
ции на позицию хода, 

8.2 $1ю\м (Медленно) 

8.3 МеЧит (Средне) 

8.4 Раз{ (Быстро) Данные пункты регули- 
руют скорость перемещения фигуры по до- 
ске при имитации хода фигуры. Ниже в меню 
расположены 4 кнопки, которые тоже играют 
важную роль в управлении игрой. 

1. МЕМ/ (НОВЫЙ) При активации начина- 
ется новая партия, вне зависимости от того, 
вошли ли Вы в меню перед игрой, или во 
время партии. Будьте осторожны!!! 

2. СОМИМОЕ (ПРОДОЛЖЕНИЕ) При акти- 
вации Вы продолжите текущую партию, если 
вышли в меню из нее, Кроме того, эта кнопка 
будет активна и при первом старте меню по- 
сле установки картриджа при условии уста- 
новки на плате картриджа элемента питания 
типа СВ-2032 (литиевая “таблетка” З\). Толь- 
ко, пожалуйста, устанавливайте батарейку 
правильно: стороной “+” — вверх, иначе вели- 
ка возможность порчи картриджа. 

3. СУ$ТОМ (НАСТРОЙКА ПОЗИЦИИ) При 
активации Вам предоставляется возмож- 
ность построить на доске игровую позицию. 
Это очень удобно для самостоятельного со- 
ставления шахматных этюдов или для реше- 
ния уже составленных шахматных задач. На- 
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значение кнопок в данном режиме будет рас- 
смотрено ниже. 

4. АВОЧТ (0 ПРОДУКТЕ) 

Теперь — непосредственно о том, что Вас 
ожидает в процессе игры. 

Лучше остановиться на некоторых момен- 
тах, которые могут Вам помочь быстрее ори- 
ентироваться в игре. Если курсор находится 
на нижней горизонтали (где в самом начале 
стоят фигуры, как правило — белые) и Вы на- 
жмете БОМ/М, то окажетесь в дополнитель- 
ном меню, состоящем из трех кнопок: 

1. ( (ВОЗВРАТ) — при активации отменя- 
ет Ваш последний ход. Если противник после 
Вашего ошибочного хода успел сделать 
свой, то он также будет отменен. 

2. МЕМО (МЕНЮ) — при активации вклю- 
чает главное меню. 

3. ? (ПОДСКАЗКА) — при активации под- 
сказывает Вам следующий ход. Здесь необ- 
ходимо учитывать, что уровень подсказки со- 
ответствует уровню сложности, так что не 
думайте, что на первых двух-трех уровнях 
Вам дадут дельный совет. 

Если Вы, находясь на правой вертикали, 
нажмете В!СНТ, то попадете в нотацию, где 
сможете просмотреть все ходу, сделанные 
Вами и противником. Как Вы уже догадались, 
посмотрев рисунки, она присутствует только 
на доске 20. 

Для возвращения обратно на доску из до- 
полнительного меню необходимо нажать УР, 
а для возвращения из нотации ЕЕЕТ. 

А как же, собственно, играть? 

Очень просто — Вы устанавливаете курсор 
на интересующую Вас фигуру, нажимаете А, 
фигура при этом слегка приподнимается, и 
Вы перемещаете ее на любое место, на кото- 
рое она может попасть после хода по прави- 
лам. Если Вы ошибетесь, Вас поправят. Так 
что, хода против правил сделать не удастся. 

Кроме простой игры, хочется немного 
подробней рассказать о возможностях про- 
дукта в области шахматной композиции, Эти 
возможности реализованы через кнопку 


СТРАТЕГИЯ - СОГОММ№® 1, 2, 3 


ой 
СИЗТОМ главного меню. Нажав ее, Вы попа- 
даете на вроде бы обычную доску, отличи- 
тельной особенностью которой является из- 
мененное дополнительное меню и отсутст- 
вие нотации. 

Обновленное дополнительное меню со- 
стоит из двух кнопок: 

1. 60 (НАЧАЛО ИГРЫ) -— при активации 
Вы начинаете играть в той позиции, которая 
в данный момент находится на доске. 

2. СЕЕАВ (ОЧИСТИТЬ ДОСКУ) — при акти- 
вации с доски будут убраны и размещены в 
таблице фигур все пешки и фигуры. На доске 
останутся только два короля, убирать кото- 
рых просто бессмысленно. Самая хорошая 
тактика в этом режиме: сначала очистить до- 
ску, поставить королей в нужные места, а за- 
тем, расставлять все необходимые фигуры. 

Если Вы решили создать свою компози- 
цию, при данном варианте Вам не будет ме- 
шать нагромождение фигур, а что касается 
задач, то основная их масса включает в себя 
не более 10 фигур с обеих сторон. 


СОШИММ$ 

СОТИММ$ 2 (только для Меда 
Онуе 2) 

СОШИММ5 3 


Аополнительные Волшебные драго- 
ценные камни. (для “Соитп5”) 

Есть хитрый прием, позволяющий полу- 
чить второй волшебный драгоценный камень. 
Чтобы сделать это, Вы должны выполнить оп- 
ределенные условия. Соберите один ряд нор- 
мальных драгоценных камней, размещенных 
друг над другом почти до верхней части игро- 
вого поля. Необходимо иметь пространство 
по вертикали только для двух из трех драго- 
ценных камней в следующем блоке, появляю- 
щемся на экране. Следите за сообщением 
“МехЕ Воск”, возникающим на экране. Когда 
Вы увидите, что следующим должен появить- 
ся блок с волшебным драгоценным камнем, 
приготовитесь быстро перемещать его в вер- 
хнюю часть подготовленного ряда. После то- 
го, как волшебный драгоценный камень уст- 


67 


ранит коснувшиеся его цветные драгоценные 
камни, все оставшиеся драгоценные камни 
опустятся, а один волшебный драгоценный 
камень останется на экране. Этот волшебный 
камень упадет и устранит другую группу цвет- 
ных драгоценных камней! 
Дополнительные очки. (Аля 
: “Соитп5”) 
Чтобы быстро получить 10,000 премиаль- 
ных очков, оставьте один вертикальный стол- 
бец полностью пустым в нижней части игро- 
вого поля. Когда Вы получите блок волшебных 
драгоценных камней, установите его так, что- 
бы он заполнил пустой столбец полностью. 


СОПРОВАТ!ОМ (СУВЕВ СОР) 


* Два совета. 
* 
Наиболее мощное оружие — это бомба. 
Но не используйте ее, пока не окажитесь в 
тюрьме. 
* Не покупайте 1юск-р!ск (отмычка). Про- 
сто найдите ее. 


СВУЗАРЕВ ОГ СЕМТУ ($ОТЕН.) 


* Полезный совет. 
После того, как Вы победите дракона, 
возвращайтесь в $0!е| и найдите Святой 
Меч. Затем идите к дому, находящемуся 
внизу, который Вы покинули в начале игры, 
В этом доме Вы встретитесь с самозванкой, 
утверждающей, что она Ваша мать. Она будет 
просить у Вас денег, не давайте ей их. Вме- 
сто этого возвратитесь к Вашей настоящей 
матери, которая подтвердит, что другая бы- 
ла самозванкой. Теперь возвратитесь с соба- 
кой Мас’ом и сравните самозванку со своей 
матерью. Вы обнаружите, что это на самом 
деле Вассооп, которого Вы можете взять с 
собой. Этот персонаж достаточно ценен, по- 
тому что он отводит атаки врагов, оставляя 
Вас невредимым. Теперь идите в небольшой 
город Айрис, и переговорите с Спа! три раза. 
Затем идите прямо к гигантскому кратеру с 
цветком, растущим рядом с ним. Перегово- 
рите с цветком, затем встаньте на вершине 
кратера, Вы будете перенесены в прошлое, 


СТРАТЕГИЯ - СОКРОКАТОМ 


ОВАСИГА (ВВАМ $ТОКЕВ'$ 
ОВАСИЕА) 
Полезные игровые советы. 

* Если быстро нажать три раза на МР — 
герой сделает высокое обратное сальто 
(иногда это нужно). 

* Вы уже заметили, что цена использова- 
ния оружия — числа, кратные 5, а сердец 99. 
Возникает вопрос, что делать с остатком. 
Нажмите на джойстике одновременно УР- 
ВИСНТ или УР-КЕРТ и кнопку Х. (Это рабо- 
тает и в прыжке). 

* Если у Вас нет оружия, нажмите на Х — 
опустится огненная линия. Использовать это 
оружие можно лишь однажды. 

* В верхнем левом углу экрана находится 
шкала здоровья героя — прозрачная трубка, 
наполненная красной жидкостью. Под ней 
другая, это шкала здоровья боссов уровней 
(она наполняется синей жидкостью при 
встрече с ними). Соответственно, количест- 
во жидкости уменьшается вместе с потерей 
здоровья. 

* В игре существует несколько видов 
оружия. То из них, которым Вы обладаете, 
показывается в оправе наконечника шкалы 
Вашего здоровья. Это может быть нож, обо- 
юдоострая секира, часы, склянка с кислотой 
или крест. 

* В правом верхнем углу экрана находит- 
ся индикатор, показывающий количество со- 
бранных Вами сердец. Это очень важно, так 
как использование оружия отбирает некото- 
рое количество сердец: использование ножа 
или секиры требует 10 сердец, а для часов 
или склянки с кислотой Вам потребуется по- 
тратить 20, В соответствии с “ценой” оружия 
варьируется его эффективность. Вы можете 
собрать максимум 99 сердец. 

* В постоянном Вашем распоряжении на- 
ходится цеп, которым Вы можете убивать вра- 
гов и сбивать подсвечники, из которых пада- 
ют призы. Призы могут быть следующими: 

* Окорок (куриный) — полное восстанов- 
ление энергии. В некоторых местах окорочка 
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МЫ дл. се ААС рзваекаа 
спрятаны не в подсвечниках, а в ступенях. 

* Кувшин — кратковременная неуязви- 
МОСТЬ. 

* Один из пяти видов оружия. 

* Маленькое сердце — добавляет 1 в ин- 
дикаторе сердец. 

* Большое сердце — +5 в индикаторе. 

* Кисет с крестом — убивает всех врагов 
на экране. 

* Кошелек с деньгами — добавляет очки. 
Кошельки бывают разными по содержанию, 
наибольшая сумма — 1000 очков. 

* Враги в игре появляются беспрерывно. 
Цена за их уничтожение различается в зави- 
симости от количества ударов цепом, необ- 
ходимых, чтобы отправить их в преиспод- 
нюю. Поэтому, если не лень, можно остаться 
на месте и, убивая зомби и летающие голо- 
вы, грести деньги. Правда, Вам будут начис- 
лять всего по 100 очков за голову каждого. 

И об оружии: 

* Нож — самое бестолковое оружие в иг- 
ре. При нажатии на кнопку Х (активация ору- 
жия) ножи выходят узким потоком в ту сторо- 
ну, в которую направлен герой. А враг зача- 
стую двигается по всему экрану, и поток но- 
жей, идущий на уровне туловища героя, со- 
вершенно его не задевает. 

* Секира (обоюдоострая) — лучшее ору- 
жие в игре. Она стоит десяти сердец, зато во 
время использования так исполосует экран, 
что никто не уйдет. 

* Крест — также располосует весь экран, 
зато отнимает он 15 сердец. Его уместно ис- 
пользовать лишь с некоторыми врагами, в 
том числе и с самим Дракулой. 

* Часы — вокруг героя образуется круг из 
летящих часов, который постепенно увеличи- 
вается в размерах. Заем он примет исходный 
размер и, еще немного повращавшись, ис- 
чезнет. Как становится понятно в игре, это 
не самое эффективное оружие, но на этапах, 
просто кишащих мелкими тварями, оно со- 
служит неплохую службу. 

* Наконец, склянка с кислотой — вызыва- 


СТРАТЕГИЯ - ЕАКТН\УОЕМ ЛМ 2 


ет кислотный дождь, от которого “не спря- 
таться, не скрыться”. Всем это оружие пре- 
красно, если бы не цена в 20 сердец. 


ЕАВТНМОВМ ЛМ 2 


Секретный этап. 
Примерно на середине уровня “[еуе! №е” 
Вы обнаружите три вилки, расположенные 
справа от горизонтального кусочка бекона. 
Используя “пой Рагаспще”, аккуратно спу- 
ститесь между беконом и левой вилкой — по- 
падете насверхсекретный призовой этап под 
названием “Рогкед”. 
Советы. 
ТАМСЕРИМЕ$ — в конце уровня запрыгни- 
те наверх, у Вас из-под ног вылетит звезда. 
Вернитесь назад и возьмите 4 пистолета. 
ТНЕ ММШУ РЕОРЕЕ — собирайте червяч- 
ков, в конце уровня будет САМЕ ЗНОМ,, где 
Вам будут задавать вопросы, и надо выбрать 
один из трех возможных ответов. Вот воз- 
можные вопросы с ответами: 


Вопрос Ответ 
САМ ЛМ ПЕ НИМЗЕСЕ 1МТО А КМОТ? А 
МНАТ СОГОЯ 1$ ЛМ’$ ВЕБ СИМ? в 
МНАТ 1$ РА!МСЕЗ$ МНАТ’$-НЕВ-МАМ’ 

ВЕАЕ МАМЕ? А 
САМ ЛМ $РЕАК ЗАРАМЕЗЕ? в 
1№ ООСЕГСНТ ВЕТМЕЕМ А ЗРИТЕ!ВЕ АМО А 

НАВЕИЕВ, МНЕН РЕАМЕ ММОЦЕО МММ? в 
РНАЗЕ УОЦЯ ВЕЗРОМ$Е 1№ ТНЕ ЕЯОМ ОЕ 

А ЧИЕЗТ!ОМ? А 
САМ ЛМ 5РЕАК 5РАМ$Н? А 


М/НАТ 1$ 00С БООБЕМУМ”$ РАУОВИТЕ 
СНЕЕЗЕ? А 
НО\М/ БОЕЗ ЛМ $РЕЦ. Н!$ ЕИВ$Т МАМЕ? В 
\МНЕМ 1$ 1М’$ В!АТНОАУ? В 
САМ ЛМ 5РЕАК СЕВМАМ? с 
М!НАТ ВАОАО\М/АУ МУ$1САЕ 1$ ВАЗЕО 


ОМ АММЕНО$? [о 
МНАТ 1$ А РАВАООХ? С 
НО\/ 20 УОИ СОМРИТЕ ТНЕ АВЕА 

ОЕА С1ВСЕЕ? Е с 
МНО 1$ ТНЕ КМС ОЕТНЕ АМИМАЕ$ 

1№ АРВИКА? с 
РОЕ$ /1М НАЗ Р\ВАНМА 1№ Н!$ АСОАВИМ? С 
САМ УОЦИ ВУВ УОУЯ $ТОМАСН АМО РАТ 

УСН НЕАО? [: 
НОМ/ МАМУ ЕС$ ООЕЗ А $НАВК НАУЕ? А 
РОЕ$ /1М’$ МОТНЕВ АРРВОУЕ ОЕ ТНЕ 

С1ВЕ$ НЕ ОАТЕ$? А 
М/НАТ 1$ ТНЕ МЕАМ!МС ОЕ НЕЕ? В 
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ое даный 
ТНЕЗЕ М/АЕК ОО\М/М 5ТА!В$ АГОМЕ ОВ 
1№ РА!В$? 

САМ ЛМ $РЕАК ЕВЕМСН? 

НОМ/ ГОМС 1$ РТЕСЕ ОЕ $ТА!Мб? 

1№ МНАТ УЕАЯ ОО ТНЕ ВАТТЕЕ ОЕ 
НАМ$Т!МС ТАКЕ РЕАСЕ? [ 
МАУ 1 РЕЕА$Е ВЕ ЕХСИ$ЕО ТО 60 ТО 

ТНЕ ВАТНАООМ? В 
М/НАТ 1$ ТНЕ УМОМ АСК? В 
СОА 1$ ТО МАТЕВ А$ А ИСНТУЧЕ$ 1$ ТО: С 
М/НАТ ЕООО 1$ МОТ АУАШАВЕЕ ОМ ТНЕ 
ЗТВЕЕТ$ ОЕ МЕМ/ УОВК С!ТУ? В 
УЗЕ \/НАТ 1№ РЕАСЕ ОЕ ВУТТЕН ММНЕМ 
соокм6? А 
ЗЕУЕМ Т!МЕ$ 5ЕУЕМ ЕСЦА!$? с 
НОМ! РАЗТ РОЕ$ /1М’$ РЕАЗМА СОМ РНЕ? А 
|Е СУСАВЕТ$ САУ$Е САМСЕВ \М/НАТ 

САУ$ЕО САРЕ!СОНМ? [ 


После САМЕ ЗНОМ/ будет еще одна игра: 
компьютер будет проигрывать некую мело- 
дию, а Вам надо ее повторить. Если Вы все 
сделаете правильно, то получите кучу призов. 

ЦИОБОЕВЕУ АВБУСТЕВ. Чтобы открылись 
ворота, надо отнести туда коров. В начале 
уровня идите вправо и пройдите через стен- 
ку — там будет стоять телепорте. После того, 
как Вы телепортируетесь, справа будет еще 
один телепорте. Перепрыгните его, не захо- 
дя. Прицепитесь на слизь сверху — Вы полу- 
чите две карточки паролей и кучу оружия. 
ЕССО 2: ТНЕ ТПРЕ$ ОГ ТИМЕ 

Советы, подсказки. 

* Чтобы воспользоваться телепортацион- 
ными кольцами, необходимо держаться 
близко к поверхности для точного определе- 
ния положения колец — выше или ниже по- 
верхности воды. 

* В Сгу$а! $рИпд9$ выломайте три кри- 
сталла и объедините их с четвертым, цирку- 
лирующим внизу слева. 

* Архитектурная фигура на морском дне 
распадется на 2 части (но на короткое время), 
так что проскочите между ними побыстрее. 

* Оказавшись в будущем, Ессо может ле- 
тать с помощью других дельфинов. Восполь- 
зуйтесь вертикальными водными трубами, 
чтобы плавать по вертикали (через воздуш- 
ное пространство). 

* Толкните черепаху — она спрячется в 


ос> 


СТРАТЕГИЯ - ЕССО 2 


ртр а тееа ЬР. 
панцирь, который можно использовать как 
щит от бурного течения. 

* Иногда, чтобы остаться в живых, полезно 
превратиться в своего же врага и воспользо- 
ваться его возможностями. Ессо превращает- 
ся в акулу и чайку. Став акулой, Ессо должен 
непрерывно двигаться в воде (чтобы ды- 
шать!), что совсем не нужно дельфину. Если, 
став чайкой, взлетите слишком высоко в небо, 
то можете стать легкой добычей крупных птиц, 

* На этапе “Сту${а! $рипд$” Вы обнаружи- 
те 4 Глифа (кристалла). Три Глифа находятся 
у крайней левой стенки, четвертый - у край- 
ней правой (вблизи поверхности). С помощью 
сонара и физической силы Экко переместите 
три Глифа вглубь, чтобы они сошлись в ниж- 
нем левом углу уровня: когда Вам это удаст- 
ся, Глифы сольются. Теперь пусть Экко вос- 
пользуется своим сонаром для отыскания ос- 
тавшегося Глифа. Совмещая Глифы, остере- 
гайтесь акул. Лучше всего бить акул акустиче- 
скими ударами (используя сонар) до победы, 
а потом заниматься Глифами. 

* Чтобы двигать Глифы, нужно испускать 
сонаром многократные импульсы. Экко дол- 
жен оказаться над Глифом, развернуться вниз 
и дать импульс, чтобы Глиф сдвинулся. Чтобы 
подтолкнуть Глиф вперед к другому Глифу, на- 
ходящемуся в нижней левой части уровня, на- 
до заплыть за него и дать импульс. На данном 
уровне игры запас воздуха у Экко пока что не- 
ограничен — воспользуйтесь этим! В конце 
следующего уровня такого уже не будет. 

* Получив от Глифов способность проби- 
вать каменные преграды, двигайтесь вправо; 
Вы обнаружите камень, закрывающий под- 
водный проход. Разбейте сонаром камень и 
двигайтесь дальше вправо, Начав уровень 
“Раий 2опе”, надо победить крабов, врезав- 
шись в их стаю. Изучив окрестности, Вы об- 
наружите, что Экко попал в подводную пеще- 
ру. Выход из нее — на дне океана, но он за- 
баррикадирован камнями. Чтобы пробиться 
через баррикаду, отыщите свободный камень, 
который можно скатить с нее вправо (поль- 
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зуйтесь носом и сонаром Экко). Теперь ны- 
ряйте вправо-вниз. Начинается лавина — ос- 
терегайтесь падающих камней. С помощью 
кнопки В Экко может броском вперед разбить 
камень. По возможности перемещайтесь 
вправо и вверх. К концу этого уровня способ- 
ность Экко дышать под водой неограниченное 
время иссякает. Нужно следить за датчиком 
воздуха и вовремя всплывать к поверхности. 
* Когда Вы выходите на следующие уров- 
ни, очередные цели Вашей игры сразу оче- 
видными не становятся — такова особен- 
ность игры “Ессо 2”! Чтобы понять, что Вам 
нужно делать, старайтесь связаться с други- 
ми существами, особенно с дельфинами, 
Иногда для того, чтобы найти путеводную 
нить, необходимо связаться с множеством 
дельфинов. Цель игры Экко может быть, так- 
же, установлена в результате исследования. 
Определите, есть ли на данном уровне ка- 
кие-нибудь выходы и где именно они нахо- 
дятся. Часто большую пользу приносит обна- 
ружение и использование Глифов: Вы полу- 
чаете необходимые данные, открываете ка- 
кой-нибудь проход или пополняете энергию, 
необходимую для дальнейшего путешествия. 
* Экко часто использует в качестве инст- 
рументов подручные свободные предметы 
(раковины или камни). В ходе исследований 
примечайте предметы, которыми можно вос- 
пользоваться. Необходимость во многих 
предметах может возникнуть впоследствии. 
* В начале уровня “Тмо Т!4е5” Вы должны 
обнаружить множество Глифов, найти в воде 
некий странный источник энергии, после че- 
го поплыть вниз против сильного течения. 
Около прохода подождите черепаху, и пусть 
Экко носом толкнет ее вниз. На уровне “Тмо 
Т9е5” Экко встречает летающих дельфинов 
из будущего. Сумейте установить контакт с 
Этими фантастическими существами, чтобы 
летать вместе с ними. Пусть Экко прыгнет по 
направлению к летающему дельфину, когда 
понадобится отправиться в полет. 
* В начале некоторых последующих уров- 


СТРАТЕГИЯ - ЕАЕКУ ТАГЕ АРУЕМТОКЕ 


ней Вам нужно будет находить специальные 
шары. С их помощью Экко может преобра- 
зиться. Например, на уровне “Птичья прогул- 
ка” (Виа \ММаК) Экко превращается в чайку. 
Став чайкой, он должен покинуть воду и ос- 
терегаться валунов. А впереди Вас ждет еще 
множество испытаний, в том числе схватки с 
Медузой и Гигабоссом. 


ГАЕВУ ТАТЕ АРУЕМТОВЕ 


* Сохранить ключ. 
Если у Вас мало ключей, а хочется открыть 
какую-нибудь дверь, то сохраните игру преж- 
де, чем выполнить этот трик, Теперь откройте 
дверь и восстановите сохраненную игру. Вы 
сохраните ключ, а дверь останется открытой. 
* Сохранить то, что найдено. 
Чтобы иметь какой-нибудь найденный 
предмет постоянно, сразу же после его при- 
обретения сохраните и восстановите игру. 
* Найдите четвертую золотую статую. 
Ищите статую в Могиле Хемсата. От вхо- 
да в могилу, идите направо, следуйте на югв 
помещении, и затем задержитесь в левом 
лабиринте. Внимательно обследуйте место с 
рядом скрытых дверей, которые выведут Вас 
к четвертой Золотой Статуи. 


ГЕАЗНВАСК 


Получить лучшее оружие, чем у врагов. 
Для того, чтобы получить лучшее оружие, 
на экране паролей наберите код \/ЕАРОМ. Как 
проходить сквозь стены. На любом этапе игры 
подойдите к стене. Отвернитесь от стены, на- 
жмите и удерживайте кнопку А, а ключ на- 
правлений ориентируйте в сторону от стены. 
Как только увидите, что Конрад (СопгаЧ) по- 
бежал, быстро отпустите кнопку А и направь- 
те Конрада обратно к стене. Он сможет прой- 
ти насквозь. Но учтите, что с этим фокусом 
что-то не так: если Вы пройдете сквозь стену, 
а за ней ничего не окажется, то Вы можете 
потерять жизнь или нарушить всю игру. 


САЧМТЕЕТ 1 


Рекомендация. 
Попав в помещение замка, наполненное 
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всяческими тварями не тратьте время на их 
истребление — лучше найдите то место, от- 
куда они появляются (своеобразной формы 
ящик) и уничтожьте его. Также учтите, что 
стрелять во все стороны нецелесообразно = 
при попадании в полезный предмет (жизнь 
или оружие) он уничтожится. 


СЕМЕКАТ!ОМ$ ГО$Т 


Советы. 

* Если Вы целитесь в дерево или склон, а 
Ваш пистолет дает осечку, прицельтесь в 
другое место или разыщите Зирег Егад. 

* Треугольные воздушные трапеции помо- 
гут Вам пробраться через стадию. Постарай- 
тесь изменить направление во время раска- 
чивания, чтобы попасть на другие уровни. 

* Присматривайтесь к проходам в строе- 
ниях — они часто могут привести к секрет- 
ным зонам. А один из них может подарить 
Вам дополнительную жизнь. 

* Будьте осторожны на каменных полах, 
там есть ловушки. Наступите на них, и заост- 
ренные камни обрушатся Вам на голову! 

* Остерегайтесь непрочных каменных 
кладок — выстрелите в них и они обрушатся. 

* Запомните последовательность откры- 
вания дверных замков. Нажмите А, В или С 
и кнопки СЕТ или ВИСНТ на джойстике, 


СЕМСН!$ КНАМ ПИ 


Стратегические советы. 

* Всегда отдавайте распоряжения само- 
стоятельно. Ваш советник сосредоточится на 
военных проблемах только тогда, когда ему 
это будет позволено. Тогда-то Вы и дадите 
ему возможность отдавать распоряжения от 
Вашего лица. Планируйте решения на не- 
сколько шагов вперед. Наблюдайте за сосе- 
дями и внезапными решениями, принимае- 
мыми Вашими людьми. (В результате двор- 
цовых интриг можете лишиться головы!) 

* Вступайте в-союзы с государствами, не 
входящими в планы завоеваний. Это защитит 
от неожиданных нападений, которые могли 
бы разрушить Ваши стратегические замыслы. 


* Стремитесь передвигаться на более бла- 
гоприятные территории (туда, где больше 
природных ресурсов, лучше климат т.д.). Че- 
редуйте военные действия и управление эко- 
номикой. Не жалейте на последнее времени и 
сил. Правильное управление трудовыми ре- 
сурсами поможет поднять экономику, укре- 
пить государственность и обороноспособ- 
ность (следите, чтобы Ваши резервы продо- 
вольствия не падали ниже значения 800). Кро- 
ме того, правильное управление трудовыми 
ресурсами позволит получить большее коли- 
чество золота, которое можно потратить на 
организацию новых отрядов и покупку оружия. 

* Приобретайте для военных действий отря- 
ды Мопдо! или Затига!. Хотя катапульты, бое- 
вые слоны и пушки прекрасно смотрятся в дей- 
ствий, на самом деле они не так эффективны. 

* Не забывайте уделять часть времени 
своей семье. Вам нужны наследники и про- 
должатели дела. 

* Единственные генералы и государст- 
венные деятели которым Вы можете полно- 
стью доверять — это ваши сыновья и зятья. 
Генералы с высоким показателем способно- 
сти к руководству и не имеющие отношения 
к Вашему клану, наиболее вероятные мятеж- 
ники. Старайтесь приобретать, когда показа- 
тель ВАТЕ минимален и избавляйтесь от ве- 
щей, когда он достигает своего максимума. 
Обучайте свою армию. 

* Используйте легионы вассалов, чтобы 
отвлекать часть сил противника. Ваша гвар- 
дия должна нападать на гвардию врага, по- 
скольку разгром вражеской гвардии гарантия 
победы в сражении. 

* Старайтесь поддерживать агрессивные 
военные режимы на границах своих потенци- 
альных противников. На своих же территори- 
ях, которые в силу их географического поло- 
жения защищены от вражеских набегов, ста- 
райтесь заниматься мирным производством. 
Это позволит Вам получать достаточное ко- 
личество денег и продовольствия для армии. 
Вы должны копить золото для будущих заво- 
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еваний и делать запасы продовольствия для 
своих людей. 
Пример стратегии поведения. 

Начинаете со сценария 1, как Темуджин 
— правитель одного государства. Перерасп- 
ределите работников так, чтобы их хватило, 
по крайней мере, на три периода. Сначала 
поместите Вашу рабочую силу (все 100%) в 
производство. Следите за обеспеченностью 
продовольствием (не допускайте падения 
этого показателя ниже 800!). 

Во второй период перераспределите тру- 
довые ресурсы так, чтобы пятьдесят процен- 
тов направить в сельское хозяйство и пять- 
десят процентов в воспроизводство пого- 
ловья лошадей. Как только показатель обес- 
печенности продовольствием восстановится, 
отправьте работников обратно в производст- 
во. Повторите этот цикл несколько раз, пока 
не достигните достаточного уровня экономи- 
ческого развития и обороноспособности. (06 
этом Вам скажут советники.) Используйте 
накопленное золото, чтобы приобрести до- 
полнительные отряды монголов и оружия. 
Обучите Ваших монголов. Уровень вооруже- 
ния и подготовленности войск должен быть 
поднят до ста единиц. Начните свои завоева- 
ния с захвата пяти территорий. 

В период Вашего отсутствия назначьте 
управлять страной своего сына, дав ему в 
помощь способного советника. Установите 
милитаристскую политику в отношении пяти 
соседних территорий и выберите тип своих 
отрядов “ОЦАНТУ”. Противопоставьте угро- 
зам других территорий свои угрозы. Это 
удержит их на какое-то время от нападения 
на Вас. Устанавливайте стратегические сою- 
зы с соседними территориями только в том 
случае, если они могут обеспечить Вам за- 
щиту на время формирования стратегии и, 
если они не включены в планы Ваших завое- 
ваний. Завоюйте восемь территорий, если 
только у Вас достаточно на это сил. Назначь- 
те сына управлять этими территориями. На- 
значьте способного советника ему в помощь; 


СТРАТЕГИЯ - 


ПММОКТАГ 


установите декретом милитаристскую стра- 
тегию. Продолжите завоевания и захватите 
всю восточную Монголию. Вы должны быть 
способны завоевать остальную часть Монго- 
лии после того, как объедините девять тер- 
риторий. Вы должны победить в Монголии к 
1214 году, чтобы перейти к Сценарию 4 ! 


|ММОВТАЕ (ТНЕ) . ^^^. 


* Победа в заключительной битве. 
Эта последовательность действий позво- 
лит Вам успешно закончить финальную бит- 
ву. Возьмите все предметы из сундука. Спу- 
ститесь вниз по лестнице и провалитесь в 
яму-ловушку. Находясь в пещере, используй- 
те Амулет, но не читайте заклинание. Исполь- 
зуйте ВИК Зсгой, чтобы избежать сжигания. 
Дракон будет палить Вас огненным дыханием 
6 раз. На седьмой раз дождитесь пока дракон 
дважды вдохнет и прямо перед очередной ог- 
ненной атакой примените заклинание Еие 
Рго{есНоп. Когда это закончится, используйте 
З{фа{ие заклинание, а когда молния превра- 
тится в руки Мордимера, воспользуйтесь 
этим же заклинанием. Это будет повторяться 
три раза. Затем немедленно используйте 
Зопс Рг\есйоп.. Приготовьтесь к еще двум 
ударам молнии и используйте заклинание 
Э{а!ие, чтобы избежать втречи со скелетом; 
затем немедленно используйте заклинание 
Мадпейс Напд$, чтобы выиграть игру. 
* Сократить путь. 
Имеется короткий путь с уровня 3 на уро- 
вень 4. Найдите красный драгоценный камень 
и примените его в комнате Выброса (Зрже 
Воот). Когда пламя в круге окрасится в фиоле- 
товый цвет, обойдите его и используйте Драго- 
ценный камень. Вы телепортируетесь оттуда. 
Когда Вы совершите мягкую посадку, отправ- 
ляйтесь по лестнице. Выход с уровня внизу. 


ТАМО$ТАСКЕВ : 
Несколько интересных подсказок 
по уровням. 
Святыня Воды 
В: На пути к Святыне Воды есть пещера с 
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Грея а мест быель 2бесаьжзя 
веревкой. Как я могу забрать ее? 

О: Вы не можете этого сделать, по край- 
ней мере, не в этой точке игры. Сначала Вы 
должны победить Сгеептате, а уж затем до- 
браться до веревки с верхнего уровня. Те- 
перь это позволено, поскольку у Вас есть 
двусторонний проход (Маззап — Сгеепта?е). 

Святыня Болота 

В: Как войти в Святыню Болота? 

О: Вы должны возвратиться к биту. На од- 
ном из уступов в городе есть Камень Идола. 
Он необходим, чтобы открыть каменную дверь. 

Куута 

В: Где я найду Меч Пламени? Кто-то го- 
ворил, что он находится вне Мегсаюг. 

0: На пути от бит! до Вуита (прежде, 
чем достигнете перекрестка  Вуита- 
Мегсафог) есть маленькая боковая дорога, 
которая пролегает на север. Если Вы дойде- 
те по ней до конца, то натолкнетесь на дом. 
Войдите в этот дом (Дом Като), и рыцарь по- 
дарит Вам Волшебный Меч. 

Укрытие Воров. 

В: Я увяз в двух комнатах в пещере пира- 
та (Укрытие Воров). В комнате есть переклю- 
чатель, который открывает дверь и опускает 
скат. Однако, пока Вы поднимаетесь на лес- 
тницу, дверь закрывается, и шахтовый скат 
возвращается на место. Нужно ли делать 
что-то еще или просто мне не хватает скоро- 
сти, чтобы попасть туда? 

О: К сожалению, единственный способ 
попасть туда — это делать все ОЧЕНЬ быст- 
ро. Вам потребуется некоторое время, чтобы 
потренироваться. Постарайтесь максималь- 
но сократить расстояния, которые необходи- 
мо преодолеть. 

В: Комната, в которой есть крутящийся 
шарик и 3 переключателя, к которым как 
только шагнешь, тут же поднимается блок. В 
комнате имеется также многозвенная лест- 
ница. Что здесь можно сделать? 

О: Вы должны проехать на шаре над 
ямой-ловушкой, затем подпрыгнуть в камеру 
выше ямы, где найдете Восстановитель Жиз- 


СТРАТЕГИЯ - ТАМСЕ$ 5ЕК 


ни (е З1оск). Скорее всего, многозвенная 
лестница Вам не понадобится. 


ТАМСВ1$$ЕВ (МАВЗОМС) 


* Серетные персонажи. 

Все женские персонажи могут стать 
Вапдег$, после того как доберутся до Мад!с 
Кпюм на уровне 10. Это — очень сильный 
класс персонажей с высокой подвижностью, 
есть только один недостаток — они не могут 
использоваться в отрядах. Однако, Вы на са- 
мом деле не нуждаетесь в отрядах в ориги- 
нальной версии М/агзопа, если только Ваши 
командующие захватили достаточно уровней. 


ТАМММОУ\МЕВ МАМ (ТНЕ) 
Советы. 

* Ваш первый портал на крыше двухэтаж- 
ного дома. Стреляйте в него, пока он не по- 
зеленеет! Вот тогда смело можете заходить. 

* Компьютерный терминал спрятан слева 
от 0е! в ЗибигЬа — он приготовил для Вас 
блиц-головоломки. Ответ на головоломку с 
квадратами: “второй квадрат справа в ниж- 
нем ряду”. 

* Когда летите через Субег Вип, не до- 
трагивайтесь до стен и не “влетите” в турбо- 
кольца (фито Ипд$). 


ИВЕВТУ ОВ РЕАТН 
Советы 

* Успех битвы зависит от некоторых клю- 
чевых факторов — таких, как Воду З!гепдв 
командира, его тактических способностей, 
преданности и лояльности населения. 

* 250 Рейнджеров могут разделаться с 
1000 Британских солдат. 

* Постройте свой флот. Корабли с моря 
будут обстреливать вражеские войска и ук- 
репления. 

Основы игровой стратегии. 

1. Сила Ваших войск складывается из 
трех основных элементов: солдаты, продо- 
вольствие и порох. При сравнении своих сил 
и сил противника удостоверьтесь, ‘что Вы 
опережаете его в этих показателях. Если же 
преимущества нет, то во время сражения Ва- 
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ши потери будут больше. 

2. Поддержание баланса между Солдата- 
ми, Продовольствием и Порохом: 

* Сократите показатель “Максимально 
возможное количество отрядов” до разумных 
значений. 

* Приобретите достаточное количество 
продовольствия, чтобы сбалансировать его с 
количеством людей в отрядах. 

* Приобретите достаточное количество 
пороха, чтобы его запасы были в два раза 
больше, чем количество людей в отрядах. 

3. Если Вы не имеете фондов, чтобы на- 
брать большее количество людей, исполь- 
зуйте команду Вегогт, чтобы перераспреде- 
лить людей между отрядами. 

4. Если Вы не имеете очевидного преиму- 
щества над врагом, то никогда не начинайте 
боевых действий с меньшим количеством 
продовольствия, чем людей. 

5. Приобретайте такое количество ору- 
жия, чтобы дать каждой дивизии максималь- 
но возможное количество вооружения. 

6. Всегда принимайте к себе генералов- 
союзников. 50 золотых обычная плата за по- 
лучения нового союзника. Если генерал имеет 
низкую лояльность, и попытка принять его в 
союзники принесла неудачу, пошлите в союз- 
нический район, где действует этот генерал, 
старшего по званию или более лояльного ге- 
нерала и перехватите управление войсками. 

7. Когда начинаете сражение, вводите в 
бой все дивизии, какие ‘сможете. Потери бу- 
дут меньше, если Вы введете в бой дивизию 
из 500 человек, чем если в бой вступит диви- 
зия с 400 солдатами. 

Тактика ведения боевых действий. 

1. Атаки флота. 

А. Если Вы имеете флот, старайтесь на- 
падать на вражеские территории со стороны 
моря. 

В. Как только Ваш флот прибывает на 
вражескую территорию, займите оборону пе- 
хотными дивизиями, используя команду “Еп- 
{гепсИ”. 


СТРАТЕГИЯ - МВЕБКТУ ОК ОЕАТН 


С. Используйте флот, чтобы нападать на 
вражеские отряды и уменьшать их число. 

0. Закончите операции по обескровлива- 
нию вражеских отрядов за пятнадцать дней 
до основного сражения. 

2. Оборона дивизий. 

А. Эффективно используя команду Еп- 
{гепсп, Вы можете максимизировать враже- 
ские потери и минимизировать Ваши собст- 
венные. 

В. Чтобы обороняться, дивизии должны 
располагаться на холмах или на равнине, но 
с хорошим обзором. 

С. Попытайтесь предвидеть вражескую 
тактику и расположите свои отряды на на- 
правлениях предполагаемых ударов враже- 
ских подразделений. Когда атакуется укреп- 
ленное подразделение, то потери не будут 
столь уж большими, как у атакующего под- 
разделения. Сократите количество враже- 
ских отрядов, позволяя им напасть на Ваши 
укрепленные подразделения. Эта тактика 
весьма полезна, когда Вы имеете меньшее 
количество отрядов, чем враг. Нападайте на 
вражеские подразделения из укрепленной 
позиции только тогда, когда Вы имеете пре- 
имущество в живой силе или если у Вас за- 
канчивается время, отведенное на сражение. 

3. Отступление. 

Не бойтесь отступить, чтобы сохранить 
жизни бойцов для будущих сражений. Когда 
численность отряда опускается ниже значе- 
ния 50, ослабленные дивизии должны быть 
выведены из сражения. Для этого используй- 
те команду Ве{еа(. 

Исключительная ситуация. 

Если на поле боя остаются только два от- 
ряда, и Ваша дивизия превосходит числен- 
ностью врага, то Вы, вероятно, выиграли. 
Сражение закончено. 

4. Партизанские действия. 

Партизанские отряды наиболее эффектив- 
но нападают ночью. Когда враг находится на 
равнине, наибольший урон партизаны нанесут 
при нападении из лесов, с гор или холмов. 
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"ОНАНЫАЖЫА лы 7 КЕ вн Валь: 
Общие замечания и особенности 
стратегии. 
Самая лучшая стратегия может быть выра- 
жена словами “Накопи сил и Победи”. В нача- 
ле игры Вы способны победить врага, захва- 
тить территории, благодаря использованию 
стратегии и тактики боевых действий, приве- 
денных выше. Однако, ближе к концу игры, 
Вы можете обратить внимание на то, что не- 
которые вражеские генералы приобрели 
большой опыт по части отступления и выхода 
из-под Ваших ударов. Например, когда Вы 
нападаете, генерал противника может ухо- 
дить на смежную союзническую для него или 
незанятую территорию. Такой генерал полу- 
чает кличку “Скользкий Генерал”. “Скользкий 
генерал” будет продолжать уходить на смеж- 
ные пустые или союзнические для него терри- 
тории, пока Вы их все не захватите или не 
прижмете его к морю. Если только Вы встре- 
тились со “скользким генералом”, то поста- 
райтесь захватить территорию и заманить на 
нее этого генерала, как в ловушку. 


ЫСНТ СВОЗАОЕВ 
Советы, 

* Чтобы уничтожить последнего босса, 
атакуйте четыре сферы. 

* Снаружи той двери, где Ваш персонаж 
бомбардируют огнем, используйте странное 
снадобье (000 РОТОМ). 

* Когда Вы ищите колдунов (\М7АВО), 
атакуйте танк, пикируя на корпус и стреляя в 
башню. Вам понадобится много красных сна- 
добий (ВЕБ РОТОМ) и ожерелий (МЕСК- 
ГАСЕ), чтобы выжить. 


Р.Т.О. — РАСПИС ТНЕАТЕК ОЕ 
ОРЕВАТ!ОМ$ (ТОКА! ТОРА!) 
Полезные игровые приемы. 
Имеются несколько приемов, которые мо- 
гут использоваться при игре в Р.Т.О., и кото- 
рые упростят ее для начинающих игроков. 
Отображение противника на карте. 
Когда Вы находитесь на основном коман- 
дном экране, то противник должен отобра- 


СТРАТЕГИЯ - ШСНТ СКОЗАЮЕК 


жаться на общей Тихоокеанской карте при 
выборе меню ОРТ!О№5$, 

Выберите опцию РаюсраНоп, затем пе- 
рейдите на сторону противника, чтобы сде- 
лать за него некоторые установки. 

Выберите 1МЕО в меню Маш Соттапд, 
затем выберите команду ЗНОМ/ РЕЕЕТ из 
подменю. Будет выведен список всех враже- 
ских флотов. Выбирайте по очереди каждый 
из флотов и меняйте их состояние отображе- 
ния (они должны все быть красными). 

Вернитесь назад в меню Мам Соттапа. 

Выберите меню ОРТ!ОМ№ еще раз. Выбе- 
рите РАВТИСРАТ!ОМ, чтобы перейти к уста- 
новкам для СВОИХ флотов. Соединения про- 
тивника будут теперь отображаться на общей 
Тихоокеанской карте в течение всей игры. 
Новые флоты, созданные вашим противни- 
ком после выполнения вышеупомянутых дей- 
ствий, не будут автоматически отображаться 
на Тихоокеанской карте. Вы должны повто- 
рить перечисленные действия, чтобы пока- 
зать новые вражеские соединения. 

Возврат выведенных из строя судов 
для ремонта. 

Нет честного способа в режиме нормаль- 
ной игры отбуксировать суда, выведенные из 
строя в сражении, обратно в порт, но имеет- 
ся способ возвратить их хитростью. 

Выберите подменю ОРТ!О№ в меню Мат 
Соттапа. 

Выберите РАВТИС!РАТ!ОМ, чтобы сделать 
установки за противника. 

Поиграйте за противника, затем снова 
перейдите “к своим”, опять выберите меню 
ОРПОМ и еще раз выберите Рас!райоп, 
чтобы перейти на сторону соперников. Флот 
с поврежденным судном или судами будет 
возвращен в порт приписки, и Вы будете 
способны разгрузить их для общего ремонта. 


РНАМТА$У 5ТАК 2 
РНАМТА$У $ТАВ 3 


Возродите Ме!. 
Хотя № и будет уничтожена в битве с 
Ме!гз{, все-таки возможно вернуть ее об- 
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ный 
ратно к жизни в тот момент, когда три других 
персонажа продолжают дальнейшую борьбу. 
Перед продвижением на Сйта{го! дайте $! 
украсть некоторое количество Лунной Росы, 
Дайте ее одному из персонажей, только не 
№. После гибели № в поединке с Мег, 
используйте Лунную Росу, чтобы вернуть ее 
обратно к жизни. 


РНАМТА$У $ТАВ 1\: ЕМО ОЕТНЕ 
МИЕТЕММОИМ 


В игре 4 главных персонажа и они играют 
очень важную роль. Присмотритесь к ним! 
* СВа$ 
Главный персонаж в игре. В начале он 
просто неоперившийся юнец, но очень скоро 
становится подлинным лидером. 
* К Жа 
Он(а), как бы это сказать — искусственно 
созданная форма жизни, которая активно по- 
могает Вам по ходу игры. 
* Кипе 
Вы встретите этого друга уже в самом на- 
чале приключений. Ну очень могучий колдун! 
* Угеп 
Старый (уже 988 лет!), но очень мощный 
андроид. Присоединится к Вам в процессе 
игры, где-то в ее середине. 
*Комбинации из заклинаний. 
Одна из специфических особенностей 
Рпваг{азу З{аг — возможность объединения 
заклинаний в комбинации. Ниже мы приво- 
дим список всех известных комбинаций. Ес- 
ли специально не указано, то Вы можете ис- 
пользовать более сильную или более слабую 
версию заклинания-комбинации (например, 
Ро! вместо МаЮ!). 
Аге З4огт: Сап + Рой, Ро! + Немп, Наей + 
Гап, Наей + Немп 
ВИ7тага: \Маё + Гап, \Маё + Немп ЭПеп: 
\\ауе: Рпопоп + Атзазй 
ТпЫа$ег: Ма + Ро! + Т$и 
Нельзя использовать более мощные версии 
из этих заклинаний для данных комбинаций. 
Сгапа Сго$$: Сго$$си{ + Ее$$ 
Зпоо{па Э1аг: Виггос + Маю! 


СТРАТЕГИЯ - РНАМТАЗУ $ТАК 4 


Рагадт В\ом: ВауБаде + Аз{га! 

1е{па! |таде: Беай + Шизоп 

Васк Но!е: М№едаи$ + Мадга 

СИгсий Вгеакег: Н/аттег + Тап@е Влияет 
только на механические создания. 

Но|осаиз!: Зауо! + [ет Влияет только на 
биологические создания. УО! не может быть 
использован для этих комбинаций. 

БезгисНоп: Оебап + Мед! + 1едеоп + 
Ро$ой Эта комбинация должна быть выпол- 
нена строго в установленном порядке. 

Ригу Нов Ноумога + Ее$$ Сопдис{ 
Тпупдег: МамаЕ + Тап@е 


РИВАТЕ$ ОЕ РАВК \!АТЕВ 
* Предметы-призы: 

\/ — ЗТОМЕ ЕМХИА — замораживает против- 
ников. 

Ф - СВАМТУ РОТПОМ — дальность прыжка 
увеличивается в несколько раз. 

О — 5ННЕЕО МАСС — защитная магия: вок- 
руг появляется огненный круг, который за- 
щищает от потерь жизни. Круги бывают раз- 
ного цвета. 

В — 5ОМЕ РОО -— еда — добавляет энергию. 

О - УТАНТУ ЕМНАМСЕВ — добавляется 
энергия. 

] — ЗЕ\ЕСТ АМ ПЕМ -— ключ. 

1 УР — жизнь. 

Полезные советы. 
* В последнем этапе бесполезно нападать 
на колдунью. Чтобы убить ее, вставьте шесть 
камней в предназначенные для них ниши. 
* На шестом уровне есть тайный проход, 
где можно найти обломок меча, — нужно на- 
жать кнопку и вернуться назад. 


ВАМРАВТ 
* Рекомендация. 
Ставьте пушки у тех стен замка, за кото- 
рыми больше свободного пространства — это 
облегчит ремонт разрушенных стен, так как 
даст больше места для манипулирования 
фрагментами стен. Маленькая хитрость. Ес- 
ли Вы проиграли при игре вдвоем, нажмите 
А или В на экране с гильотиной. 


77 


КОМАМСЕ ОЕ ТНЕ ТНВЕЕ К!№МС- 
РОМ$ И, ОВАСОМ ОГ ОЕЗТИМУ 


* Несколько напутствий в начале пути. 

Выберите сценарий 1: сильный прави- 
тель типа Сао Сао или Ми Ве!, уровень “Но- 
вичок”, исторический режим. Такая комбина- 
ция позволит Вам освоиться в игре. Не зани- 
майтесь созданием правителя или генера- 
лов, пока Вы не ознакомились с общей стра- 
тегией этой игры. 

Планируйте стратегию своего поведения 
на несколько шагов вперед. Некоторые из 
Ваших планов не будут выполняться в тече- 
ние ряда лет. 

Вложите деньги в земледелие и ваши го- 
рода станут расти и развиваться. Назначьте 
Чиновников ДЛЯ работы в режиме по 6 меся- 
цев в течение года для решения этих задач. 
Ваши продовольственные запасы возрастут, 
количество золота увеличится. Обучите Ва- 
ши отряды, соединения, армии, наемников 
или новобранцев, чтобы иметь четкую струк- 
туру вооруженных сил. 

Используйте команду РЕОТ В\Ё (конку- 
рент), чтобы организовать разногласия меж- 
ду другими военными лордами. Это действие 
сократит их силы и даст время на укрепление 
Вашего государства. 

Остерегайтесь вступать в долгосрочные и 
обременительные союзы, но не отказывай- 
тесь от стратегических союзов, когда необ- 
ходимо защитить свою молодую империю. 

Используйте команды 1МЕО и $РУ, чтобы 
получить информацию относительно городов 
и правителей приграничных с Вами госу- 
дарств. Установите своему шпиону срок ми- 
нимум в 3 месяца, для сбора необходимой 
информации. Также Вы можете подкупить ге- 
нералитет конкурентов и получать достаточ- 
ную информацию, чтобы планировать аннек- 
сию их городов. 

Воюйте с другими правителями, только 
если Вы укрепили армию и добились роста 
новых городов в Вашей империи. Когда Вы 
захватываете или строите новый город, не- 


СТРАТЕГИЯ - 


КОМАМСЕ 3 


медленно начните создавать в нем продо- 
вольственные запасы. 

Старайтесь использовать команду ВМ, 
чтобы организовать беспорядки и отвлечь 
силы во вражеских городах на их подавле- 
ние. Особенно, если какой-то город включен 
в план Ваших текущих завоеваний. 

Обратите особое Внимание! На- 
значайте управляющими 8 горо- 
дах-Вассалах людей с достаточ- 
ным уровнем способностей (на- 
пример, офицер уровня Советни- 
ка). Иначе города-вассалы будут 
Вами потеряны. Особенно, если 
правитель какой-нибудь пригра- 
ничной территории Войдет 8 
Ваш город-Вассал, управляемый 
туповатым городским головой. 


($РТРЕВМАН:) $ЕРАВАТОМ АМЖЕТУ 
Бонусы уровня 2. 
Когда Вы находитесь на мосту, прежде, 
чем куда-нибудь пойти, отправляйтесь в вер- 
хний левый угол и выполните прыжок с уда- 
ром ногой. Это действие перенесет Вас под 
мост — получите возможность размять кула- 
ки и получитенесколько бонусов. 


$ НАРОМВИМ 


Дегкие деньги. 

Установите контакты с мафией, затем про- 
ведите переговоры и укрепите свою репута- 
цию, затем идите в место для гуляния и купи- 
те световую броню. Вы можете продать ее до- 
роже, чем купили. Прибыльность этого мероп- 
риятия полностью зависит от Вашей ловкости. 


$НИММС РОВСЕ 


Тест сообщений. 

Вы можете, также, получить доступ в спе- 

циальный “Меззаде Тез”, просто нажав и 

удерживая В во время реплики девочки 

“бооЧ иск”. Здесь Вы сможете прочитать 
все диалоги из игры. 

Полезные стратегические советы. 

1. Концентрируйте Ваши силы одновре- 

менно на нескольких врагах, чтобы уничто- 


78 


жить их как можно быстрее. 

2. Объединяйте возможности атакующих, 
чтобы суммировать их разрушительные силы 
и скорее уничтожить их врагов. 

3. Не спешите нападать на врага, который 
только что напал на Вас. Оцените обстановку. 
Другие враги могут быть более опасными и их 
необходимо уничтожить в первую очередь. 

4. Обеспечьте Ваших магов-целителей ле- 
чебными травами и заживляющими настойка- 
ми, так как они могут пригодиться, когда их 
магический потенциал будет исчерпан. 

5. Когда Вам приходится сражаться в за- 
крытом помещении, сначала осмотритесь 
вокруг, чтобы правильно определить направ- 
ление первого удара (на развороты и отход 
может не хватить времени и места). 

6. Вряд ли стоит влезать в драку для по- 
лучения большего боевого опыта. Гораздо 
полезнее делать это, чтобы получить от по- 
бежденного врага побольше денег и оружия. 

7. Член Вашей команды с Кольцом По- 
движности (МоЧИНу Втд) и Кольцом Силы 
(Ромег Ат9) может использовать Кольцо По- 
движности, чтобы продвинуться максималь- 
но далеко, затем использовать Кольцо Силы 
во время этого перемещения, чтобы увели- 
чить мощь атаки. 

8. Если Вы имели /одий Кольцо, устано- 
вите /одий, чтобы противодействовать ар- 
тиллерии врага в Прерии Рао и вне крепости 
Бальбазака. 


$НИМИМС 1М ТНЕ РАВКМЕ$ $ 


Полезные предметы. 

Особое значение в игре имеют предметы, 
которые Вы будете покупать или находить. 
Как и в жизни, относиться к ним следует бе- 
режно, иначе не достичь своих благородных 
целей. Вот некоторые из них: НегЬ — частич- 
но восстанавливает здоровье. Неа!ег ий — 
восстанавливает здоровье в 4 раза эффек- 
тивнее предыдущего. \/Из4от Зее — про- 
смотр карты. Веро!5оп — ликвидирует по- 
следствия отравления ядом. Апде! еаег — 
позволяет мгновенно переместиться в дру- 


СТРАТЕГИЯ - ЭНИМГМС ГМ ТНЕ РАЕКМЕ$5 


гое место. Каждый враг в разной степени 
подвержен влиянию магии, которую Ваши 
спутники совершенствуют и усиливают по 
ходу игры. Вот основные виды магии: Емме — 
помогает оживить погибшего члена Вашей 
команды. М$1юп — помогает определить на- 
значение того или иного предмета. Беюох — 
избавляет от паралича и от отравления ядом. 
Неа! — частично восстанавливает здоровье. 
Реасе — некоторые враги не смогут Вас уви- 
деть. МЛем — просмотр карты подземелий. 
Совет. 
Когда доберетесь до колдуна, действуйте 
совместно с друзьями, применяйте самую 
разнообразную магию и не забывайте все 
время восстанавливать свое здоровье. После 
первой победы не спешите радоваться — БагК 
501 воскреснет, и если к тому времени у Вас 
будет накоплено менее 60 опытных очков, то 
придется худо. Нападайте на него вместе с 
чародейкой, и победа будет за Вами! 


$ ОМС ЗР ВЕА$Т ($ОМ1С ЗБ: 
ГИСКИЕ$ 15-АМО) 


Подсказки. 

* На этапе $рипд ба@де{ 7опе, когда нуж- 
но обходить шипы, незачем прибегать к по- 
мощи воздушных шаров. Можете продолжать 
прыгать — шипы не смогут Вас достать. 

* Когда отыскиваете Фликки, сажайте их 
в Большое Кольцо (В! Вод). 

* На всех премиальных кругах старайтесь 
стоять на земле: если будете прыгать, то мо- 
жете пропустить много ценных колец. 

* Если Вы финишировали с премиальным 
кругом, то все кольца регенерируются на 
протяжении остальной части уровня. Верни- 
тесь и подберите кольца, чтобы Вам проще 
было накапливать дополнительные жизни, 
дополнительные продолжения игры и Изум- 
руды Хаоса. 

* Когда Соник получит Золотой Щит (6014 
$ме!а), не подбирайте других щитов. Только 
Золотой Щит дает Сонику возможность со- 
вершать убийственную Залповую Атаку. 

* Внимательно ищите трещины в стенах и 
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СТРАТЕГИЯ - З\ОКО ОЕ УЕКМПЛОМ 


старайтесь протиснуться в них с вращением. 
Вы можете попасть на секретные террито- 
рии, где много колец, полезных предметов и 
премиальных кругов. 


$МОВРО ОЕ МЕВМЫОМ 


Увеличить класс защиты. 
В пещере, на востоке от Назпд$, Вы 
найдете доспехи “Старый Ник “. Не пользуй- 
тесь ими пока. Вместо этого возвращайтесь 
обратно в ЗмаНват и найдите Посох Рафаэ- 
ла. Теперь наденьте доспехи Старого Ника — 
класс защиты повысится, но Вы будете про- 
кляты. Использование Посоха Рафаэла отме- 
нит проклятие. Обратите внимание, что Ваш 
класс защиты теперь несколько ниже. Сни- 
мите доспехи, затем повторите весь процесс 
их надевания и использования Посоха. Вы- 
полнять это надо, пока Ваш класс защиты не 
ниже нуля. После выполнения описанных 
действий класс защиты должен затем стать 
очень высоким (более 9000 пунктов). Персо- 
наж стал почти неуязвимым, поскольку Вы 
будете терять только один пункт защиты за 
удар независимо от того, с кем сражаетесь — 
даже против ТзагКоп’а! Увеличить Силу. По- 
вторите процесс, описанный выше, но вме- 
сто того, чтобы надевать доспехи, поупраж- 
няйтесь с Темным Мечом или Смертельным 
Мечом, Вы можете поднять показатель силы 
этим же способом до 9000 пунктов. 


УЕСТОВМАМ 2 
Подсказки. 

* Чтобы побить босса на уровне 17, под- 
беритесь под него и стреляйте снизу под не- 
большим углом. Так Вы уклонитесь от ответ- 
ного огня и сумеете добраться до его слабо- 
го места -— рта. 

* На этапе Тапк Уои держите орудие Ва- 
шего танка немного приподнятым, тогда 
смертельные снаряды будут достигать доли- 
ны. Это позволит Вам избавиться от вредных 
врагов, гнездящихся на дне долины. 

* Чтобы успешно расправляться с врага- 
ми, чаще используйте свой прыжок: когда их 


настигает залп от Ваших замечательных са- 
пог, они поджариваются. 

* На этапе Егед очень хорошо чувствуют 
себя скорпионы. Вы должны принять их фор- 
му, и тогда станете на время непобедимым, 
что позволит Вам пройти через лаву. 

* На этапе Эпош апЧ Тм${ Вы должны 
компенсировать сопротивление воздуха, 
возникающее из-за сильных вихрей в глуби- 
не сцены. Прыгая, одновременно всегда на- 
жимайте Рогмага. 

* На этапе МНЕ т пе Эматр очень опас- 
ны улитки. Но если Вы будете вести быструю 
стрельбу, то сумеете уничтожить их, не дав 
им возможности выстрелить самим. 


ТЕВО ТОТЕВАМСЕ 2 (ВЕУОМО 
ТЕВО ТОТЕКАМСЕ) 

Несколько рекомендаций. 

На каждом уровне, старайтесь как можно 
скорее найти биосканер, который позволит 
вам видеть изображение объекта на экране 
радара до того, как он появится перед вами, 
что дает возможность занять лучшую позицию 
для стрельбы. 

Имейте в виду, что монстр тоже хочет жить 
и он вовсе не собирается нарваться на вашу 
пулю (равно как и на лазерный луч и т.п.). По- 
этому, если он стоит за углом и не хочет выхо- 
дить проведите обманный маневр — слегка вы- 
двиньтесь из-за угла и сразу же спрячьтесь, 
поскольку монстр попадет в вас даже если вы 
заняли позицию, при которой вы его не видите. 

Не стремитесь обойти всю карту — если 
вы попали в лифт (помещение за двумя две- 
рями, выкрашенное в красных тонах), дви- 
гайте на следующий этаж, поверьте, там не- 
чисти не меньше. 

Имейте в виду, что переключение оружия 
осуществляется перемещением окон оружия 
справа налево, поэтому, если вы используете 
оружие из самого “правого” окна будьте гото- 
вы к быстрым нажатиям на С, когда у вас кон- 
чится боезапас. 
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БОЛЬШАЯ ИГРА - ВАТТЕЕТЕСН 


ВАТТГЕТЕСН 


абв и < 
Действие игры происходит в 
3050 году новой эры, и вот-вот 
должна начаться война, в резуль- 
тате которой внутренняя сфера 
((тпегзрйеге) должна быть захваче- 
на. Однако, неожиданно умирает 
ПкКайп (главнокомандующий), в ре- 
зультате возникает полная нераз- 
бериха между кланами. И тут появ- 
ляетесь Вы. Поскольку кланы раз- 
работали новое оружие, велико- 
лепный мек под названием Безум- 
ный Кот (Маад Са!), то нетрудно до- 
гадаться, для кого он предназна- 
чен. Если сумеете выполнить мис- 
сии и доказать свою мощь и силу, 


то станете Икайп и одержите побе- 
ду в войне, ну а если не справи- 
тесь... 

По жанру, это настоящий экшен, 
и Вы пилотируете в пяти мирах ро- 
скошного механического монстра. 
Кстати, можете играть и с партне- 
ром, который окажет Вам неоцени- 
мую помощь. При этом один может 
управлять “ногами”, а другой вес- 
ти огонь из оружия. 

* Управление. 

Кнопки на Э-ра@ — перемещение Ва- 
шего мека. 

Кнопка А — Огонь из тяжелых орудий 
(Неауу ог@!папсе). 

Кнопка В — Огонь из главного оружия 
(Мат Огтапсе). 

Кнопка С — Огонь из тактического 
оружия (Тасйса! ОгЧ4тапсе). 

Кнопка З4аг4 — Использование рада- 
ра, статус-меню и м15$1оп топИог. 

ПРОХОЖДЕНИЕ. 
— Уровень 1. 

Первый уровень очень легкий. Экипи- 
руйте Саизе Ве, лазер и мины. Не об- 
ращайте внимания на вводную, в ней ни- 
чего интересного. Уничтожайте враже- 
ские объекты в следующем порядке: ра- 
дар (в нижнем правом углу), платформу 
с меком или танком, освободите заклю- 
ченного, взорвите верхнюю левую и них- 
нюю левую пирамиды, затем уничтожьте 
самолетные платформы; ‹унитчожьте 
нижнюю правую, а затем и верхнюю пра- 
вую пирамиды. Теперь осталось только 
уничтожить главную базу. 
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— Уровень 2. 

Раскалення земля смертельно опас- 
на. Ни в коем случае нельзя вляпаться в 
лаву. Возьмите винтовку Саизе пЙе, ла- 
зер и мины, уничтожьте две стартоввые 
платформы, уложившись в отпущенное 
время, иначе игра закончится полным 
поражением. Первая из них находится в 
верхнем правом углу, а вторая в нижнем 
правом. Затем уничтожьте остальную 
часть планеты, не обращая внимания на 
время. Первым делом уничтожьте ма- 
ленькие военные заводы, и если хотя бы 
одна из больших крепостных башен бу- 
дет уничтожена прежде, чем ликвидиру- 
ете все военные заводы, то планета 
вспыхнет в гигантском взрыве, и игра 
закончится. 

Примечание. Уничтожайте пе- 
щеры, заложив 86 них мины. 
— Уровень 3. 

Возьмите баизе ВШе, автомотическую 
пушку афосаппоп и ракеты. Будьте очень 
осторожны, поскольку при стрельбе на 
скользком льду отдача будет отшвыри- 
вать назад. Первым делом уничтожьте 
радарные вышки. Причем убедитесь, что 
уничтожили все, иначе не сможете завер- 
шить уровень. ` После схватки с первым 
меком сделайте несколько выстерлов в 
стену и не огорчайтесь, если придется 
начать все с начала. В случае успеха сэ- 
кономите массу времени и усилий. 

Уровень 4. 

Вам предстоит построить бомбу. 
Возьмите Саизе ВШе, автоматическую 
пушку и мину. Не хватайте первую по- 
павшуюся часть возле места приземле- 
ния, возьмете ее после того, как найдете 
три остальных. Отыщите остальные эле- 
менты бомбы (с помощью радара это не 
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представляет никаких сложностей), за- 
тем отправляйтесь к стене и взорвите 
ее. Учтите, что если не сумеете добрать- 
ся до стены вовремя, то бомба взорвет- 
ся, и на этом игра закончится, поскольку 
неизбежно погибнете. Та часть бомбы, 
которая находится ближе всего к месту 
Вашего приземления, располагается 
ближе всего к стене, так что таким обра- 
зом сэкономите немного времени. 
Примечание. Со Всеми меками на 
этом уровне лучше сражаться с 
ближней дистанции. Большая 
часть их вооружена Саизе ге, 
и они сами могут отлично об- 
стреливать Вас с дальней дис- 
танции. 
— Уровень 5. 

Вооружитесь Сбаизе В\е, автоматиче- 
ской пушкой и минами, придется дейст- 
вовать без радара. Это последний и са- 
мый трудный уровень. Малейшая неуда- 
ча, и игру придется начинать сначала. 
Остерегайтесь любых врагов, даже если 
это какие-то маленькие меки, так как 
они, на самом деле, очень сильны. Не 
стоит недооценивать врага, это очень 
важный момент в любой схватке. Для по- 
беды необходимо добыть весь органиче- 
ский материал и последний “кусок” возь- 
мите в дальнем левом, нижнем углу эк- 
рана, В противном случае, босс может 
уничтожить Вас. 

И как только закончите этот пятый 
уровень, приготовьтесь к схватке со 
страшным боссом Те ТпипдегБой Месв. 
Это настоящее чудо современных техно- 
логий, и Вам никогда не удастся побе- 
дить его в схватке лицом к лицу, так что 
и не стройте из себя героя. Отправляй- 
тесь на север и поднимитесь до середи- 
ны скалы. Отсюда Вы наверняка увидите 
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кубическую скалу в центре полуокружен- 
ной зоны. Спрячьтесь за ней, и когда 
босс бросится в атаку, то укрывайтесь за 
эти кубом и таким образом не получите 
повреждений от его мин Огор Мте$, а 
сами откройте беглый огонь из баизе 
пНе, когда он будет преследовать Вас 
вокруг этого куба. Постарайтесь не упу- 
стить этот момент и одержите победу. 
Описание оружия. 

а) РАВТ!СТЕ РВОЗЕСТ!ОМ САМ- 
МОМ (РРС) - 10. Самое мощное ору- 
жие, если держать А — мощь увеличива- 
ется. Различные повреждения. 

АВВОУ \1 (АУТ) — 10. Самонаводя- 
щиеся ракеты, средние повреждения. 

САЧ$$ ВТЕЕЕ (СВ) - 20. Разрывная 
граната, если держать А — увеличивает- 
ся дальность полета. Тяжелые поврежде- 
НИЯ. 

6) ТАВСЕ 1ТА$ЕВ (11) - 100. Лазер, 
высокие повреждения, средняя скорость 
огня. 

МАСНИМЕ СУМ (МСМ) -— 350. Пуле- 
мет, легкие повреждения, средняя ско- 


рость огня. 

АПТО САММОМ /$ (АС$) — 150. Яд- 
ро, средние повреждения, средняя ско- 
рострельность. 

в) 1МЕРЕВМО ЗНОВТ ВАМСЕ М!$- 
У1ШЕ (151) - 70. Огнемет, средние по- 
вреждения. 

-ОМ@ ВАМСЕ М!$$11Е 20 (ЁВМ) — 
40. Ракеты, среднее повреждение. 

ТНУМОЕВ МИМЕ ЕИЕЁО (ТМЕ) - 50. 
Мины, взрываются через 2 секунды — тя- 
желые повреждения. 
Рекомендуемый выбор ору- 

жия. 

1 уровен-ь РРС, М@М, ТМЕ, СВ, 
МСМ, 1$М, АМ, АС$, ТМЕ 

2 уровень РРС, МСМ, ТМЕ, СВ, 
ЕЕ, ЕВМ, РРС, АС$, ТМЕ 

3 уровень АМ, АС$, 1ВМ, РРС, 
|Е, ТМР, СВ, АС$, 1$М 


4 уровен-ь РРС, 1, ТМЕ, РРС, 
МСМ, 1$М 

5 уровень РРС, МЕМ, ТМЕ, СВ, 
АС$, ТМЕ 
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Веселая... война! Похоже, по мнению 
программистов из Зеп5е ЗоЙмаге, ни- 
чего забавней и увлекательней войны 
невозможно придумать. Группа отважных 
коммандос, созданная ими, с боями про- 
шагала через компьютер Ата, победо- 
носно вошла на 1ВМ РС, а затем добра- 
лась и до МЕСА ОВМЕ. Эта большая ин- 
тересная игра. 

ПРОХОЖДЕНИЕ. 
МИССИЯ 2 Часть 1 

Хоп, хоп, хоп! Вперед, ребята! Пока 
задача проста. Ваш отряд начинает вы- 
полнение миссии с центра карты. Все, 
что Вам нужно сделать — выбить отсюда 
всех врагов, прячущихся в кустах. Лучший 


способ сделать это — пройти по всему 
уровню против часовой стрелки: Так Вы 
не пропустите никого и не будете потом 
болтаться по карте в поисках последнего 
солдата противника. Часть 2. Вы начинае- 
те в правом верхнем углу карты. Идите 
вдоль реки, стараясь не залезать в воду: 
В окрестных лесах прячется целая рота 
солдат, но они все салаги, и не представ- 
ляют из себя большой опасности. Враже- 
ский штаб расположен в самом конце пу- 
ти — в правом нижнем углу карты. Взор- 
вите его, выстрелив по бочкам. Смотри- 
те, не подходите к штабу слишком близко 
— Вас может задеть взрывом или прибить 
отлетевшей крышей. 
МИССИЯ 3 Часть 1 

Здесь Вы можете запастись граната- 
ми — на карте есть четыре ящика с ними. 
Три из ящиков находятся у правого края 
карты, один — у левого. Если Вы будете 
по ним стрелять, ящики взорвутся. Вам 
необходимо уничтожить три хижины, 
причем, когда Вы взорвете одну из них, 
враги сгруппируются, чтобы атаковать 
Вас. Убейте их первыми. 

МИССИЯ 4 Часть 1 

Сначала переправьтесь через реку 
снизу — плыть можно прямо с того места, 
где оканчивается пляж. Теперь подни- 
майтесь вверх и Вы найдете несколько 
симпатичных гранат у здания. Возьмите 
их, но смотрите, не попадитесь в засаду. 
Идите к левому берегу, взорвав по пути 
домик. Слева Вы увидите солдат, выбе- 
гающих из здания. Набейте их побольше 
и идите к сломанному мосту. Взойдите 
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на мост и взорвите здание в правом ниж- 
нем углу. Теперь поднимайтесь прямо 
вверх и взрывайте последнюю хижину. 
Часть 2 
Враги появятся одновременно с Ва- 
шим отрядом. Стреляйте, не переставая, 
и продвигайтесь к причалу. Швырните 
гранату в хижину и теперь, в более спо- 
койной обстановке, добейте оставшиеся 
силы противника. Браво, старина! 
Часть З 
Одно из зданий в деревне заняли вра- 
ги. И Вам, раз уж Вы выбрали эту мис- 
сию, предстоит взорвать ее и расстре- 
лять всех вражеских солдат. Злополучная 
хижина — единственное в деревне здание 
с дверью, так что не ошибитесь и брось- 
те гранату именно туда, куда требуется. 
Теперь идите вправо и вниз и уничтожьте 
еще одну хижину врага. Если у Вас закан- 
чиваются гранаты, подберите себе еще 
из ящика на дальнем берегу реки. Над 
деревней есть полянка с норой — там 
обитают несколько вражескихсолдат. 
Часть 4 
Сначала идите по тропинке справа от 
зыбучих песков. На другой стороне про- 
тянут провод. Выстрелите в него, чтобы 
взорвалась мина. Теперь собирайте все 
гранаты, которые сможете там найти. 
Идите к краю карты по кругу и уберите 
солдат в воде в правом нижнем углу. Те- 
перь уничтожьте оставшиеся здания и 
солдат. 
МИССИЯ 5 
Часть 1 
Перебросьте гранату через реку и 
взорвите домик, а затем идите назад и 
возьмите снаряды к базуке и гранаты ря- 
дом со следующими двумя домиками. 
Переплывите реку и, с безопасного рас- 
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стояния, взорвите эти две хижины Не 
спускайте глаз с трех базукеров слева. 
Если Вы не будете останавливаться, 
убить их будет просто. 

Часть 2 

Эта миссия полностью оправдывает 
свое название “сумасшедшие базуки” — 
здесь все построено на них. Перво-на- 
перво разберитесь с базукером и взорви- 
те здание (при известной сноровке это 
можно сделать одним броском гранаты). 
Сделав свое черное дело спускайтесь 
вниз по правому краю карты. 

С открытого участка справа снизу Вы 
сможете взять себе снаряды для базуки. 
Слева еще один друг с базукой — с ним 
надо разобраться. Вы обнаружите зда- 
ние, которое охраняет еще один базукер 
— избавьтесь от него. Дальше Вам надо 
первыми уработать еще двух плохих пар- 
ней с базуками. Они находятся на утесе, 
и лучше всего расстрелять их из своей 
базуки. 

Часть 3 

Взорвите первое здание, которое Вы 
встретите, а затем отправьте одного из 
Ваших командос вниз к правой стороне 
карты. Взорвите ограду и сядьте на сне- 
гоход. Один из снайперов взорвет зда- 
ние, отомстите ему. Затем двигайтесь 
наверх и влево до тех пор, пока не 
встретите трамплин. С его помощью 
можно перепрыгнуть на другой берег, по 
пути уничтожив ракетную установку. 
Вместо этого можно расстрелять блок 
пост из базукеров (а также подстрелить 
всех остальных солдат вокруг) и пере- 
плыть реку обычным способом. Теперь 
отправляйтесь к домику и разрушьте его. 
Все, уровень завершен, убивать здесь 
всех солдат вовсе необязательно. 
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МИССИЯ 6 
Часть 1 

Взорвите забор у края экрана грана- 
той. Теперь встаньте у края расселины и 
уничтожьте здание на другой стороне ра- 
кетой. Вы не сможете взорвать его с 
первого выстрела. То же самое надо сде- 
лать и с другим зданием, оно находится 
в правой стороне карты. Затем перейди- 
те через мост, но смотрите, чтобы Ваши 
ребята не провалились в дырки на нем — 
это чревато смертью. Перейдя мост, 
продолжайте идти вниз до тех пор, пока 
не достигните дна карты.Теперь подни- 
майтесь вверх и налево и взорвите по- 
следнее здание врага. 

Часть 2 

Держитесь подальше от огромного 
самолетного ангара в левой части карты. 
Нет никакого смысла подходить к нему 
близко. Вы обнаружите замаскированное 
оружие слева от места старта. Возьмите 
его и уничтожьте с его помощью здание 
и забор прежде, чем стрелять по нему из 
базуки. Разрушив последнее здание, Вы 
завершите миссию. 

МИССИЯ 7 
Часть 1 

Здесь полно ракетниц, за которыми 
надо постоянно следить. Сначала разбе- 
ритесь с двумя снайперами, которые за- 
сели над местом Вашего старта. Пере- 
плывите реку двигаясь к верху карты и 
сразу же убейте снайпера. Теперь идите 
по тропе и уничтожьте два следующих 
здания. 

Вам осталось только взорвать еще 
одно здание, и задание будет заверше- 
но. Сверху на карте есть ящик с граната- 
ми — если их у Вас осталось мало, Вы 
можете пополнить боезапас. 
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Часть 2 

Теперь враги стали немного сильнее 
чем раньше. Следите за каждым шатаю- 
щимся вокруг эскимосом — они все как 
один недружелюбны. На этом уровне 
только одна ракетница, а враги постоян- 
но на Вас нападают. Вам придется по- 
стоянно расстреливать все, что движется 
когда Ваш отряд продвигается. Разбом- 
бите первое иглу а затем два остальных 
эскимосских домика внизу карты. Теперь 
пройдите по большому кругу, уничтожая 
по пути все, что сможетеобнаружить. 

Часть 3 

Бегите вверх и пристрелите снайпера 
прежде, чем он запрыгнет в снегоход. 
Убедитесь, что ваша машина стоит точно 
по центру, иначе Вы потеряете управле- 
ние и врежетесь в один из кустов. 

Доехав до конца линии из деревьев, 
остановитесь и устройте большую бойню. 
Теперь двигайтесь наверх между деревь- 
ями и рекой, прямо к верху карты. Про- 
бив дыру в заборе, взорвите три здания 
базукой. 

МИССИЯ 8 
Часть 1 

Этот уровень может показаться про- 
стым, но на самом деле это не так. Иди- 
те влево к домикам. Как только начнут 
появляться враги, остановитесь и всади- 
те в каждого по пуле. Не переходите че- 
рез мост — он заминирован. 

Когда Вы дойдете до верха реки, при- 
ложите ближайшее здание точным вы- 
стрелом базуки. Теперь пересеките реку 
и закидайте гранатами остальные зда- 
ния, но будьте осторожны — вражеский 
базукер прячется у под нефтяными тан- 
керами. Уничтожьте оставшихся солдат, 
и Вы завершите задание. 
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Часть 2 
Застрелите снайпера и продвигайте 
свой отряд к ближайшей хижине, иначе 
по нему попадут из базуки. Вам надо уб- 
рать всех базукеров прежде чем Вы по- 
дойдете к орудиям в середине. После то- 
го, как Вы уничтожите все девять солдат с 
базуками, заходите в орудийную башню. 
Уничтожьте все здания настолько быстро, 
насколько это возможно прежде чем в 
Вас попадут гранатой. Когда Вы взорвете 
все здания, выходите из башни и разбе- 
ритесь с оставшимися врагами. 
Часть З 
Подойдите как можно ближе к лаге- 
рю, но так, чтобы в Вас не попали. Вок- 
руг полно ловушек — не попадитесь. 
Тщательно уничтожьте все сверху, так 
как вернуться обратно Вы уже не сможе- 
те. Садитесь в джип и ведите его в пра- 
выйверхний угол карты. Съезжайте с 
утеса в том месте, где к его подножию 
примыкает река. Вы должны благополуч- 
но приземлиться в воду. Теперь унич- 
тожьте всех вокруг прежде, чем джип по- 
тонет. Уничтожьте здания в середине, не 
забыв сначала взорвать вражеские ору- 
дийные башни. 
Часть 4 
Сначала пристрелите солдата, выхо- 
дящего из тоннеля. Забросайте граната- 
ми домик и взорвите надоедливый джип. 
Садитесь в свой джип и взорвите хижи- 
ну, после чего Вам надо ехать вниз по 
экрану и приложить трех снайперов. 
Вновь сядьте в джип и езжайте в воду. 
Прежде, чем машина утонет, из джипа 
надо выбраться и забросать гранатами 
хижины и снайпера, который скрывается 
в деревьях. Не останавливайтесь до тех 
пор, пока Вы не достигните дальней час- 
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ти экрана, и там застрелите последнего 
снайпера. Идите вниз к берегу, взорвите 
джип и садитесь в орудийную башню. 
Теперь сравняйте с землей бункеры. 
МИССИЯ 9 
Часть 1 
Забирайтесь в снегоход и застрелите 
солдата с базукой, который засел рядом 
с домиком. Ведите машину к правой вер- 
хней хижине а затем двигайтесь от нее. 
Если Вы все правильно рассчитаете, то 
враги будут вести огоньпо своему собст- 
венному зданию. Теперь убейте солдата 
и отправляйтесь к домику слева сверху. 
Используя тактику, описанную выше, Вы 
уничтожите все остальные здания на 
карте. 
Часть 2 
Поднимите гранаты и направляйтесь 
к маленькой льдине справа сверху. Как 
только Вы попадете туда, уничтожьте ра- 
кетой орудийную башню и продвигай- 
тесь на твердую почву. Вторую башню 
надо уничтожить гранатой. Возьмите 
сверху ракеты и избавьтесь от всех пе- 
ших солдат. Теперь взорвите ракетой ту 
башню, которую видно вдали слева. 
Идите налево, двигаясь как можно ближе 
к верху карты. Встаньте позади бункера. 
Другая орудийная башня взорвет его, 
избавив Вас от работы. Не сходя с мес- 
та, швырните в башню гранатой. Эту так- 
тику можно повторять и для всех осталь- 
ных орудийных башен. 
МИССИЯ 10 
Часть 1 
Идите через верх и взорвите две вер- 
хние хижины. Затем пройдите вниз на- 
право и уничтожьте хижину справа вни- 
зу. Возвращайтесь к месту старта. Зави- 
дя вертолет, дождитесь, пока он сядет и 
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выстрелите в него ракетой. Идите вниз и 
влево — взрывать последний домик и 
убивать оставшихся врагов. 
Часть 2 
Подойдите к двум домикам справа и 
забросайте их гранатами. Сметите три 
других домика на верхней стороне овра- 
га, а затем перейдите мост до того, как 
взорвете две башни. Идите далеко влево 
и перебросьте гранату через забор, 
взорвав последний домик. Уничтожьте 
ракетой орудийную башню в деревне и 
взорвите последнюю башню слева. 
Часть 3 
Убейте подбегающих солдат, а затем 
идите влево и уничтожьте два здания и 
башню. Берите джип и перепрыгните че- 
рез забор, заехав на трамплин. Не оста- 
навливайтесь и перепрыгните второй за- 
бор, убедившись, что Вы не упадете ни 
на одного гражданского. Остановите 
джип за деревней и взорвите здание, 
чтобы завершить этап. 
Часть 4 
Бросьте гранату в хижину слева. Танк 
взорвет бункер, а если Вы подождете 
чуть подольше, он взорвется сам. Теперь 
бегите наверх и оттуда взорвите остав- 
шиеся здания ракетами. 
Часть 5 
Начните двигаться, как только Ваши 
солдаты появятся на экране, иначе Вас 
убьет орудийная башня. Приготовьте 
гранаты — Вам понадобится взорвать все 
здания на этом уровне. После этого Вам 
остается только добить ВЫЖИВШИХ Сол- 
дат из автомата. 
МИССИЯ 11 
Часть 1 
С места старта двигайтесь вниз и вле- 
во. Уничтожьте здание в середине карты. 
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Идите вниз и, как только увидите хижину, 
разорвите ее на кусочки. Взорвите башню 
ракетой, затем бросьте гранату в хижину. 
Будьте осторожны — вражеские солдаты 
могут неожиданно выпрыгнуть из засады 
и начать в Вас стрелять. 
Часть 2 
Переплывите реку и бросьте гранату 
через деревья в хижину. Теперь как мож- 
но быстрее бегите вниз по левому пути. 
Вы должны залезть в танк снизу. Теперь 
взорвите бункер и орудийную башню 
справа, по пути уничтожая солдат. Когда 
сядет вертолет, взорвите его. Выходите 
из танка и взорвите орудийную башню 
вдали справа. Перейдите через мост и 
взорвите оставшуюся башню. Проведите 
танк через мост и взорвите вражеский 
танк. Взорвите забор и освободите плен- 
ника. Выходите из танка. Когда пленник 
вернется в свой дом, Вы завершите эту 
часть миссии. 
Часть 3 
В этом лесном лабиринте спрятан 
вертолет. Как только Вы его найдете, 
сразу же забирайтесь внутрь. Вам пред- 
стоит выполнить легкое задание — унич- 
тожайте только орудийные башни, не 
трогая туземных хижин. Не волнуйтесь о 
том, что Вас собьют — если Вы сумели 
подняться в воздух, то ничто не сможет 
Вас уничтожить. Единственную проблему 
может доставить вражеский вертолет — 
не дайте ему взлететь! 
МИССИЯ 12 
Часть 1 
Отделайтесь от снегохода следующим 
образом: поставьте человека перед зда- 
нием в середине, а когда он появится, 
забегите за него и бросьте гранату. Са- 
дитесь в танк в правой части острова. 
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Часть 2 
Зайдите в танк и разнесите в пух и 
прах здания. Когда Вы закончите работу 
в нижней секции, переплывите реку. Как 
только Вы прикоснетесь к земле, швыр- 
ните гранату в хижину. 
Часть 3 
Избавьтесь от трех орудийных башен. 
Войдите в вертолет и взлетайте. При- 
землитесь возле хижины в правом них- 
нем углу. Уничтожьте ее, а затем взле- 
тайте и садитесь уже на огороженной 
территории леса слева. Садитесь в танк 
и взорвите оставшиеся здания. После 
этого вернитесь на вертолет и займитесь 
уничтожением живой силы врага. 
Часть 4 
Уберите орудийную установку с льди- 
ны. Сделав это, Вы создадите себе без- 
опасный путь к вертолету на централь- 
ной льдине. Однако, прежде чем взле- 
теть, швырните гранату в домик справа. 
Летите к верхней части карты и садитесь 
в танк. Уничтожьте два бункера и всех 
людей, шатающихся вокруг. Затем Вам 
останется лишь пройтись вниз, расстре- 
ливая всех оставшихся врагов. 
Часть 5 
Взорвав верхнюю орудийную башню, 
войдите в лагерь и освободите заложни- 
ков. Идите влево и возьмите вертолет. 
Перелетите в лагерь и дайте заложникам 
забраться внутрь. Уничтожьте послед- 
нюю башню и приземляйтесь у палатки 
Красного Креста. Выйдите из вертолета 
и зайдите в палатку. 
Часть 6 
Опасайтесь бункеров, на их крышах 
установлены орудийные башни. В ос- 
тальном все просто — уничтожьте все и 
вся на этом уровне. 
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МИССИЯ 13 
Часть 1 
°С места старта как можно быстрее 
направляйтесь вправо и пересеките ре- 
ку. Заставьте орудийную башню само- 
уничтожиться и бегите к другой башне, 
через реку. Как только Вы увидите джип, 
откройте огонь, а затем взорвите домик. 
Убейте плохих парней и уничтожьте баш- 
ню. Миссия выполнена! 
МИССИЯ 14 
Часть 1 
Убейте врага и две башни гранатами. 
Взойдите на мост, а затем продолжайте 
свой путь налево, стараясь не подо- 
рваться на мине. Там садитесь в верто- 
лет и убейте все, что сможете найти. 
Часть 2 
Садитесь в джип и встаньте там, где 
вертолет взрывает каждую из трех ба- 
шен. Когда вертолет сядет, уничтожьте 
его. Все, что Вам теперь осталось сде- 
лать — уничтожить домики. 
МИССИЯ 15 
Часть 1 
Когда Вы начнете операцию, направ- 
ляйтесь влево. Войдите в вертолет и по- 
старайтесь облететь грозного фермера. 
Когда Вы попадете к танку, езжайте на 
нем вниз, к краю карты и уничтожьте три 
башни и бункер. Просто, не правда ли? 
Часть 2 
Плывите направо, а затем идите 
вверх. Расстреляйте ракетницу прежде 
чем Вы отправитесь к вертолету. Теперь 
перелетите через открытое пространство 
и разбомбите все, что Вы видите. Сади- 
тесь и идите к башне, а оттуда уже рас- 
стреляйте все в пределах досягаемости. 
Часть 3 
Садитесь в вертолет и летите к ору- 
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дийной башне. Быстро заходите в нее, 
расстреляйте врагов, а затем вновь са- 
дитесь в вертолет. Уничтожьте бункер с 
башней и забросайте гранатами джип. 
Теперь воспользуйтесь одной из орудий- 
ных башен для уничтожения домика и 
танка. к 
МИССИЯ 16 
Часть 1 
Уничтожьте обе ракетные установки и 
подорвите гранатами две двери. Теперь 
погуляйте вокруг, убивая всех подряд. 
Часть 2 
Прыгайте в слизь и забирайтесь по 
лестнице. Взорвав гранатой дверь, де- 
ржите свой путь к орудийной башне и 
разбейте бронированные ворота. 
МИССИЯ 17 
Часть 1 
Взорвите дом, а затем перейдите ре- 
ку Бегите к снайперу, который в Вас 
стреляет, и бросьте гранату в хижину че- 
рез дорогу. Уничтожьте ракетницу, дом и 
хижину прежде чем заложник добредет 
до Вашего танка. Теперь избавьтесь от 
башни, подстрелите снайпера и подъез- 
жайте к палатке “Красного Креста”. Все! 
МИССИЯ 18 
Часть 1 
Чтобы пройти этот уровень, Вам надо 
двигаться как можно быстрее. Сначала 
Вам надо уничтожить орудийную башню 
и дверь. Теперь садитесь в свою орудий- 
ную башню и взорвите следующую 
дверь. Спасите всех заложников, кото- 
рых найдете и Вы прошли уровень. 
Часть 2 
Для смены обстановки Вас ожидает 
простой уровень. Взбегите по лестнице 
и войдите в орудийную башню. Теперь 
убейте всех. Видите, как просто! 
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Часть 3 
Спасите трех заложников и отведите 
их к палатке “Красного Креста”. Для это- 
го нужно использовать вертолет. Как ви- 
дите, еще один очень простой уровень. 
Часть 4 
Двигайтесь сначала вправо, а затем 
обратно влево и Вы пройдете уровень. 
Часть 5 
С помощью джипа заманите танки 
вниз экрана, а затем прорывайтесь вер- 
толету. Садитесь в него и уничтохжьте все 
танки ракетами. 
МИССИЯ 19 
Часть 1 
Вам нужно три человека, чтобы за- 
вершить уровень. Идите прямо к верху 
карты, а затем направляйтесь вправо, 
где Вы столкнетесь с джипом. Уничтожь- 
те это гадкое средство передвижения 
гранатой, а затем займитесь вертолетом 
(дождитесь, пока он сядет). Затем убей- 
те все, что движется. 
МИССИЯ 20 
Часть 1 
С помощью танка Вы должны уничто- 
жить орудийную башню и взорвать хижи- 
ну рядом со стартом. Теперь довершите 
работу, убив всех остальных. 
Часть 2 
Убейте всех в танке. Если Вы надее- 
тесь успешно пройти эту часть миссии, 
Вам необходимо выиграть в единоборст- 
ве двух танков. Когда Вы убьете всех в 
деревне, выходите из танка и подорвите 
гранатой дом, а затем возвращайтесь на 
берег реки и уничтожьте все хижины. 
Часть 3 
Садитесь в вертолет и разбомбите 
хижину, затем садитесь и ждите призем- 
ления вражеского вертолета. Уничтожьте 
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его и садитесь в танк. Прорывайтесь к 
заложникам, уничтожая по пути солдат и 
башни. 
Часть 4 
Садитесь в джип и подъезжайте к 
орудийной башне, по пути убивая враже- 
ских солдат. Взорвите башню на даль- 
нем берегу, затем бункер и пересажи- 
вайтесь в вертолет. Спасите заложников. 
МИССИЯ 21 
Часть 1 
Первое, что надо здесь сделать -— бе- 
жать направо, иначе Вас заденет мина. 
Теперь стреляйте во все стороны, как су- 
масшидший. Двигайтесь к орудийной 
башне, не переставая стрелять. 
МИССИЯ 22 
Часть 1 
Уничтожьте орудийную башню напро- 
тив Вас при помощи ракет, а потом са- 
дитесь в вертолет. Теперь убейте всех и 
спасите заложников. Что может быть 
проще? 
Часть 2 
Уничтожьте вертолет, как только он 
сядет на землю, а затем взорвите забор. 
Взорвав хижину, Вы сможете спокойно 
взять боеприпасы в верхнем углу. Те- 
перь идите направо вниз и Вы пройдете 
уровень. 
Часть 3 
Садитесь в джип, а затем, когда Вы 
подъедете к забору, выходите и бросьте 
в забор гранату. Перепрыгните через 
второй забор, подъехав к нему на полной 
скорости, после чего перед Вами замая- 
чит последняя преграда. Этот забор на- 
до взорвать. Когда Вы доедете до баш- 
ни, выходите и уничтожьте джип. Часть 4 
Садитесь в ракетный вертолет, а затем 
ищите врагов и уничтожайте их. 
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МИССИЯ 23 
Часть 1 
Взорвите бункер и баррикады. Сади- 
тесь в вертолет и разберитесь с танком 
на следующем поле. Они должны убить 
друг друга. Теперь убейте пехоту, и Вы 
выполните задание. 
Часть 2 
Перво-наперво, идите влево к сосед- 
нему островку, уничтожив на нем всех. 
Садитесь в орудийную башню и унич- 
тожьте всех, кого видите. Теперь заби- 
райтесь в вертолет и убейте всех, кого 
найдете, а также вражеский вертолет, 
когда он, наконец, сядет. 
Часть 3 
Вам нужно уничтожить два вертолета 
прежде чем они взлетят. Если Вы про- 
махнулись, ничего страшного. Садитесь 
в вертолет и подождите, когда враг при- 
землиться. Вот теперь разбомбите его. 
Часть 4 
Полезайте в вертолет и замочите 
всех. Очень просто. 
Часть 5 
Идите направо и прыгайте в верто- 
лет. Зависните над нижнем углом карты 
и Вы сможете попасть в две вражеские 
“вертушки”, которые все еще на земле. 
Теперь уничтожьте две башни и все. 
МИССИЯ 24 
Часть 1 
Садитесь в танк и просто уничтожьте 
все орудийные башни. Помните, что Вам 
надо не останавливаться, тогда они не 
смогут в Вас попасть. 
Часть 2 
Перебрасывайте гранаты через сте- 
ны, чтобы убить неприятеля за ними.Те- 
перь идите к вертолетам наверху карты. 
Дальше, как говорится, дело техники. 
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Часть З 
Садитесь в вертолет и летите над ми- 
нами. Когда Вы будете пролетать над ни- 
ми, они взорвутся. Теперь Выходите из 
винтокрылой машины, взорвите двери и 
убейте всех. 
Часть 4 
Подойдите к верхнему углу и унич- 
тожьте вертолет. Теперь взорвите четыре 
орудийных башни, а затем настанет че- 
ред компьютера, дверей, панелей и всех 
солдат, которые останутся. Когда сядет 
вражеский вертолет, подорвите его. 
Часть 5 
Переплывите море слизи и забирай- 
тесь в джип. Теперь заезжайте за две 
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орудийных башни и ‘садитесь в вертолет. 
Уничтожьте обе башни и летите вниз — 
разбираться с оставшимися. Поднимите 
командира и отвезите его назад, к тенту. 
Часть 6 

На этом уровне нет карты, только 
таймер, неумолимо отсчитывающий ос- 
тавшиеся секунды. Вам надо двигаться 
быстро и убивать всех. Первую серию 
дверей взорвите гранатами. Спуститесь 
по лестнице и садитесь в башню. Убейте 
всех вокруг и ждите вертолет. Когда он 
прилетит, еще разик перестреляйте пе- 
хоту, а потом взорвите саму машину. Ес- 
ли Вам это удалось, Вы прошли игру! 
Настоящий герой! 
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Типичная экшен-адвентюра на 16-ти 
битной домашней приставке. Сюжет ос- 
нован на камиксе, написанном Робертом 
Краусом. Игра вообще довольно слож- 
ная, а потому придется как следует по- 
трудиться, чтобы освоить ее как следует. 
По ходу игры вы управляете Чаканом 
(Спакап), великим воином, который в 
схватке с самой смертью получил бес- 
смертие. Однако, все не так просто. 
Смерть, на самом деле, обманула Чака- 
на, и он приговорен к вечной жизни до 
тех пор, пока на земле не будут уничто- 
жены все сверхестественные дьяволь- 
ские силы. 

В начале игры Чакан владеет двумя 


БОЛЬШАЯ ИГРА - СНАКАМ 


‚ СНАКАМ ТНЕ ЕОВЕУЕВМАМ 


мечами и может собирать различное 
оружие и настойки по ходу игры. Ис- 
пользуя эти настойки в различных ком- 
бинациях, он может выполнять много- 
численные магические заклинания, кото- 
рые позволяют ему расправляться с вра- 
гами. Благадоря магическим способно- 
стям, он может быть неуязвим к атакам 
соперников на некоторое время, выпол- 
нять высоченные прыжки и атаковать 
врагов огненными шарами, вылетающи- 
ми из его мечей. 

В начале игры Чакан находится в зем- 
ном плане (Теггез{а! Р!апе). Перед вами 
ночная карта, на ней будет указано ваше 
продвижение по ходу игры. Существуют 
четыре портала, через которые нужно 
пройти. Каждый из них представляет 
различные элементы. Когда проходите 
портал, дальше нужно выполнить три фа- 
зы, и как только их завершите во всех 
четырех измерениях, переходите в эле- 
ментный план (Еетег(а! Р!апе) и делае- 
те то же самое. Когда закончите этот 
ряд, то дальше... Но мы не будет пор- 
тить вам удовольствие, сюрпризы будут 
очень приятные. 

Оружие магических способностей мо- 
жет оказаться недостаточным для успеш- 
ного завершения игры. Понадобятся на- 
стойчивость и мастерство. 

* Сюжет. 

Это было давным-давно, очень давно, 
я уже и не помню, когда началось. Во 
всяком случае, я преследую дьявольские 
силы уже не менее 1000 лет и хорошо 
помню, когда все это началось. Как буд- 
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93 


Смог ьОаВати чала 
то бы это было вчера. Тогда еще моя 
кровь была горячей, я был величайшим 
воином. Ни человек, ни зверь не мог 
сравниться со мной в смертельной 
схватке. Я был очень самонадеян и в 
один прекрасный день рассчитал, что 
даже Смерть сложит передо мной свое 
оружие. А Смерть в ответ улыбнулась. 
Неужели смертный может сразиться со 
смертью и победить ее? 

Наглец, если ты победишь, то полу- 
чишь вечную жизнь, станешь бессмерт- 
ным, ну а если я одержу победу, то за- 
владею твоей душой и буду делать с ней 
все, что захочу. 

По молодости, по групости я принял 
эти условия. И началась схватка. Мы ру- 
бились мечами, использовали магиче- 
ские заклинания. Мир буквально содрог- 
нулся во время этого боя. Атаковал я бе- 
шено, и Смерть не устояла, я одержал 
победу. И тогда Смерть, согласно угово- 
ра, выполнила свое обещание. Я был 
приговорен к бессмертию до тех пор, 
пока не будут уничтожены все сверхесте- 
ственные дьявольские силы. И с тех пор 
я охочусь на дьяволов, сражаюсь с ними 
и убиваю, убиваю без конца до тех пор, 
пока не кончится мое заклятие, тогда я 
смогу погрузиться в вечный покой, 

* Управление по умолчанию. 

Вы можете поменять кнопочные фук- 
ции на экране опций до начала игры. 

Кнопка З+агё — открывает доступ на 
экран заклинаний (ре! зсгееп), повтор- 
ное нажатие возвращает в игру. 

Кнопка А — просмотр оружия. 

Кнопка В — атака оружием, которое 
выбрали. Использование магического 
заклинания, которое перед этим выбра- 
ли на экране заклинаний Зре! $сгееп. 
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Кнопка С — при легком нажатии вы- 
полняете невысокий прыжок: когда удер- 
живаете кнопку, то выполняете высокий 
прыжок. Если нажмете и выполните пры- 
жок, а затем в верхней части прыжка на- 
жмете кнопку С второй раз, то выполни- 
те прыжок с вращением, а если во время 
этого прыжка нажмете кнопку В, то про- 
ведете вращательную атаку (зртптд 
аНаск). Нажав кнопку С, стоя перед пор- 
талом (9!тепз!опа! роца!), пройдете в 
него. 

Нажав кнопки В + С — выполните 
прыжок с атакой или же удар топором 
сверху, если выбрали это оружие. 

Кнопки ВЕЕТ или ВТ@НТ позволяют 
перемещать Чакана в соответствующую 
сторону. 

Кнопка УР — не используется. 

Кнопка БО\М/М позволяет опуститься 
на колени. 

Кнопки УР + В -— атака вверх, 

Кнопки БОМ/М -+ В — Чакан опускает- 
ся на колени и атакует с колена. 

Кнопка ВО\М/М + кнопка С — свалить- 
ся с карниза. 

Нажав диагональные кнопки на О-рад 
и кнопку В — атакуете по диагонали под 
углом 45 градусов. 

Нажав кнопку ВЕЕТ или ВИНТ вме- 
сте с кнопкой С, выполняете прыжок, со- 
ответственно, вправо или влево. 

Нажав диагональные кнопки на О-рад 
и кнопку С , выполняете кувырок вправо 
или влево. 

* Оружие. 

У вас есть возможность выбрать че- 
тыре вида оружия в конце первого уров- 
ня, в каждой из четырех первоначальных 
зон. Вы можете переключиться на ис- 
пользование этого оружия по ходу игры, 


94 


оааикь ких д влакзымеч оелль ть еачечьх 
выбрав из списка то, что пожелаете. 
— ВаНетт$ Ма[е# (Молот). 

Найдете его в измерении “ОгадопНу 
Кид`$ Чтепз!оп”. Этим молотом можно 
проламывать стены и разбивать здоро- 
венные камни. 

— 5суёе (Коса). 

Найдете его в измерении “ЕЖКепгод`$ 
тепз!оп”. Косой можно разрубить вра- 
гов и уничтожать паучью паутину. 

— Ахе (Топор). 

Найдете его в измерении “Зрег- 
Оцееп`5 Чтепз!оп”, с успехом порубаете 
различных монстров и запросто проло- 
мите дверь. 

— бгарИт$ Ноок (Крюк). 

Крюк найдете в изерении “Мапи$` 
!тап$!оп”. Им можете зацепиться за что 
хотите. Если используете крюк, нажимая 
прыжковую кнопку, то перемахнете через 
ямы, а можете также и забраться по со- 
вершенно гладким стенам. 

* Настойки и алхимия. 

По ходу игры найдете настойки четы- 
рех цветов: свето-голубую, зеленую, 
красную и прозрачную. Иногда они будут 
лежать на земле, частенько их будут ро- 
нять враги после того, как их уничтожите 
(обычно только сильные враги). Исполь- 
зуйте комбинацию настоек разных цве- 
тов и сможете выполнять различные за- 
мечательные заклинания, без которых 
вам игру успешно не завершить. 

— Список заклинаний (слева-на- 
право). 
Верхний ряд. 

Щиты, закрывающие вас от врагов — 
две светло-голубых настойки. 

Замедление действия врагов — одна 
светло-голубая и одна зеленая настойка. 

Оранжевый “огненный” меч — одна 
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свето-голубая, одна красная настойки. 

Мощные супервысокие прыжки — од- 
на бледно-голубая, одна прозрачная на- 
стойки. 

Средний ряд. 

Синий молниевый меч (Ат Э\мога) — 
две зеленых настойки. 

Специальные бомбы (Ний$ БотБ$), 
убивающие большую часть врагов — од- 
на зеленая, одна красная настойки. 

Щиты, защищающие от всех врагов — 
одна зеленая, одна прозрачная настойки. 


Зеленый молниевый меч (Еа\П 
$мога) — две красные настойки. 
Нижний ряд. 


Синий меч Со!4 Рге $мог4 — одна 
красная, одна прозрачная настойки. 

Восстанавливает уровень жизни, т.е. 
индикатора (5Ки! Ваг) — две прозрачных 
настойки. 

Создает проход там, где его никогда 
не было — одна красная, одна прозрач- 
ная настойка. И как только вы создаете 
такой проход, вернетесь на это же место 
после того, как снова войдете в портал 
этого направления. 

Переворачивает песочные часы — две 
прозрачные настойки. 

* Подсказки. 

** Потратьте некоторое время для 
того, чтобы хорошо освоиться на первых 
фазах игры; собирайте настойки, нужно 
набрать их как можно больше, поскольку 
в дальнейшем они будут встречаться ре- 
же. Так что лучше запастись заранее. 

*“ Экспериментрируйте с каждым но- 
вым оружием, которое получите. Некото- 
рое оружие отлично справляется с одними 
функциями, а другое с другими; знать их 
сильные и слабые стороны очень важно. 


*. 


*» Если не можете допрыгнуть до 
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Ве тыжоь иоаУы ГЕ ок <> 
платформы обычным путем, выполните 
прыжок с вращением. 

*» Четко рассчитывайте время, дей- 
ствуйте обстоятельно, толково, не горя- 
читесь без необходимости. В принципе, 
времени вполне достаточно для того, 
чтобы выполнить все, что задумали. 

. Не каждого монстра можно унич- 
тожить любым оружием. Выясните, какое 
оружие особенно эффективно против оп- 
ределенных дьяволов, и если в руках 
другое оружие, то лучше с ними не свя- 
зываться. 

*х Когда проход заблокирован па- 
учьей паутиной, не надо суетиться, по- 
пробуйте другое оружие, например, косу. 

** Если путь заблокирован “квадрат- 
ным” блоком каких-то морских водрос- 
лей, вернитесь обратно, разделайтесь с 
каким-нибудь монстром, может быть 
этот блок и исчезнет. 

. Как правило, старайтесь уничто- 
жить как можно быстрее летающих вра- 
гов. Они будут преследовать вас в тече- 
ние всего уровня и не отстанут, если не 
врежете им как следует. 

** Остерегайтесь больших стай лету- 
чих мышей. В принципе, враги они не 
очень опасные, но когда аткуют стаей, 
это совсем другое дело. 

*. Если выполняете кувырок мимо ка- 
кого-нибудь предмета, то взять его, к 
сожалению, уже не можете. 

** На высоких уровнях трудности 
вражеские атаки наносят значительно 
более серьезные повреждения, так что 
вначале потренируйтесь на более низких 
уровнях. 

*. Если возникают проблемы в прых- 
ках с платформы на платформу, мешают 
летающие враги, пытающиеся сбить вас 
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с платформы, то учтите, что в состоянии 
непобедимости (тутсе) они этого 
сделать не смогут. 

* Четыре портала. 

В игре, как вы уже знаете, четыре 
портала. Каждый из них представляет 
собой отдельное измерение и имеет раз- 
личные элементы. 

— Земляной портал (ЕагП). Вер- 
хний левый. 

Пройдя этот портал, окажетесь про- 
сто в каком-то аду. Это мир королевы 
пауков (5р!ег Оиееп). Здесь всюду пах- 
нет смертью. Ее подручные ползают вок- 
руг, прячутся в лабиринтах, кусаются, 
пытаются пронзить вас ядовитым жалом. 
Частенько встретите очень прочную пау- 
тину, которую можно прорубить только 
вашей Косой, 

Уничтожайте ящериц, скелетов и от- 
вратительных пиявок, которые так и меч- 
тают напиться вашей крови, а “пузатые” 
пульсирующие растения выпускают ядо- 
витые споры, и наконец, какие-то жуткие 
мутанты превращают каждый ваш шаг в 
настоящий кошмар. 

— Водный портал (Уа{ег). Ниж- 

ний левый. 

Здесь вам предстоит удивительное 
путешествие через моря и льды. Кругом 
ужасные спруты и шипастые ящерицы, 
колонны перекрывают дорогу, гигант- 
ские извивающиеся черви, которых 
сбрасывает правитель этого мира Ман- 
тис, также очень опасны, Далее предсто- 
ит пробиваться сквозь замерзшие пере- 
щеры, сражаться с рогатыми тундровы- 
ми волками, цепляться за ледяные 
скользкие глыбы, в то время, как омер- 
зительные демоны только и мечтают, 
чтобы утопить вас в мезлой бездне. 
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— Огненный портал (Еге). Верх- 
ний правый. 

Мрачные гниющие стены окружают 
крепость ЕКепгод, властительности ми- 
ра Эресгез. Стаи кусающихся летучих 
мышей преследует вас, а ее призраки 
обдают огненным дыханием; гаргульи 
поливают вас струями раскаленной ла- 
вы. В пурпурном свете заката вас атаку- 
ют крылатые чертенята, изрыгающие 
пламя монстра; в то же время циклопы с 
козлиными ногами швыряются в вас здо- 
ровенными булыжниками, пытаясь сбить 
в пылающие огнем ямы, 

— Воздушный портал (А!’). Ниж- 
ний правый. 

Плавающий замок короля Огадоп Ктд 
— воздушный форпост Мрачного Мира. 
Здесь придется сразиться с человеком- 
быком Мап-Ох, вооруженным огромной 
палицей; уничтожить рыцарей, закован- 
ных в латы, летающих насекомых (НУпд 
|п$ес10!4$). Причем, бои будут происхо- 
дить в воздухе, среди “плавающих” остро- 
вов этого мира. В конце концов, вам при- 
дется подняться в небеса, чтобы сразить- 
ся со смертельно опасным Огадопйу Кд. 

ПРОХОЖДЕНИЕ ПО ЗЕМ- 
НОМУ МИРУ 
(ТЕКВВЕЗТВТАТ,). 

* Земной портал (ЕаВ 
О/теп$г/оп). 

Логово королевы пауков находится 
глубоко-глубоко в земле, и когда рожда- 
ются ее мерзкие паучата, силы королевы 
все возрастают и возрастают, но ничто 
не может остановить меня, я иду за то- 
бой, королева пауков. 

— Фаза 1. 

На этом уровне найдете новое оружие 
— топор. 
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Месторасположение настоек. 

Светло-голубая настойка (1) — полу- 
чите ее после того, как победите высоко- 
го разгуливающего паука (рядом с тем 
местом, где найдете топор). 

Чтобы отыскать две зеленые настой- 
ки, со старта отправляйтесь направо, 
спуститесь вниз, затем еще дальше на- 
право и обнаружите настойку. Сверните 
на левую дорожку, когда начнется подъ- 
ем в нижней левой зоне этого уровня. 
Продвигайтесь по этой дорожке и, в кон- 
це концов, найдете зеленую настойку 
прямо на дороге, 

Одна прозрачная настойка находится 
над тем местом, где обнаружите первую 
зеленую настойку за паутиной. Очень по- 
лезно дождаться того момента, когда вы 
почти завершите уровень и в конце 
длинного узкого коридора в верхней час- 
ти уровня встаньте на край, выполните 
кувырок влево и приземлитесь как раз 
рядом с ней. 

Кратчайшая дорога к выходу. 

Со старта спускайтесь вниз, затем до 
конца направо, после чего поднимайтесь 
вверх до упора и сверните налево в 
длинный узкий проход. Затем спуститесь 
вниз, сверните направо, и когда минуете 
высокого разгуливающего паука, хватай- 
те топор и отправляйтесь к выходу с 
уровня. 

Секретная арена. 
Дополнительные подсказки. 

Если взникли проблемы и не знаете, 
как отделаться от странных змей, кото- 
рые валятся сверху и блокируют дорогу, 
рубите их своим оружием, как только они 
начнут двигаться, затем выждите не- 
сколько секунд, и когда они снова начнут 
двигаться, рубайте их в капусту. Правда, 
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пивастежи зкрлеь. ыр рык 24 
иногда придется нанести чуть ли ни 20 
ударов. Непонятно, из чего они сделаны. 
Может быть из брони? 

Совсем необязательно сражаться с 
высоким разгуливающим пауком, чтобы 
заполучить топор. Просто увернитесь от 
него, продвигайтесь вправо и хватайте 
топор. Однако, если решили все-таки 
его уничтожить, то учтите, что понадо- 
бятся 12 точных атак, прежде чем он от- 
правится на небеса, хотя возможно вы 
найдете какой-нибудь более эффектив- 
ный способ. 

— Фаза 9. 

Во второй фазе этого уровня придет- 
ся воспользоваться оружием, ‘а вот ма- 
гией совсем необязательно. 

Кратчайшая дорога к выходу. 

Уничтожьте круглый объект любым 
оружием, а затем поднимайтесь наверх, 
сверните налево и двигайтесь в этом 
направлении до упора. Сверните напра- 
во, поднимайтесь нааверх, затем спрыг- 
ните вниз, когда достигнете дальней 
правой зоны этого уровня. Когда окаже- 
тесь внизу, сверните налево, спрыгните 
в самый низ, уничтожьте паука и уби- 
райтесь отсюда. 

Дополнительные советы. 

Лучше всего расправиться с пауком в 
конце этой зоны, когда окажетесь в ним 
на одной платформе. Удерживайте атаку- 
ющую кнопку, а когда паук бросится в 
атаку, отпустите кнопку; нанесете мощ- 
ный удар, но паук, конечно, повторит по- 
пытку, так что пронзите его мечом еще 
раз 17 и одержите, наконец, победу. 

— Фаза 3. 

В третьей фазе этого уровня вам по- 
надобится крюк (СгаррИпд Ноок), а маги- 
ческие заклинания вряд ли. 
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Кратчайший путь к выходу, 

Пройдите в нижнюю правую зону это- 
го уровня, где и обнаружите королеву 
пауков. Разделайтесь с ней быстренько и 
отправляйтесь к выходу. 

Примечание. Если в схватках с босса- 
ми вознукнут какие-нибудь сложности, 
загланите в раздел босс-стратегия в 
конце этого описания. 

* Водный портал (И/а{ег). 

Из тьмы глубочайшей океанской без- 
дны пришло это дьявольское племя, и 
его вождь, который называл себя Мап!$ 
(Мантис), возглавил дьявольскую ар- 
мию, построил крепость, чтобы защи- 
титься от меня. Но он просто потратил 
зря время, и скоро я напьюсь твоей дья- 
вольской крови. 

— Фаза 1. 

В первой фазе найдете крюк 
(СгаррИпд Ноок), а оружие и заклинания 
не понадобятся. 

Месторасположение настоек. 

Светло-голубые настойки (6 штук). 
Первую найдете на вершине колонны 
справа от места старта. Вторую справа 
после того, как пройдете еще несколько 
колонн. Третью найдете справа от пер- 
вой зеленой настойки несколькими экра- 
нами дальше. Она находится на высокой 
площадке, и вы сможете увидеть ее, ког- 
да будете продвигаться к первой поло- 
ске сухой земли. Используйте “Высокий 
Прыжок” (НОП отр) и возьмете ее, а 
справа от этой настойки найдете еще од- 
ну. Нужно просто прыгнуть влево с ниж- 
ней платформы, а когда вернетесь об- 
ратно в воду после того, как минуете 
первую полоску суши, прыгайте по ко- 
лоннам, увидите пятую настойку. Шес- 
тую обнаружите на платформе как раз 
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роет ль атс оомшир аи меиге ие. о 1 
над второй полоской суши, чуть выше 
крюка @гаррИпд Ноок. 

Зеленую настойку найдете, пройдя 
несколько экранов после того места, где 
обнаружите вторую светло-голубую на- 
стойку, и увидите платформу, на которой 
собственно эта зеленая настойка и ле- 
жит. Добыть ее можно, если выполните 
прыжок с вращением с колонны, находя- 
щейся справа от нее. 

‚ Красную настойку обнаружите правее 
последней синей настойки, на самой по- 
следней высокой платформе на этом 
уровне. 

Прозрачную настойкку найдете чуть 
правее светоло-голубой настойки. 

Кратчайшая дорога к выходу. 

Все время держитесь в направлении 
направо. Расправьтесь с маленькими 
спрутами (причем как можно быстрее) и 
продвигайтесь направо до тех пор, пока 
не обнаружите крюк. Вот, собственно, и 
все проблемы. 

Кстати, за колонной справа от первой 
высокой платформы над полоской суши 
находится фальшивая стена, но за ней, к 
сожалению, ничего нет. 

Подсказки. 

В этой фазе вам нужно победить ма- 
леньких спрутов, чтобы пробраться 
сквозь морские водросли, но нанести 
повреждения ему можно, если атаковать 
точно в корпус. Так что попробуйте за- 
прыгнуть на колонну, затем спрыгнуть 
вниз и атаковать спрута с противополож- 
ной стороны, пронизив его мечом, а за- 
тем снова отступив к колонне. Учтите, 
что щупальцы его будут отваливаться, 
когда вы успешно атакуете, но без своих 
щупалец он вдруг начнет двигаться еще 
быстрее, во всяком случае понадобится 
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не менее семи ударов, чтобы разделать- 
СЯ С НИМ. 
— Фаза 2. 

На второй фазе вам обязательно по- 
надобится крюк и заклинание, позволяю- 
щее выполнить высокий прыжок НОП 
итр. 

Месторасположение настоек. 

Прозрачную настйоку найдете правее 
первого червя или скатов. 

Красную настойку сможете добыть, 
если выполните прыжок с вращением 
(вверх и направо) с того места, где 
встретите первого маленькго спрута. 

Зеленая настойка находится как раз 
рядом с красной. 

Кратчайшая дорога к выходу. 

Сверните налево, выполните заклина- 
ние Нап уитр, а затем прыжок с враще- 
нием вверх, чтобы пробить фальшивый 
потолок (в этом месте находится водо- 
пад). Продолжайте движание наверх, де- 
ржитесь левой стороны уровня, в случае 
необходимости используйте крюк и, как 
только встретите маленького спрута, пе- 
рескочите через него, поднимайтесь на- 
верх, воспользовавшись крюком в по- 
следний раз и, свисая с полока, разде- 
лайтесь со спрутом. На этом фаза и за- 
вершается. 

Подсказки. 

Старайтесь уворачиваться от морских 
монстров типа червей или скатов. Во 
всяком случае, если их убьете, то в на- 
граду ничего не получите. Попытайтесь 
уничтожить еще пару маленьких спрутов, 
которых встретите в этой зоне. Вряд ли 
вам понравиться трудиться бесплатно. 

— Фаза 3. 

В третьей фазе вам понадобится 

крюк, а заклинания не нужны. 
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Кош» черви стая: ДИВСЛЗЫВЫЗ го ЕЕ 
Кратчайшая дорога к выходу. 

Продвигайтесь налево, пока не ока- 
жетесь возле морских водрослей, через 
которые проникнуть дальше нельзя, Вы- 
полните прыжок с вращением. влево, 
чтобы взлететь на платформу, находящу- 
юся чуть выше. Хватайте рыбьи глазки, а 
затем возвращайтесь вниз. Морские 
растения упадут, а вы сможете про- 
браться вперед и окажетесь между дву- 
мя дверями. Атакуйте среднюю дверь и 
попадете в логово Мантиса. Подробно- 

‚ сти сражения с ним смотрите в разделе 
босс-стратегия. 
Подсказка. 

Многочисленные вертикальные стены 
можно разбить своим молотом (Ма!е{). 

* Огненный портал (Е/тге 

О1теп5$гоп). 

Когда-то Элкенрод была изумитель- 
ным врачом. Помимо того, что она кра- 
сивая женщина, она спасала людей в са- 
мых безнадежных ситуациях, избавляя 
их от боли, а теперь, перейдя на сторону 
дьявольских сил, буквально упивается 
болью и страданием своих жертв. И чем 
больше этих страданий, тем она стано- 
вится все могущественнее. 

— Фаза 1 

В первой фазе найдете Косу. Оружие 
и заклинания не понадобятся. 

Месторасположение настоек, 

Прозрачную настойку найдете рядом 
с красной за фальшивой стеной. 

Зеленых настоек две. Первую найде- 
те, если подниметесь от стартовой точки 
на несколько экранов вверх и увидите 
сразу красную и зеленую настойки. Вы- 
полните прыжок налево через фальши- 
вую стенку и возьмите эти настойки, а 
одним или двумя экранами выше, про- 
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двигаясь налево, найдете еще одну. 
Причем придется выполнить прыжок с 
вращением на платформу, а затем прой- 
ти вправо. 

Красных настоек три. Одну из них об- 
наружите рядом с прозрачной настой- 
кой. Выше стартовой точки на несколько 
экранов увидите красную и зеленую на- 
стойки. Выполните прыжок налево через 
фальшивую стену, возьмите, пройдите 
затем направо, спуститесь по длинному 
коридору и продвигайтесь вниз, пока не 
обнаружите еще одну красную настойку. 

Если не жалко заклинания Нав Читр 
(высокий прыжок), то тогда можете сэко- 
номить изрядное количество времени, 
прыгнув вверх прямо со старта уровня 
сквозь фальшивый потолок, но можете 
также пройти чуть вправо и прыгать 
вверх по платформам. Продолжайте 
подъем, наверху сверните направо и до- 
беретесь до выхода, но этот маршрут 
слегка длинее. 

В этой фазе участок пола над старто- 
вой точкой фальшивый, и если вы выпол- 
ните заклинание “высокий прыжок”, то 
сможете с вращением взлететь наверх — 
вправо и приземлитесь на плтформе. Та- 
ким образом окажетесь в верхней зоне. 
Хотя туда же можно добраться и другими 
методами. 

Отправившись направо от стартовой 
точки, доберетесь до платформ, вися- 
щих над огнями. Выполните короткий 
прыжок вправо с последней платформы 
и обнаружите, что стена на самом деле 
фальшивая, а за ней секретная зона. 
Пройдите направо, перескочите с черепа 
на платформу, поднимайтесь наверх,где 
и найдете прозрачную настойку, о чем 
мы уже говорили, 
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о тай 
Поднявшись выше стартовой точки на 
несколько экранов, четко увидите крас- 
ную и зеленую настойки. Прыгните нале- 
во через фальшивую стену и хватайте их. 
— Фаза 2. 

В второй фазе вам понадобится крюк, 
а заклинания не пригодятся. 

Кратчайшая дорога к выходу. 

Продвигайтесь направо, спуститесь 
вниз, спрыгните, оттокнувшись от пра- 
вой стены, и приземлитесь на платфор- 
му в нижней части этой зоны. Затем под- 
нимайтесь наверх, сверните направо и 
увидите вертикальный ряд черепов за 
стеной. Поднимайтесь по ним, как по до- 
рожке, наверх, а с самого верхнего чере- 
па выполните прыжок с вращением на- 
право, чтобы пролететь через фальши- 
вую стену, а затем свалитесь со стены, 
удерживая кнопку ЕЕЕТ, и окажетесь 
прямо перед выходом. 

Подсказка. 

Летающие монстрики очень неприят- 
ны. На самом деле, они могут сбить вас 
с платформы, с карниза или со стены, 
так что, может быть, совсем невредно 
сразу же уничтожить всех летающих 
врагов, особенно, если не сможете их 
обогнать. 

— Фаза 3. 

В третьей фазе возможно понадобит- 
ся крюк, а заклинания нет. 

Кратчайшая дорога к выходу. 

Поднимайтесь наверх и, в конце кон- 
цов, встретите властительницу этого ми- 
ра Элкинрод. Расправьтесь с ней и от- 
правляйтесь к выходу. 

* Воздушный портал (Аг 

Огтеп5$/оп). 

Король ОгадопНу Ктд жил уже, на- 

верное, миллионы лет и когда-то в до- 
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роза арт. сомик злоиыюит кт 
исторические времена он базраздельно 
властвовал на Земле, а теперь пытает- 
ся снова захватить нашу планету, сде- 
лать ее своим владением. Радуйся, 
ОЭгадопНу Кд, наслаждайтся послед- 
ним мгновением, больше одного дня 
тебе не прожить. 

— Фаза 1. 

На первой фазе найдете молот. Ору- 
жие и заклинания на нужны. 

Месторасположение настоек. 

Светло-голубую настойку найдете ни- 
же пурпурного монстра, охраняющего 
выход, совсем рядом с прозрачной на- 
стойкой. 

Прозрачных настоек одинадцать. Од- 
ну из них найдете, пройдя до конца на- 
право от стартовой точки за высокой 
платформой, справа от красной настой- 
ки. Кроме того, получите пару прозрач- 
ных настоек за то, что расправитесь с 
каждым из пурпурных монстров. Еще од- 
ну настойку найдете у аналогичного мон- 
стра в правой центральной части этого 
уровня. Еще одну чуть правее на его же 
платформе. Кроме того, найдете настой- 
ку ниже пурпурного монстра, охраняю- 
щего выход, рядом с голубой настойкой. 

Еще одну найдете под верхними плат- 
формами ближе к центральной части 30- 
ны, и судя по всему, ее можно добыть, 
лишь выполнив заклинание Высокий 
Прыжок. 

Красную настойку найдете, если 
пройдете направо от стартовой точки до 
самого конца, тут ее и увидите. 

Кратчайшая дорога к выходу. 

Продвигайтесь вверх от стартовой 
точки, прыгайте с плафтомы на платфор- 
му в процессе этого подъема, и когда 
расправитесь с последним пурпурным 
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—_— 
монстром, откроется дверь на выход. 
Она находится на его платформе красно- 
оранжевого цвета, которая начнет под- 
ниматься в тот момент, когда вы к ней 
приблизитесь. 

Второй выход находится на противо- 
положной стороне вышеописанного мар- 
шута, и в этом случае вам придется 
уничтожить пурпурного монстра, чтобы 
он открылся. Хотя, на самом деле, этот 
тип значительно сильнее, и на этом мар- 
шруте придется потратить значительно 
больше времени и услилий. 

Подсказки. 

Оказывается, довольно просто рас- 
правиться с этими пурпурными циклопа- 
ми на козлиных ногах на первом уровне 
во вледении короля ОгадопНу Ктд. 0б- 
ратите внимание, что они берут сразу 
два камня одновременно и тут же швы- 
ряют их. Так что, если вы сумеете за- 
прыгнуть на ту платформу, на которой 
они находятся, и встать на ее краю (но 
не слишком близко к ним, поскольку лю- 
бое прикосновение наносит вам повреж- 
дения), затем выполните прыжок с вра- 
щением в тот момент, когда циклопы на- 
мереваются бросить камень, и когда 
приземлитесь, сможете провести мощ- 
ную атаку. Повторите это раз двенад- 
цать, тут им и конец. 

Если оказываетесь в трудной ситуа- 
ции, то попытайтесь выполнить прыжок с 
вращением, и тогда возможно враг про- 
махнется. Чаще всего это касается цик- 
лопов. Они так обожают швыряться кам- 
нями, а если удастся зажать циклопа в 
узком пространстве между кучей камней, 
которыми он швыряется, и краем плат- 
формы, ему негде будет развернуться, и 
тогда сможете нырком увернуться от его 
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кохання 
атаки и нанести мощный удар мечом, а 
бедному циклопу только остается мета- 
ться назад и вперед в узком пространст- 
ве, пока вы его не прикончите. 

Когда окажетесь возле левого выхода 
(выше стартовой позиции), учтите что 
здесь очень мало места, а потому пры- 
жок выполнить практически невозможно. 
А куча камней, которыми швыряется цик- 
лоп, находится у самого края платфор- 
мы. Однако, если вы все-таки сумеете 
выполнить прыжок с вращением так, что- 
бы оказаться на его платформе в тот мо- 
мент, когда он швырнет второй камень, 
то сможете нанести мощный удар мечом, 
затем спрыгнуть с платформы, уцепить- 
ся за ее край (чтобы циклоп наверняка 
промахнулся), и как только он швырнет 
оба камня, снова выпрыгните на плат- 
форму слева от него, дождитесь, когда 
он швырнет еще два камня в то место, 
где вы находились ранее, а затем начнет 
метать камни на платформу. В этот мо- 
мент и нужно выполнить прыжок с вра- 
щением, и если точно рассчитаете вре- 
мя, то приземлитесь как раз в тот мо- 
мент, когда второй камень просвистит 
мимо вас. Тут же рубаните мечом, ну ив 
конце концов, отправите его к праотцам. 

— Фаза? 

На второй фазе вам понадобится 
топор, а без заклинаний запросто 
обойдетесь. 

Месторасположение настоек. 

Прозрачную настойку найдете возде 
дверного проема на платформе на стар- 
те уровня. 

Красную настойку найдете буквально 
в самом начале уровня. 

Что касается зеленой настойки, то ее 
обнаружите в верхнем правом углу 
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Ааа ® ирак весянеиг таке кли. 
уровня. 

Голубую настойку найдете в верхнем 
левом углу уровня, куда можно пройти 
через фальшивую стену. Когда окаже- 
тесь по другую сторону ‘этой стены, вы- 
полните прыжок с вращением и сумеете 
схватить настойку. Вообще говоря, сде- 
лать это довольно трудно, а потому, не 
огрчайтесь, если с первой попытки не 
получится. 

Кратчайший путь к выходу. 

Запрыгните на плафтофрму справа от 
стартовой ‘позиции в этой точке, топором 
проломите стену справа. Она разлетится 
на куски после шести ударов. Пробирай- 
тесь к средней/верхней части этого 
уровня и обнаружите здесь очередного 
пурпурного монстра в смешной шляпе и 
со здоровенной палицей. Надерите ему 
как следует задницу и на выход. 

Фальшивую стену обнаружите в верх- 
нем левом углу этого уровня. Запросто 
пройдете через нее и оьнаружите един- 
ственную голубую настойку на этом 
уровне. 

— Фаза 3. 

На третьей фазе не понадобятся ни 
оружие, ни заклинания. 

Месторасположение настоек, 

Красную, голубую и прозрачную на- 
стойку найдете в секретных зонах. 

Добраться до конца уровня проблемы 
нет, самое главное — победить короля 
ОгадопйЯу Кто. 

Чтобы отыскать настойки, которые 
находятся в секретной зоне, прокатитесь 
на ОгадопНу Ктд в самую правую часть 
экрана и, когда окажетесь возле двери, 
спрыгните на правую сторону ближай- 
шей ямы, где обнаружите секретную ни- 
шу, а в ней красную, голубую и прозрач- 
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ную настойки. 
Подсказка. 

Зацепитесь крюком @гарртд Ноок за 
перекладины, торчащие сбоку от плат- 
форм, возможно у вас получится, как у 
Тарзана, перемахнуть в нужное место. 

* Босс-стратегия. 
Теггез та! Р!апе. 

— Сражаясь с Королевой Пауков, мо- 
жете не волноваться, просто загоните 
эту королеву к стене и рубайте топором. 
Удерживайте кнопку В, и когда она под- 
бежит к вам, отпустите ее и нанесите 
удар. Она так и будет бегать назад и 
вперед между стеной и вами, если, ко- 
нечно, займете правильную позицию. 

Схватка с Мантисом будет неслож- 
ной, если вы знаете, как действовать. 
Первым делом прыгните к нему так, что- 
бы оказаться в нижнем правом углу его 
логова, а затем метните крюк и удержи- 
вайте кнопку В. Сохраняйте дистанцию и 
тогда сможете наносить удар, не получая 
никаких повреждений, до тех пор, пока 
не победите. з 

— С Элкинрод тоже нужно знать как 
сражаться. Не атакуйте сразу эту огнен- 
ную колдунью, вначале разберитесь с ее 
помощничками, а затем схватка станет 
значительно легче, и достаточно будет 
нескольких точных ударов, чтобы отпра- 
вить эту мерзавку в Гиену Огненную. 

— В схватке с ОгадопЯу Ктд перебе- 
гите в правую сторону экрана и спрыг- 
ните вниз на правую сторону послед- 
ней ямы. Хватайте настойки и ждите 
босса, не покидая этой позиции. Во 
всяком случае, ему значительно труд- 
нее будет сбить вас с платформы. В 
случае необходимости используйте ле- 
чебную настойку. 
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* Концовки. 

Завершите игру на уровне трудности 
Еазу и узнаете полезную информацию о 
бессмертии Чакана, а затем сразитесь с 
последним соперником. Если проиграете 
или покинете уровень, используя “алхи- 
мию”, то. заклятие, естественно, не за- 
кончится. Ну а если победите, то увиди- 
` те песочные часы, которые будут отсчи- 
тывать последние секунды его длинной 
ЖИЗНИ. 

* Трики. 
— АГ Ве А/свету Ромегс. 

Начните игру, нажмите кнопки С на 
обоих контроллерах. Удерживайте их, а 
затем перезагрузите игру. Услышите ха- 
рактерный звук. Когда появится титуль- 
ный экран, снова начните игру, нажмите 
кнопку З{ай, чтобы войти в экран алхи- 
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мии (А|спету 5сгееп), нажмите на О-рад 
второго контроллера кнопки ЁЕЕТ, 
АВИТСНТ, УР, а затем БОММ; нажмите 
кнопку За на втором контроллере, что- 
бы иметь возможность использовать 
водную алхимию (\Ма{ег Аспету); кнопку 
А, чтобы использовать Земную алхимию 
(Еа\п Асвету); кнопку В, чтобы исполь- 
зовать огненную алхимию (Еге А!спету); 
кнопку С, чтобы использовать воздуш- 
ную алхимию (Ат А|спету). 

— Чтобы быстро попасть в Иетега! 
Р!апе, просто исполните заклинание ехи 
зрей, встаньте перед картой и прыгните 
на отдельную платформу. В результате 
попадете сразу в элементный план, и все 
четыре вида оружия будут в вашем рас- 
поряжении. 
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СОМХ #ОМЕ 


9 _ 


ЗИ 


ализируется на комиксах, и кото- 


я р 
#7 рыи сам оказался в западне в мире 
м: 


комиксов. Теперь только от вас за- 

висит, сумеет ли он расправиться с 

Мортусом и вернуться обратно в 

настоящий мир к людям. Будущее 
в ваших руках. 

* Персонажи. 
— А//55а Суап. 
Алиса один из лучших сотрудников 


* №\м Мпа Етрие (ММ). Она сопровож- 


дает вас пр миру комиксов, который вы 


7} сами разрисовали и должны бы знать в 


В одну очень темную штормовую 
ночь в городе Нью-Йорк дьяволь- 
ский Мопи$ (Мортус) из зоны ко- 
миксов удрал со страниц книги. 
Однако, он все еще рисунок и меч- 
тает стать реальной фигурой в на- 
стоящем мире, а для этого он дол- 
жен убить своего создателя, ху- 
дожника по имени $Ке{сй (Скетч), и 
знает идеальное место для совер- 
шения этого преступления. Выбрав 
удобный момент, он “отправляет” 
Скетча самого в книгу комиксов, 
которую тот и нарисовал. И вам те- 
перь предстоит играть за ходожни- 
ка Скетча Тарнера, который специ- 


| совершенстве. Однако у этого мира свои 
# законы, они не всегда подвластны вам. 


Так что Алиса будет своевременно разъ- 
яснять сложившиеся ситуации, давать 


< советы во время боя, ну и т.д. Так что 


если столкнетесь с серьезными проле- 
мами, дождитесь, когда она даст вам 


{ кое-какие полезные советы, и тогда сра- 


зу поймете насколько ее помощь важна. 
Однако можете попробовать действовать 
самостоятельно и тогда практически на- 
верняка погибнете в своей собственной 
книге комиксов. 
— ВоаакКИ/. 
Довольно симпатичная крыса, люби- 
мец Скетча, которая спаслась в мусор- 
ном грузовике. Этот крысенок очень по- 
лезен. Во-первых, хвост его способен 
посылать во врагов электрические заря- 
ды, и многим обитателям Сотих 2опе не 
поздоровится, если попытаются напасть 
на этого малыша. Кроме того, у него от- 
личный нюх, собственно, как и положено 
крысам. Издалека чувствует где находит- 
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ся ромег-ирз и запросто пробирается в 
самые узкие проходы, куда, конечно, 
Скетч пробраться не может. 
* Специальные приемы 
(5рес!а! Моуез5). 

Когда окажетесь в Соти 2опе, отчаи- 
ваться не надо, не все потеряно, по- 
скольку вы прекрасно владеете приема- 
ми боевых искусств, как и положено на- 
стоящему супергерою, и Скетч теперь 
настоящее боевое подразделение, ко- 
нечно, состоящее из одного бойца. 

— 5епа! Ррои Це Рипсв. 

ВСНТ + А. 

Довольно типичный удар кулаком, ха- 
рактерный для любых уличных бойцов, 
как в реальной жизни, так и в комиксах. 
А в завершении серии этих ударов Скетч 
выполнит мощную атаку ногой. 

— 5ета!/ Н!зв КГсК Тогпаао. 

УР/ЕСНТ + А. 

Мощный удар ногой, способный 
вдребезги разнести любого соперника. 
Выполняется с вращением. Если сделае- 
те три раза подряд, то эта комбинация 
завершится очень мощной вращательной 
атакой. 

— бета! [ом К/СК. 

ООММ + А. 

Атака в нижнюю часть туловища, 
мощный удар ногой с вращением. 

— Иррегсиё. 

ОР +А. 

От этого удара противник может бук- 
вально взлететь в воздух. 

— Роог $меер. 

БОМ/М + А. 

Атака в нижнюю часть туловища: 

— Васк КСК / Тигп Агоипа. 

ГЕРТ + А. 

Очень мощная атака, особенно эф- 


фективна, когда противники атакуют с 
ближней дистанции с обеих сторон. 
Кстати, также можно перескочить через 
врага и врезать ногой прежде, чем он ус- 
пеет обернуться, 

— Уытита Литр К!ск 

Кнопка В, затем А. 

Мощная вращательная атака ногой 
(ивимита КСК). 

— ботегзаш! [еар Еогуага. 

Возможны три варианта. 

УР / ВИ1СНТ - В или 

ВИСНТ + В или 

БОММ / В1ЕНТ + В. 

Эти атаки очень эффективны в слож- 
ных комбинациях, типа атака — отступле- 
ние — удар в верхнюю часть туловища. 

— Нутз Бгазоп КСК. 

Возможны также три варианта. 

ОР / В1СНТ - В, затем А или 

ВИСНТ + В, затем А или 

ООМ/М / ВИСНТ + В, затем А. 

Эти приемы настоящая классика 
Кипод-Ги. 

— Сгаб-А-Ми&апЕ. 

Как только враг окажется рядом, 
удерживайте кнопку А, затем отпустите 
ее и нажмите кнопку А снова. Блестящая 
атака ногами. 

И второй вариант: удерживая кнопку 
А, затем нажать кнопки ЕЕРТ - А и вы- 
полнить блистательный бросок. 

— Вой. 

БО\М/М, затем В!СНТ. 

Великолепный способ, чтобы кувыр- 
ком увернуться от разнообразных враже- 
ских атак. 

* Предметы. 

Очень важную роль в каждой “панели” 
в Сопих 2опе играют различные предме- 
ты, Как только увидите их, обязательно 
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хватайте. Наберите столько, сколько по- 
мещается у вас в шуептогу, хотя, к сожа- 
лению, туда можно поместить лишь три 
предмета, а потому выбитрать их нужно 
очень тщательно. В частности, обяза- 
тельно с вами должен быть крысенок 
Воаак!. Вряд ли его можно рассматри- 
вать как предмет, хотя ведь он просто 
рисунок, на самом деле. Для того, чтобы 
взять тот или иной предмет, надо встать 
на него и нажать кнопку ВОМ/М на О-рад. 

— ВоадкШ. Уже известный нам кры- 
сенок. Прекрасный помощник. Его нужно 
очень тщательно оберегать, поскольку, 
если он подряд получит несколько по- 
вреждений, то провалится в другую “па- 
нель” книги комиксов. 

— [се Теа. Ромег-ир полезный для 
здоровья, восстанавливающий 2/3 инди- 
катора здоровья, и когда обнаружите 
его, сохраните до худших времен, когда 
ваш индикатор здоровья станет красного 
цвета или опустится слишком низко. 

— бирегпего. Этот кулак превраща- 
ет обычного художника Скетча в настоя- 
щего супергероя, который может запро- 
сто ликвидировать любого бандита, 
скрывающегося в книжных панелях. 

— КпНе (Нож). Обычное старомод- 
ное оружие, имеющее в игре многочис- 
ленное употребление. С помощью его 
можно активировать выключатели, взры- 
вать заряды, а также метнуть во врага и 
нанести ему некоторые повреждения. 

— Степа4е (Граната). Отличное 
оружие для уничтожения врагов, в том 
числе, и летающих по воздуху, до кото- 
рых невозможно добраться ударом кула- 
ка или ноги. Не забудьте выдернуть чеку, 
а затем швыряйте гранату. 

— Воть (Бомба). Обычная бомба, 
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которая уничтожает все, что в момент 
взрыва окажется поблизости. Как только 
установите бомбу, учтите, что у вас все- 
го 3 секунды, чтобы удрать как можно 
дальше, иначе сами знаете что получится 

— Зигризе (Сюрприз). Этот пред- 
мет, обозначенный вопросительным зна- 
ком, на самом деле, серьезное испыта- 
ние вашей удачливости. Если считаете 
себя везучим парнем, смело выбирайте 
вопросительный знак. Однако учтите, что 
иногда получите вышеописанные ромег- 
ур, но можете и нарваться на взрыв, так 
что если здоровье не на высоте, это все 
равно, что играть’в русскую рулетку. 

* Враги. 

Враги в Сопих 2опе просто мечтают 
уничтожить своего создателя, для чего 
используют самые мерзкие средства, в 
том числе, и кислотную блевотину. Мор- 
тус не боится того, что все мутанты бу- 
дут вами уничтожены. Ведь он теперь 
уже сам художник и может нарисовать их 
сколько хочешь, так что врагов более 
чем достаточно. На этот счет можно не 
волноваться. 

— Сга\уз Тпе ВиЙу. Здоровенный, 
туповатый и медлительный андроид. Од- 
нако, его атаки еп пе! очень опасны. Он 
использует нечто вроде лассо. Первая 
атака называется З{гап{ сой аЦаск, а 
вторая еще более опасная соНед з!пку 
аНаск. Блокируйте первую атаку, а во 
время второй нужно подпрыгнуть, и та- 
ким образом повреждений не получите. 

— $4191 Те Аззаз$$ т: Эти очень 
опасные убийцы вооружены какими-то 
ломами. Действуют они ими превосходно, 
причем и рубят и колят, стоит им только 
прорваться на ближнюю дистанцию. А вот 
издали атакуют иначе: ударяют одним ло- 
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мом по доугому, в результате прямо в 
Скетча вылетает огненный шар. 

— Зрамп Мщап{. На самом деле, 
это не настоящие мутанты. Ведь они на- 
рисованы. Тем не менее, они очень 
опасны. Не хватайте их, они покажут 
свой характер. С дальней дистанции ата- 
куют кислотной блевотой. Увернитесь от 
этой мерзости и разделайтесь с ними, 
желательно с дальней дистанции. В 
ближнем бою с ними не связывайтесь. 

— Мопдог!а. Очень быстрые дамоч- 
ки, чрезвычайно опасные бойцы, в каче- 
стве оружия используют летающую гиль- 
отину, а на земле атакуют с дальней ди- 
станции. Постарайтесь всегда иметь при 
себе подходящее оружие. 

- Сосооп Сгамег. Первоначально 
этих ползунов создавали, как источник 
пищи для новоявляенных мутантов, а в 
результате получились маленькие чужие. 
Очень мерзкие создания, но комбинации 
“нижних” ударов решают проблему. 

— ух Тпе Мопк. Очень опасный 
соперник. С ближней дистанции атакуйте 
ногами в прыжке, а на дельней дистан- 
ции будьте осторожны, он использует ог- 
ненные шары, а потому постарайтсь 
увернуться от них, войдите в ближний 
бой и атакуйте. 

— Ре!ади$. Непонятно кто это такой: 
дьявол, осьминог, человек, каракатица? 
Безгранична фантазия художников. Опа- 
сайтесь его атак прыгающими шарами из 
какой-то слизи. Пожалуй, он самый 
опасный соперник в игре, но если буде- 
те дествовать осмысленно и не горя- 
читься, то он от своих собственных ша- 
ров получит изрядные повреждения. 
Ведь вы-то увернетесь, а они так и будут 
прыгать по экрану. 
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— Нутд Сгеашге. Не очень серьез- 
ный враг, несколько точных ударов ногой 
или аперкотов прикончат его запросто, 
но будьте осторожны, поскольку эти ле- 
тающие создания, на самом деле, явля- 
ются только надводной частью айсберга, 
и когда все поймете, как бы не оказалось 
поздно... 

ПРОХОЖДЕНИЕ. 
— Эпизод 1. “Мортон те 
Мишап[5”. 
Страница 1 (Раче 1). 

Итак, вы оказываетесь в первой пане- 
ли, которая и есть М.\.Е., командный 
центр в городе Мемег Уогк СНу. Здесь вы 
впервые встречаете замечательную де- 
вушку Алису. Оказывается, она давно 
поджидает вас. Объяснит, зачем и как 
используются различные предметы. 
Кстати, здесь есть как раз три предмета, 
которые необходимо забрать и заложить 
в пуепогу. Это Нож (КпНе), ледяной чай 
(се {еа) и бомба (БотЬ). Собрав эти 
предметы, переходите на следующую па- 
нель направо. 

Оказавшись в округе Оесеазед 
О1${Ис+, обратите внимание на многочис- 
ленные разрушения и обломки.: Это по- 
следствия падения метеорита, которые 
до сих пор не убрали. В общем, настоя- 
щий кошмар, и голова Статуи Свободы 
валяется под обломками где-то на за- 
днем плане. Здесь как раз вы впервые 
встретите первого мутанта. Его зовут 
Гревис (Сга\5). Конечно же, его нарисо- 
вал мерзкий Мортус. Используйте мощ- 
ные удары ногами и кулаками, чтобы ра- 
зобраться с этим чудищем, а затем полу- 
чите от Алисы указание, что необходимо 
отыскать секретные убежища мутантов. 
Как только разделаетесь с Гревисом, тут 
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же позади вас будет нарисован еще 
один. Отвесьте и этому по полной про- 
грамме, а когда начнется дождь, то вам 
предстоит сделать выбор. Можно пройти 
направо, на следующую панель, а можно 
спуститься и вниз. Если решили отпра- 
виться на правую панель, то читайте 
дальше текст прохождения, а если реши- 
ли отправиться на нижнюю панель, то 
пропустите следующий раздел и перехо- 
дите сразу к разделу Вомп Рапе! Воще. 
Ю/звЕ Рапе! Кио{е. 

Гревис попытается толкнуть на вас 
мусорный горящий контейнер. Достаньте 
свой надежный нох и метните его. В ре- 
зультате Гревис отлетит, врежется в сте- 
ну, а вы несколькими ударами ноги 
швырните контейнер прямо на него, тут 
ему и конец. Затем еще несколькими 
ударами откройте люк и попадете на 
следующую панель. 

Здесь как раз и увидите своего луч- 
шего друга, крысенка Роадкилла, кото- 
рый сидит в клетке. Не мешкайте, раз- 
бейте клетку, выпустите крысенка, он 
вам понадобится. Как только он окажет- 
ся в вашем пуетщогу, панель начнет тря- 
стись, нижняя часть ее отвалится, и уви- 
дите в полу люк. Не следует открывать 
крышку люка ударами ноги. Вместо это- 
го поработайте головой, дерните за ры- 
чаг слева, люк откроется, и вы сможете 
спрыгнуть вниз на следующую панель. 

Справа увидите скелет, а слева три 
бочки. Выделите бомбу в своем шпуе{огу и 
используйте ее, чтобы разом уничтожить 
три бочки, но как только зажжете фитиль, 
немедленно отбегите направо в укрытие. 
После взрыва путь налево будет свобо- 
ден, но на следующую панель переходить 
пока не стоит. Самое время активиро- 
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ваьть крысенка, чтобы он разнюхал где 

находитсмя нож (справа, где-то возле го- 

ловы скелета). Заложите нох в пуепйту и 

пройдите через отверстие налево. 
Примечание. По этому маршру- 
ту следует пропустить следую- 
щий раздел, чтобы не преры- 
вать действие. 


Ромп Рапе! Коце. 
Первым делом увидите четыре бочки 
на этой небольшой панели. Толкайте са- 
мую правую бочку налево так, чтобы они 
оказались все вместе. Затем достаньте 
бомбу из’ своего муетщогу, зажгите фи- 
тиль и перебегите в правую часть пане- 
ли. Бомба взорвется, все бочки будут 
уничтожены, и путь на следующую па- 
нель открыт. Пройдите налево и тут же 
увидите Гревиса возле крысенка, сидя- 
щего в клетке. Уничтожьте мутанта мощ- 
ными ударами рук и ног, затем разбейте 
клетку и отправьте крысенка в свой 
пуетогу. На самом деле, клетку можно 
уничтожить другим способом, если су- 
меете ударами отшвырнуть Гревиса пря- 
мо в нее. Клетка разлетится вдребезги, 
и друг ваш будет свободен. После чего 
ударом ноги откройте люк слева и пры- 
гайте вниз на следующую панель. 
Оказавшись в канализации Мемег 
УагК`$ земегз, прислушайтесь к рекомен- 
дациям Алисы, а затем разберитесь с 
двумя 5191$, которые выскочат из во- 
ды. Подойдите к ним поближе, расправь- 
тесь с ними приемами рукопашного боя, 
но ни в коем случае не позволяйте вра- 
гам окружить вас, иначе дело плохо. 
Старайтесь, чтобы оба врага находились 
прямо перед вами, уцепитесь руками за 
трубу и мощными ударами ног ликвиди- 
руйте врагов, а если они сумеют уце- 
питься за шест (во время своего второго 
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пришествия), сбейте их вниз мощным 
апперкотом. Расправившись с этими му- 
тантами, прыгайте вниз направо на сле- 
дующую панель. 

Коще$ Мегче. 

Итак, вы все еще в канализации, и 
предстоит встреча с 51191 {Пе Аззазят. 
Подбегите прямо к врагу и с ближней 
дистанции прикончите его. 

Кстати, иногда он может нырнуть под 
воду и выпрыгнуть позади вас. Сбейте 
его вниз мощным апперкотом, а можно, 
уцепившись руками за трубу, с размаху 
врезать ногой. Как только уничтожите 
его, увидите стрелку, указывающую на- 
лево на следущую панель, туда и отправ- 
ляйтесь. 

Скетч оказывается на панели с над- 
писью “[аег...”. Посередине над люком 
находится ящик со взрывчаткой, а вы- 
ключатель слева. Алисия предепредит 
вас, ящик очень опасен и взорвется, ес- 
ли врежете по нему пару раз ногой. Так 
что осторожно толкайте его налево до 
конца, а затем дерните выключатель, 
чтобы открыть крышку люка, но не пры- 
гайте вниз, это пока опасно. Запрыгните 
на ящик и продвигайтесь налево, пока не 
окажетесь с левой стороны от ящика. За- 
тем затолкните ящик через крышку люка, 
чтобы затушить горящий мусорный кон- 
тейнер. Алиса поздравит вас с успехом, 
и теперь можно смело прыгнуть в люк. 

На этой небольшой панели кажется, 
что выхода нет, но не делайте преждев- 
ременных выводов. Взгляните направо, 
нанесите пару ударов по зарешеченой 
двери (лучше всего использовать аппер- 
кот) и обнаружите проход на следующую 
панель. 

Это последняя панель на этом уров- 
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не, и вам снова предстоит встретиться с 
Гревис. Молотите его без всякого сожа- 
ления, сбейте вниз с карниза, но если и 
сами свалитесь, то на этом игра закон- 
чится. Прибейте нескольких летающих 
монстров (Нутпод Сгеашге) возле того ме- 
ста, где свалился Гревис. Лучше всего 
это сделать ударами ног, но не исполь- 
зуйте апперкоты, иначе можете свалить- 
ся вниз. Затем тут же разделайтесь с 
еще одним летающим монстром, кото- 
рый атакует слева. Этого можете при- 
кончить апперкотами или ударами нога- 
ми в прыжке, Затем бегите направо, пе- 
репрыгните через пролом в мосту, и на 
этом заканчивается первая страница. 

— Эпизод 1. “Маро те 

Митап[5”. 
Страница 2 (Разе 2). 

На этой панели увидите справа встав- 
ную дверь и крысенка на полу. Не стоит 
вышибать эту дверь руками или ногами, 
голова в этом случае значительно полез- 
нее. Используйте крысенка, он разнюха- 
ет бомбу, спрятанную за панелью, и с 
помощью этой бомбы подорвите дверь, 
но близко не стойте, когда произойдет 
взрыв. В результате откроется проход на 
следующую панель, и не забудьте захва- 
тить с собой своего друга, прежде чем 
перейти туда. 

Итак, вы находитесь в секретном убе- 
жище. В правой части панели увидите 
два вращающихся пропеллера: один вни- 
зу, а другой вверху. Пока подходить к 
ним не стоит. Алиса предупредит, что 
опасность угрожает сверху. Приготовь- 
тесь уничтожить четыре кокона, которые 
свалятся с “неба”. Парочки апперкотов 
каждому будет достаточно, а если не ус- 
пеете уничтожить коконы вовремя, то 
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придется разбраться и с Сосооп Сгащег. 
Проблемы особой нет, они очень чувст- 
вительны к хорошеньким ударам ногами. 
После того, как кокон унчтожен, слева 
появится 51191. Постарайтесь ударом 
отшвырнуть его прямо в вентилятор, ког- 
да он исчезнет и снова появится, попы- 
тавшись атаковтаь сзади. Таким образом 
вентилятор слегка “ослабнет”, а затем 
доставайте крысенка, он должен пропол- 
зти под вращающимся вентилятором, 
чтобы отключить его, использовав вы- 
ключатель справа, а вам останется че- 
тырьмя мощными апперкотами уничто- 
жить неподвижный вентилятор и спрыг- 
нуть вниз на следующую панель. 

Приземление будет не очень успеш- 
ным. Вы окажетесь на ящике со взрыв- 
чаткой, а кроме того, здесь есть еще и 
вентиляторы, гонящие мощные потоки 
воздуха. На самом деле, головоломка 
достаточно проста. Скетч должен затол- 
кать ящик прямо в вентилятор, а затем 
перебежать направо, чтобы не получить 
повреждений от взрыва. Лопасти венти- 
лятора врежутся в ящик, произойдет 
взрыв, который и уничтожит и вентиля- 
тор. Путь к следующей панели будет от- 
крыт, так что отправляйтесь налево, и 
здесь подвергнетесь воздушной атаке. С 
каждой стороны нападут летающие мон- 
стры. Запрыгните на ящик, с помощью 
апперкота или приема агадоп К!сК моло- 
тите их, пока не превратите в обрывки 
бумаги. Здесь дорога раздваивается, 
толкайте ящик влево, запрыгните на не- 
го, чтобы попасть на левый маршрут, а 
если решите отправиться направо, 
врежьте ногой по ящику и обнаружите 
гранату. Затем перейдите направо и по- 
падете на правый маршрут, 
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Если вы решили отправиться на ле- 
вую панель, читайте дальше текст про- 
хождения, а если решили отправиться 
через правую панель, то пропустите этот 
параграф. 

[ей Рапе! Коше. 

Когда прыгните через панель налево, 
то сразитесь с еще одним летающим му- 
тантом. Парочка точных апперкотов ре- 
шит проблему, а затем вы должны за- 
прыгнуть на трубу слева и добудете еще 
одну бомбу, которую заложите в пуето- 
гу. Спрыгните вниз направо, затем еще 
раз вниз налево, врежьте как следует 
Гревис, и когда мутант будет побежден, 
продвигайтесь вниз к новой панели. 

Примечание. Пропустите текст 
прохождения до параграфа 
Кошез Мегде, чтобы не преры- 
вать действия. 

Е1ЗВЕ Рапе! Коце. 

На следующей панели вспомните при- 
ем, которым воспользовался Воску в 
Ваоа: запрыгните на “доску”, и в ре- 
зультате Сгамег Сосооп перелетит прямо 
по направлению к Скетчу. Вот тут и вы- 
бейте из него дух, а затем аналогичным 
образом расправьтесь еще с парочкой, и 
откроется путь к следующей панели. 

Спрыгнув вниз на очередную панель, 
продолжайте уничтожать Сосооп$, кото- 
рые попытаются атаковать, продвигай- 
тесь налево и увидите источник ваших 
хлопот. Подберитесь к Гревису поближе, 
молотите его, как тренировочную грушу, 
может быть он поймет, что с вами связы- 
ваться не стоит. Когда расправитесь с 
ним, То в ‘награду получите кулак. 
Зирегпего Е15\! Покиньте эту панель и от- 
правляйтесь налево. 

Коцёе5 Мегде. 

На этой панели увидите пару часов. 
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Вам нужно отыскать правильную комби- 
нацию, чтобы получить доступ к очеред- 
ной панели. На первых часах должно 
быть установлено время 3 часа, а на вто- 
рых часах — 9 часов. Используйте выклю- 
чатель слева, чтобы остановить стрелку 
(когда она достигнет нужной отметки) на 
первых часах, а затем остановите часо- 
вую стрелку, когда она достигнет 9-часо- 
вой отметки на вторых часах. Когда спра- 
витесь с этой задачей, замок от взрыва 
разлетится вдребезги, и вы сможете спу- 
ститься на следующую панель. 

Оказавшись на новой сцене, сразу же 
увидите парочку Сосооп Сгамег, ползаю- 
щих по полу. Чтобы расправиться с ними, 
используйте серийные атаки ногами 
(нижние) и обратите внимание на “жид- 
кие” ячейки на заднем плане. Сканер Али- 
сы буквально сойдет с ума, а эти ячейки 
начнут раскалываться, и оттуда вылупятся 
мутанты Зрамп Мщап. Вам придется 
уничтожить восемь этих гадов, по два од- 
новременно. Медлить здесь нельзя и ата- 
ковать нужно в тот самый момент, ‘как 
только они вылупятся, и успеть до того, 
как вылупятся очередные мутанты. Если 
два мутанта одновременно появятся на 
экране, ни в коем случае не позволяйте 
им окружить вас. Когда расправитесь с 
этой, пожалуй, самой главной угрозой, 
выпустите крысенка Роадкилл, и он раз- 
нюхает гле находится ледяной чай, кото- 
рый совсем невредно выпить для поправ- 
ки здоровья, поскольку вам предстоит на 
следующей панели справа схватка с бос- 
сом из первого эпизода. 

Приговьтесь уничтожить королеву му- 
тантов (Зрамп Мщап( биееп). Она про- 
сто в бешенстве из-за того, что вы унич- 
тожили ее дитенышей. Так что первым 


БОЛЬШАЯ ИГРА - СОМХ 2ОМЕ 


делом блокируйтесь или перескочите че- 
рез огненный шар, которым она плюнет- 
ся в вас. Помните ромег-ир, который вы 
нашли на предыдущих панелях? Так вот, 
используйте его здесь, чтобы ослабить 
королеву. А победить ее можно следую- 
щим образом. Как только она выплюнет 
огненный шар, перепрыгните через него 
и тут же выполните мощную атаку Чгадоп 
КСК, затем немедленно отскочите назад, 
иначе она может распороть вас своими 
когтями. Повторите подобный маневр 
пять раз, а во время пятой атаки, она не- 
ожиданно, как бы извиваясь, взлетит 
вверх, и вы получите возможность про- 
скочить под ней. Перепрыгните через 
бочку с горючим и толкните ее прямо на- 
встречу королеве. Она, конечно же, про- 
дожит атаковать огненными шарами и 
зажжет бочку. Не мешкайте, толкните за- 
горевшуюся бочку прямо под королеву и 
увидите замечательный фейерверк. На 
этом Эпизод 1 ‘заканчивается. 
— Эпизод 2. “Иесоте тю Ше 
Тетр/е”. 
Страница 1 (Разе 1). 
Итак, теперь мы оказываемся в Гима- 
лаях. Яркий солнечный день, всюду 
сверкает снег. Алиса считает, то Мортус 
устроил здесь секретный тренировочный 
центр в какой-то заброшеной деревне, и 
теперь туда нужно проникнуть. Выпу- 
скайте своего крысенка, он обнаружит 
для вас ромег-ир Зиоетего Е5{, спря- 
танный за панелью. Затем снова от- 
правьте его в 'пуег{огу и продвигайтесь 
через следующую панель направо. 
Теперь окажетесь в тибетском городе 
Тре! Ску. Монах Зух {Пе Мопк уже под- 


_жидает вас, чтобы проверить действи- 


тельно ли вы являетесь мастером боевых 
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искусств. Первым делом попытайтесь 
врезать ему как следует, проведя комби- 
нацию зепа! {огпадо КСК, а затем комби- 
нацию $епа! ом К!ск, пока он находится 
на земле. Когда монах начнет прыгать на 
своей гидравлической “подставке”, про- 
ведите апперкот или агадоп К!сК. Это, по 
существу, ваш первый серьезный сопер- 
ник. Но как только расправитесь с ним, 
Мортус тут же нарисует еще одного по- 
зади вас. Используйте ту же тактику и на 
этот раз победите без особых проблем. 
Старайтесь действовать на ближней дис- 
танции, так он менее опасен, а после по- 
беды пройдите через панель направо. 

В следующей сцене в правой части 
панели находятся три ящика, стоящие 
друг на друге. Два нижних ящика со 
взрывчаткой, а вот верхний нет. В прых- 
ке 10 раз врежьте ногой по верхнему 
ящику и получите |се {еа, а затем выпу- 
скайте крысенка, и он разнюхает, что в 
левой части панели находится бомба. 
Выберите предмет, который вам больше 
всего нужен, ну и, конечно, не забудьте 
захватить с собой крысенка. он обяза- 
тельно все время должен присутствовать 
в вашем пуептогу. Затем спрыгните вниз 
на следующую панель. 

Как только приземлитесь, обратите 
внимание на отверстие справа, над кото- 
рым летает Нутд Сгеаиге. Не трогайте 
пока его и бегите налево, где увидите 
четыре булыжника. Запрыгните на пер- 
вый, а затем пройдите налево. Спрыгни- 
те вниз на открытое место, толкайте бу- 
лыжник вправо, пока не закроете им от- 
верстие. Теперь прикончите парочку ле- 
тунов, а затем достаньте бомбу из пуеп- 
{огу (вы ее обнаружили на предыдущей 
панели) и с помощью ее взорвите три 
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оставшихся булыжника и далее приго- 
товьтесь принять решение. Или же вы 
отправляетесь по дорожке налево, или 
спрыгиваете вниз на следующую панель. 

Если выберите левую панель, читайте 
дальше текст прохождения, а если реши- 
те спрыгнуть вниз, то пропустите следу- 
ющий параграф и начинайте читать с 
Бо\мп Рапе! Воще. 

[ей Рапе! Коиёе. 

Как только попадете на эту панель, 
нужно будет как следует толкнуть сталь- 
ной брус и безусловно получить кое-ка- 
кие повреждения. Восьми апперкотов бу- 
дет достаточно, а затем обратите внима- 
ние на два ящика со взрывчаткой. Осто- 
рожно толкайте их справа таким обра- 
зом, чтобы передвинуть в левую часть 
панели. Одновременно вам придется 
уворачиваться от огненных шаров. Затем 
отойдите как можно дальше от первого 
ящика, проведите серийную атаку зепа! 
[ом КСК по этому ящику 10 раз, и тогда 
произойдет взрыв. В результате факел- 
череп Ки! {огсН, атаковавший вас огнен- 
ными шарами, будет уничтожен, и откро- 
ется проход вниз на следующую панель. 

Спрыгнув на эту панель, используйте 
“нижние” атаки ногами, разберитесь с 
Сосооп Сгащег. В результате откроется 
путь вниз, но пока не следует отправ- 
ляться на следующую панель. Вместо 
этого врежьте как следует кулаком по 
слабому участку стены справа и окаже- 
тесь на панели, в которой полным-полно 
полезных вещей. - 

Итак, пройдя на эту секретную па- 
нель, соберите все, что вам может пона- 
добиться для сражения в турнире по Кон- 
фу (Кипд Рипд Тоигпатеп). В частности, 
найдете здесь кулак Зирегпего Н$\, се 
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{еа и нож (КпИе). Выбор нужно сделать 
очень осмысленно. После того, как реши- 
те что нужно взять, спрыните на нижнюю 
панель и отправляйтесь на турнир. 
Примечание. Чтобы подолжить 
действие, переходите сразу к 
параграфу Кош!е$ Мегде. 
Ромп Рапе! Кои{е. 
На этой панели увидите стальную 
дробилку справа, которая помешает вам 
продвинуться в нужном направлении, и 
если Скетч прикочнется к ней, то полу- 
чит серьезные повреждения. Так что по- 
думайте головой, а Алиса подскажет 
вам, что нужно осмотреться вокруг. В 
левой части панели увидите покрытый 
снегом булыжник. Врежьте по нему пару 
раз, чтоб отбросить снег, и обнаружите 
этот камень. Запрыгните на него, прой- 
дите влево, спуститесь за камнем и тол- 
кайте его направо в то место, где нахо- 
дится дробилка. Затолкайте ‘прямо под 
дробилку этот здоровенный булыжник, и 
она, конечно же, сломается. Прикончите 
5119 (ужезнаете как это сделать), раз- 
мажьте его по полу и спускайтесь на сле- 
дующую панель. Эта небольшая панель 
находится за стенами арены турнира 
Кипд Рипд Тоигпатепе. Здесь, кстати, на 
полу увидите сюрприз (?). В 9 случаях из 
10 это, на самом деле, бомба, так что 
наш совет избегать этих сюрпризов, как 
чумы, Отправляйтесь на следующую па- 
нель налево. 
Кош е5$ Мегде. 
Итак, вы прибываете на турнир по 
Кон-фу. Вам придется сразиться с раз- 
нообразными мутантами. Первыми со- 


перниками будут 511915. Самое главное, ° 


занимать позицию так, чтобы все про- 
тивники находились с одной стороны и 
не могли окружить вас. При этом посте- 
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пенно уничтожайте одного за другим. 
Следующим соперником будет Гревис. 
Используйте различные атакующие ком- 
бинации и победите его без проблем. 
Затем Мортус нарисует монаха З{ух, ко- 
торый просто мечтает отомстить вам за 
прошлое поражение. Войдите в ближний 
бой и комбинированными атаками рас- 
правьтесь с ним. И, наконец, перед вами 
предстанет Монгория (Мопдопа), и са- 
мое время воспользоваться услугами 
крысенка. Выпустите его, Мангория, 
почти как всякая женщина, испугается 
чуть ли ни до смерти, а хозяин замка 
Тетр!е Маз{ег сообщит, что замок нахо- 
дится на севере, и пожелает вам удачи. 


Конечно, в переносном смысле. Ничего 


не остается, самое время прыгать на 
следующую панель. 

Пройдя чуть дальше в горы по этой 
панели, увидите небольшое ущелье и 
мутанта $119Й, сидящего на камне, на 
который вам нужно запрыгнуть. Но он 
все время атакует огненными шарами, 
так что и пытаться не следует. Вместо 
этого выпустите крысенка, он обнаружит 
спрятанную гранату в левой части пане- 
ли, а затем используйте Зирегйего Е, 
чтобы сбить его с “насеста”. Граната 
разнесет его просто в клочья, и теперь 
вам останется только запрыгнуть на бу- 
лыжник, на котором он стоял, и отпра- 
виться через панель направо. 

Самое главное, не. смотреть вниз, 
особенно, если у вас боязнь высоты. При 
этом два летуна Нутд Сгеафигез будут 
пытаться сбить вас вниз. Расправьтесь с 
ними, а когда появится монах З{ух, ата- 
кующий огненными шарами, то восполь- 
зуйтесь веревкой, чтобы добраться до 
него, вскарабкайтесь до конца наверх, а 
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этот идиот Э{ух, используя свою гидрав- 
лику, запрыгнет на правую сторону уте- 
са. Разберитесь с остальными летунами, 
спрыгните на карниз; на котором $1ух 
находился ранее, и доберетесь до конца 
первой страницы. Дело сделано. 
— Эпизод 2. “Ие[соте то {Ве 
Тетр/е” 

Страница 2 (Разе 2). 

На этой панели вы стартуете возле 
ворот замка. Апперкотами прикончите 
пару летунов (можно, правда, использо- 
вать удар ногой в прыжке), а затем надо 
разобраться со стальной шипастой 
дверью, закрывающей вам путь. Можно 
швырнуть в нее гранату, а если гранаты 
нет, то можно сделать это более тонким 
способом. Запрыгните на крест, находя- 
щийся на ‘заднем плане, в результате 
стальная двери и поднимется. Как толь- 
ко она окажется в верхней точке, пры- 
гайте вниз и прокатитесь под ней. Так 
или иначе, отправляйтесь на следуюущю 
панель. 

Эта сцена начинается в тренировоч- 
ном дворике Тгаттд Соипуага. На пер- 
вый взгляд здесь совершенно пустынно, 
но не радуйтесь, поскольку Мортус тут 
же нарисует монаха З\ух, чтобы соста- 
вить вам компанию. Когда вышибите из 
него пыль, он обронит {се {еа, возьмите, 
если нужно, но пока на следующую па- 
нель вниз не спускайтесь. Выпустите 
крысенка, и он должен отыскать для вас 
спрятанный ромег-ир, а на самом деле, 
обнаружит вопросительный знак (2), оче- 
редной сюрприз. Если чувствуете, что 
удача на вашей стороне, рискните, а ес- 
ли нет, то отправляйтесь вниз на следу- 
ющую панель. 

Спрыгнув на очередную панель, при- 
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готовьтесь к схватке с Монгория. Выгля- 
дит она очень впечатляюще, и Алиса, ко- 
нечно, подскажет, что неплохо использо- 
вать свою крысу. Так что выпустите ее из 
своего пуетогу, чтобы испугать Монго- 
рию. Вы можете повторять эту процеде- 
ру и на следующих двух минипанелях. Не 
забудьте, кстати, взять гранату, а потом 
можете перейти на панель налево или же 
на панель внизу. 

Если выберете левую панель, то про- 
должайте читать подрят текст прохожде- 
ния, а если же решите спрыгнуть вниз, 
то пропустите следующий раздел и пе- 
рейдите к параграфу Вомп Рапе! Воще. 

[ей Рапе! Коицёе. 

Оказавшись на этой панели, увидите, 
что Мортус зажег факел слева. Торопи- 
тесь, книга Сопих 2опе вовсю горит. Что 
делать? Первым делом ударами рук и 
ног или броском гранаты уничтожьте фа- 
кел, затем несколькими “нижними” уда- 
рами |ом зепа| Кск$ вышибите дверцу 
люка и прыгайте вниз, и когда призем- 
литесь, перелетите вправо, вышибите 
следующую дверь люка и снова прыгайте 
вниз, Если есть время, можете ударить 
кулаком по факелу, получите ножик или 
же несколько раз ударьте, используя 
атаку зепа! ом КСК, напольные плиты с 
левой части панели и провалитесь вниз. 
Таким образом не поджаритесь. Оказав- 
шись на очередной панели, на которой 
есть надпись “Упдегогоипа”, т.е. подзе- 
мелье, немедленно увернитесь от огнен- 
ных шаров, которые посылают в вас че- 
рез факел (зКи! 1огсв). Кувырком подка- 
титесь к нему, восьми ударов ногой бу- 
дет достаточно. И тут же Алиса сообщит, 
что это было последнее испытание. Вы- 
пустите крысенка, он вынюхает спрятан- 
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ную за панелью бомбочку, и отправляй- 

тесь на следующую панель. 
Примечание. Сразу же перехо- 
дите к разделу Воше$ Мегде, 
чтобы не прерывать действия. 


Роип Рапе! Кое. 

Как только спрыгнете на эту панель, 
увидите 5119е!, сидящего на ней. Он бу- 
дет стукать ломиками одним о другой и 
атаковать огненными шарами. Слева 
спрятан ящик, найдите его, запрыгните и 
продвигайтесь налево. Затем толкайте 
этот ящик вправо прямо к стене, запрыг- 
ните на него, нанесите мутанту несколь- 
ко точных апперкотов, а затем прикончи- 
те, когда он появится сзади вас. Унич- 
тожьте ящик и обнаружите бомбу. Про- 
двигайтесь дальше, пройдите через эту 
панель направо к колодцу и наслаждай- 
тесь “поездкой”. 

Итак, Скетч оказывается в колодце, и 
жизнь его буквально висит на волоске. 
Во время спуска вниз, используйте $\пд 
Юск, чтобы ликвидировать четырех 
Сосооп Сгащег, как только они высадят- 
ся. Каждому из них понадобится не ме- 
нее пяти ударов. Когда спуститесь на 
дно, нажмите кнопку УР на О-ра@, чтобы 
задрать ноги, так как здесь очень острые 
шипы, чрезвычайно опасные для вашего 
здоровья. Когда шипы исчезнут, путь на- 
лево будет открыт. Однако, не торопи- 
тесь, выпустите крысенка, он найдет 
спрятанную бомбу, а затем отпраляйтесь 
на левую панель. 

Кош е$ Мегфе. 

Когда попадете на эту панель, Мортус 
нарисует еще одного монаха З\ух, с ко- 
торым можете порезвиться. Здесь, кста- 
ти, тренировочные боксерские груши, по 
которым надо как следует помолотить, 
но при этом получите повреждения. Так 
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что лучше уж З\1ух сделает за вас эту 
грязную работу. Они использует свою 
гидравлику, чтобы атаковать огненными 
шарами, и таким образом уничтожит все 
три боксерских груши. Не забывайте 
только прыгать через огненные шары, 
чтобы не получить повреждений, и когда 
тренировочные груши уничтожены, 
врежьте как следует Э{ух, а когда рас- 
правитесь с ним, спрыгните вниз на сле- 
дующую панель. 

Здесь придется нелегко. Отличное 
испытание для ваших умственных спо- 
собностей. В левой части панели нахо- 
дится выключатель, ящик находится по- 
середине, а шипастая тренировочная 
груша будет падать вниз, когда вы прой- 
дете влево. Так что придется решить эту 
головоломку. Сдвиньте ящик к тому мес- 
ту, где спускается шипастая груша. Она 
уничтожит ящик, и таким образом путь 
для вашего крысенка будет расчищен. 
Встаньте затем как раз возле трениро- 
вочной груши, выпустите крысенка, он 
активирует выключатель, и тренировоч- 
ная груша поднимется наверх, а вы быс- 
тренько кувырком проскочите под ней, а 
затем пройдите через панель справа, 
или дождитесь крысенка и пройдите че- 
рез панель, чтобы встретиться со ста- 
рым мастером Кон-Фу (019 Копд Рипд 
Мазег). 

Когда окажетесь в комнате, старик за- 
хочет испытать ваш стиль Кон-Фу (Копд 
Рипд ЗУ). Он будет как бы летать на за- 
днем плане, а вы внимательно следите за 
его ручонками. Как только они засветят- 
ся, нужно будет подпрыгнуть и переско- 
чить через огненный шар, когда он вы- 
скочит из воды. Причем он может поя- 
виться как слева, так и справа. А когда 
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старик появится на заднем плане, то ата- 
кует вас своими взрывающимися когтя- 
ми. Прыгайте через них, и когти вонзятся 
в стену. Как только старик окажется воз- 
ле вас, выполните атаку Чгадоп |итр К!ск 
так, чтобы он врезался в стену и взорвал- 
ся на своих собственных когтях. Повто- 
ряйте этот процесс до тех пор, пока не 
разберетесь с этим старым болваном. На 
этом и закончится второй эпизод. 
— Эпизод 3. “Сиг5зе ор Ше 
Реаа $№!р5”. 
Страница 1 (Разе 1). 
В первой сцене этого эпизода вы ока- 
зываетесь на морском дне атолла 
(7еа!апд Аю!$). Вода куда-то отступила. 
Алиса расскажет вам про фотоснимки, 
сделанные со спутников. Возьмите кры- 
сенка и выбейте дух их МшапЁ Зрамл. 
Они будут появляться с рифов на заднем 
плане по двое за один раз, и вам нужно 
будет уничтожить аж шестерых. Ни в коем 
случае нельзя, чтобы они окружили вас, и 
внимательно следите за их кислотной 
блевотиной. Когда всех мутантов уничто- 
жите, пройдите через панель направо. 
Продвигаясь чуть дальше, увидите ог- 
ромную акулу-мутанта, которая высунет 
свою зубастую пасть из песка, а Зрамп 
МщапЕ начнут появляться с левого рифа. 
Ситуация почти безнадежная, но Алиса 
подскажет, что эту чудовищную акулью 
голову надо чем-то накормить. Вот тут-то 
и понадобится Роадкилл. Выпустите его, 
и он заберется в пасть акуле, а как толь- 
ко челюсти сомкнутся, перескочите через 
голову направо и выбейте дух из этой 
мерзкой акулы. Понадобятся приблизи- 
тельно десять хорошеньких атак, чтобы 
уничтожить этого монстра. В предсмерт- 
ных конвульсиях он отрыгнет крысенка, 
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бомбу, а может быть кое-что еще. Кры- 
сенка возьмите обязательно, бомбу, если 
нужно, а затем отправляйтесь вниз на 
следующую панель. 

Здесь надо быть очень осторожным, 
поскольку кругом мины и летуны, кото- 
рые пытаются затолкать вас прямо на 
эти мины. Особо опасаться этого не сле- 
дует. После того, как прикончите летуна, 
выпустите крысенка, и он обнаружит 
спрятанный кулак Зирегпего Е!5{ за па- 
нелью. Затем перебегите в левую часть 
панели, заложите бомбу и взорвите, что- 
бы уничтожить две наземные мины, ме- 
шающие перейти на следующую панель. 
Мортус нарисует Могурию, с которой 
придется сразиться. Не следует исполь- 
зовать на этот раз крысенка. Справьтесь 
с ней боевыми приемами, поскольку в 
этом случае она обронит ледяной чай {се 
{еа. Теперь можно пройти через панель 
налево. Вот и отправляйтесь туда. 

Час от часа не легче. Вам предстоит 
вскарабкаться на шест, чтобы пере- 
браться к ящику со взрывчаткой. За- 
прыгните на него, пройдите влево, а за- 
тем толкайте ящик вправо/вниз к следу- 
ющему карнизу. Спрыгните вниз, в то 
место, куда вы сбросили ящик, и еще 
щелкните выключателем справа. В ре- 
зультате свалится парочка ромег-ир: 
граната и нож. Возьмите их, а затем тол- 
кайте ящик со взрывчаткой с края карни- 
за налево, чтобы уничтожить здоровен- 
ные шипы, которых, вообще говоря, вам 
не видно, но уничтожить их необходимо. 
Спрыгните вниз, ликвидируйте очеред- 
ной кокон Сгамег и обнаружите дорогу 
направо. Однако не торопитесь, есть 
возможность срезать часть маршрута. 
Выпустите крысенка, и он обнаружит 
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секретный проход. Теперь вам снова 
предстоит сделать выбор: или спустить- 
ся вниз через этот секретный проход, 
что, в общем, чрезвычайно полезно, а 
можете выбрать более трудную дорогу, 
пройдя на правую панель. 

Если выберете дорогу, ведущую к 
правой панели, читайте дальше текст 
прохождения, а если решите спуститься 
вниз, то пропустите этот параграф и сра- 
зу переходите к параграфу Помп Рапе! 
Воще. 

Ю/зВЕ Рапе! Воиёе. 

Панель буквально полыхает, на земле 
лава, а вы стоите на карнизе. Не пред- 
принимайте никаких действий, пока из 
лавы не выскочит враг, а затем выполни- 
те пять прыжковых атак итр Кск, чтобы 
ликвидировать этого мутанта, после чего 
карниз начнет раскачиваться то вверх, то 
вниз, а вы сможете рассмотреть путь к 
следующей панели. Когда карниз подни- 
мется до конца наверх, прыгайте прямо к 
проходу и перемахните через панель на- 
право. Вот здесь придется как следует 
поработать. Лава заполняет глубокую 
расселину, а кроме того, на пути карниз 
с выключателем. Помимо этого здесь 
есть еще один монстр Реадиз, мечущий 
какие-то слизистые шары или выполняю- 
щий прыжковые атаки. Держитесь левой 
части карниза, на котором вы находи- 
тесь; используйте кулак Зирегпего ЕЁ и 
устраните таким образом опасную воз- 
душную угрозу, а затем нужно совершить 
отчаянный прыжок через заполненную 
лавой расселину, используя прием 
Зотегзаий Ёеар Рогмага. Щелкните вы- 
ключателем, и платформа поднимется из 
огнедышащей лавы. Быстренько запрыг- 
ните на нее, и когда она начнет опу- 
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скаться вниз, удерживайте кнопку 
БОМ/М, чтобы Скетч смог свалиться на 
соседнюю панель. 

Ухватившись за край панели, Скетч 
свисает над огненной лавой, а кроме то- 
го, и Реадиз достают. Как можно быст- 
рее расправьтесь с тем, что справа. Ше- 
сти ударов будет достаточно, а затем та- 
ким же образом разделайтесь и с левым. 
Воспользуйтесь ледяным чайком [се {еа, 
восстановите здоровье и, перебирая ру- 
ками, продвигайтесь налево на следую- 
щую панель. 

Окажетесь в какой-то подземной пе- 
щере и обязательно получите кое-какие 
повреждения. Врежьте ногой по первому 
острому шипу восемь раз, а затем про- 
катитесь под шипами, свисающими 
сверху, чтобы они не накололи вас, как 
букашку. 

Уничтожьте еще одно препятствие, 
прикончите кокона, прокатитесь под сле- 
дующим шипом и спрыгните вниз на со- 
седнюю панель. Справитесь, значит вы 
супермастер. В любом случае, будьте 
настойчивы. 

Примечание. Переходите сразу 
к параграфу Коше$ Мегде, что- 
бы не прерывать действие. 

Роутп Рапе! Коиёе. 

Если воспользуетесь срезкой, то уви- 
дите два вопросительных знака на этой 
панели. Вероятнее всего, в вашем гпуеп- 
{огу уже есть три предмета, так что не 
обращайте на них внимания и отправ- 
ляйтесь вниз на следующую панель. 

Коше$ Мегче. 

Кладбище погибших кораблей (5$р- 
мтгеск Сгауеуага). Вы приземлитесь на 
карнизе слева, и тут же Ре!ади$ атакует 
своими шарами. Не горячитесь, и когда 
он появится на убойной дистанции, 
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швырните гранату. А если промахнетесь, 
возьмите еще одну в правой части пане- 
ли, и тут же пара $1191$ выскочит из под 
земли со своими ломиками. Разберитесь 
с ними, и откроется панель справа, от- 
правляйтесь туда. 

Итак, вы на последней панели первой 
страницы. Первым делом прикончите 
Зрамп Мщат, избавьтесь от’него побы- 
стрее и разберитесь с головоломкой. 
Перед вами шест с шипом наверху и вы- 
ключатель справо от него, а под ним ми- 
на. Решение очень простое: выполните 
прыжок Зотегзаи{ [еар Рогмага, выпу- 
стите крысенка, чтобы он дважды акти- 
вировал выключатель. В результате шест 
с шипом опустится, и, выполнив еще 
один прыхок Зотегзаий [еар Рогмага 
безопасноп пройдете дальше, свернете 
на правую часть панели. Алиса похвалит 
вас: “\Ме| ОБопе, Тигпег!”, и страница 1 
закончена. 

— Эпизод 3. “Сиг5е оРШе 

Реаа $№!р5”. 
Страница 2 (Раде 2). 

В гавани ЗМруага увидите веревку. 
Спрыгните вниз, возьмите крысенка, за- 
прыгните обратно наверх. Поскольку 
между вопросительными знаками нахо- 
дятся мины, спрыгните вниз, выберите 
вопросительный знак, так как здесь чаще 
всего получите ромег-ир здоровья. Вос- 
пользуйтесь веревкой в конце панели и 
дальше можете выбрать или правую па- 
нель или нижнюю. Зависит от вас. 

Если выберете правую панель, читай- 
те дальше текст прохождения, а если ре- 
шите спрыгнуть вниз, тогда пропустите 
следующий параграф. 

К1ЗВЕ Рапе! Вои{е. 

Алиса предупредит, что уровень труд- 
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ный. Пройдите вперед, вышибите кора- 
бельную дверь справа и прикончите пару 
коконов, а затем сзади выскочит монах 
ух, и тут же $119Й присоединится к 
шоу. Займите такую позицию, чтобы они 
были оба с одной стороны, тогда они мо- 
гут переломать кости друг другу. Так или 
иначе, расправившись с этими тупоголо- 
выми, спускайтесь на следующую па- 
нель, но сделайте паузу. Пройдите через 
корабельный выход направо, возьмите 
ледяной чай, а затем спускайтесь на 
следующую панель. 

На этой панели надпись “пуае {пе 
\Мопа Гагдез{ ЕгедМег”, и задача очень 
проста. Как только сверху свалится ко- 
кон, врежьте ему тремя апперкотами, а 
затем так же прикончите еще парочку. 
После этого спускайтесь вниз и дальше 
на правую панель. Здесь встретите Гре- 
виса, который поджидает вас возле 
стальной двери слева, а также электро- 
магнитный кран, к которому подвешен 
стальной взрывающийся шар, бегающий 
назад и вперед над головой, И, наконец, 
выключатель слева. Согласно старой по- 
словице, нужно убить двух птиц одним 
камнем. Займите позицию возле выклю- 
чателя, и когда стальной шар окажется 
над головой Гревиса, стоящего возле 
двери, щелкните выключателем, шар 
грохнется Гревису на голову, взорвется, 
уничтожит врага, а заодно и вышибет 
стальную дверь. Пройдите налево на 
следующую панель. 

Примечание. Переходите 8 па- 
раграфу Юоше$ Мегде, чтобы 
продолжить действие. ® 

Бомп Рапе! Воще. 

Если решили спрыгнуть вниз, то ока- 
жетесь на панели с надписью “Оп Оеск”. 
Очень небольшая панель, два ящика на- 
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ходятся справа. Нижний взорвется, если 
врезать по нему ногой, а`в верхнем нахо- 
дится ледяной чай. Рабейте его, для че- 
го нанесите десять ударов ногой, а за- 
тем пройдите через панель налево. 

Эта панель очень простая. Обратите 
внимание на свисающую веревку и от- 
верстие, через которое можно спрыгнуть 
вниз. Но не делайте этого, пока не поя- 
вится стрелочка, иначе тут же погибнете. 
Вместо этого прикончите коконы, кото- 
рые вылезут из отверстия (их приблизи- 
тельно 12 штук), прежде чем появится 
стрелочка. Как только ее увидите, пры- 
гайте вниз на следующую панель. 

На этом уровне увидите выключатель 
слева и кран со стальным шаром-миной, 
двигающимся назад и вперед, а кокон 
будет чуть ниже. Чтобы уничтожить коко- 
ны, нужно активировать выключатель в 
нужный момент, и увидите, как Иррег 
вышибет из него дух. Вырубите выклю- 
чатель, врежьте пять раз ногой в прыжке 
по крану, чтобы он сбросил стальной 
шар-мину; спрыгните за ним вниз и тол- 
кайте шар прямо к Иррег, а затем отско- 
чите к выключателю и активируйте его. 
ЕИррег врежет по стальному шару, шар 
врежется в стальную дверь, взорвется, и 
откроется проход на соседнюю панель. 
Вот и отправляйтесь туда. 

Коше$ Мегфе. 

На этой панели предстоит решить го- 
ловоломку. Стальной кран движется на- 
зад и вперед. В специальном ящике 
Мортус хранит энергетические “бочонки” 
и мини-стальной шар находится между 
ними. Кроме того, на другой стороне па- 
нели находится выключатель. Так что 
вам предстоит прыгнуть через панель к 
выключателю и при этом увернуться от 
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движущегося крана. Алиса, вообще гово- 
ря, шутница, и посоветует не взрывать 
его. Когда доберетесь до выключателя, 
убедитесь, что магнитный кран находит- 
ся как раз над стальным шаром-миной. 
Активируйте выключатель, он подхватит 
мину, и катастрофа будет предотвраще- 
на. Остается только перескочить на со- 
седнюю панель. 

Здесь нужно врезать с размаху ногой 
четыре раза по энергетическим “бочон- 
кам” Мортуса. Расправившись со всеми 
бочонками, прикончите как можно быст- 
рее парочку 5191$, используя Зирегего 
АЗ, и спускайтесь вниз на следующую 
панель. Алиса подтвердит, что здесь на- 
ходится мощное зарядное устройство ти- 
па атомной бомбы, и подскажет что нуж- 
но сделать. 

Справа находится стальная дробилка. 
Алиса вроде бы даже попытается разря- 
дить атомную бомбу, а Мортус тем вре- 
менем нарисует еще раз Гревиса, с кото- 
рым придется сразиться. Действуйте как 
можно быстрее, наносите мощные удары 
руками и ногами, чтобы вбить его в 
стальную дробилку, а когда Мортус на- 
рисует еще одного, повторите эту же 
операцию. При этом, возможно, удастся 
уничтожить дробилку, а это совсем не- 
плохо. Мортус полагает, что его третья 
позиция может оказаться успешной, и 
нарисует еще одного Гревиса. Исполь- 
зуйте различные боевые комбинации, 
выбейте из него дух, а если придется 
трудно, то отправьте крысенка. Он най- 
дет нож за панелью, и пригвоздите им 
Гревиса, а затем отправляйтесь на спор- 
тивную панель. Путь открыт. 

Эта панель имеет надпись “ЕпЧ о{ 
Ни!”. Врежьте летуну мощным апперко- 
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том. Если хотите, ударом ноги откройте 
ящик. В общем, резвитесь сколько угод- 
но. Здесь, кстати, находится и вопроси- 
тельный знак. Если выберете его, то 
имеете шанс получить гранату, которой 
можно взорвать дверь, но можно на- 
рваться и на неприятности. Приготовь- 
тесь к финальному шоу и пройдите через 
дверь направо. 

Итак, ядерная бомба готова к запу- 
ску. Похоже, что вы все-таки успели вов- 
ремя. Это финальная панель игры. Алиса 
тут как тут, она намеревается разрядить 
ядерную бомбу, готовую к запуску. Это, 
на самом деле, совсем несложно, но тут 
появляется Мортус, который снова теле- 
портируется в книгу комиксов и швыряет 
Алису прямо на ядерную бомбу. Мало то- 
го, все помещение буквально заполнено 
ракетным топливом, и вот здесь начина- 
ется финальный бой. Действовать нужно 
быстро, время ограничено. Справа нахо- 
дится выключатель. Он активирует пра- 
вый ракетный ускоритель. Чтобы распра- 
виться с Мортусом, вам надо заманить 
его к нижней части ракеты и пять раз 
атаковать с использованием ракетного 
ускорителя. При этом каждый раз одно- 
временно нужно будет уничтожать лету- 
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на. Чтобы заманить его в нужное место, 
оставайтесь на первых двух карнизах. 
Запрыгивайте наверх, а потом спрыги- 
вайте вниз, и когда он окажется внизу 
возле ускорителя, вот тут-то и активи- 
руйте выключатель. Не забывайте, что 
лучше всего уничтожать летунов. на ниж- 
нем уровне, и действовать нужно как 
можно быстрее. Когда все пять летунов 
будут уничтожены, слева от Алисы поя- 
вится выключатель. Немедленно активи- 
руйте его, и Алиса окажется в безопас- 
ности и на свободе. 
А Та!е ОЕТио Епа!т$З$. 
Если Алиса спасена, она сжимает вас 
в своих объятиях, в то время как взрыва- 
ется ядерная ракета. Можете принимать 
наши поздравления! Вы одержали пол- 
ную и безоговорочную победу и получи- 
те отличную концовку. Но если Алиса 
оказалась в западне в ядерной ракете, то 
в момент, когда происходит взрыв, на 
самом деле, вы закончили игру лишь на 
90%, а потому и сможете просмотреть 
другую, более скромную, концовку, и на- 
ши поздравления будут также более уме- 
рены. Тем не менее, игра закончена, и 
вы проявили себя достойным игроком. 
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РЕБЕВТ 5ТЫКЕ 


ЮСТВФм!С АВт5 
ое ия Ро зе. 54 в фор 3 На БЕ пали, 

Эта игра имитирует полет на верто- 
лете АН-64 ТВОРГС с ограниченным за- 
пасом оружия и горючего. Игра имеет 
четыре уровня, в каждом из которых от 
пяти до девяти миссий. Главной целью 
каждой из миссий является либо унич- 
тожение какого-нибудь вражеского 
объекта, или спасение “своего” объ- 
екта, или подбор на борт “своего” че- 
ловека, Основная тема игры — борьба 
против азиатского толстосума МЭД- 
МЕНА, который ‘использует прибли- 
женного к нему генерала КИЛБАБУ для 
захвата власти в регионе, и, в частно- 
сти, для того, чтобы уничтожить неф- 
тяные заводы на побережье залива. 

ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА 


В процессе игры, кроме выполнения 


основных миссий, можно спасать про- 
павших без вести солдат (М!А'5), а также 
уничтожать различные постройки (в них 
могут быть всякие нужные вещи). Стре- 
лять в “своих”, а также озверело уничто- 
жать дома мирного населения не реко- 
мендуется: получите отрицательные оч- 
ки. Когда кончается горючее или верто- 
лет входит в опасную зону, на экран вы- 
водятся соответствующие сообщения. 

ОБЩЕЕ ОПИСАНИЕ И УПРАВ- 

ЛЕНИЕ. 

Перед началом игры на экране появ- 
ляется красивая заставка — летящий вер- 
толет, и по очереди появляются буквы 
названия — ОЕЗЕАТ ЭТЕКЕ. ВЕТУАМ ТО 
ТНЕ @ОЕЕ. Внизу идут титры создателей 
игры. Если долго не нажимать $ТАВТ, то 
картинка сменяется другой — показывают 
подвал, на полу стоит большой бак с ки- 
пятком, и туда на веревке опускают чело- 
века, причем делает это сам МЭДМЕН с 
ужасно довольным лицом. 

Далее показывают пейзаж со всякой 
военной техникой, а затем — штаб, где 
совещаются МЭДМЕН и КИЛБАБА. И, на- 
конец, на экране появляется фрегат, на 
котором стоит вертолет. Далее игра пе- 
реходит в режим меню. Здесь можно, по 
желанию, поменять управление, выбрать 
себе второго пилота или ввести код 
уровня. После того как выдадут задание 
на очередной уровень, начинается игра. 

Вообще, в каждом уровне, если гово- 
рить кратко, надо слететь с фрегата, вы- 
полнить все миссии и вернуться обратно. 
Сесть на фрегат, если не выполнена хотя 
бы одна миссия невозможно. При прибли- 
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жении к фрегату на определенное рассто- 
яние все оружие отключается, а при уда- 
лении — включается, так что расстрелять 
свой фрегат практически невозможно. 

Вооружение вертолета до начала его 
использования состоит из 8-ми ракет типа 
НЕЦЕВЕ, 36-ти типа НУОВАЗ и около по- 
лутора тысяч патронов. При простом уп- 
равлении кнопка А отвечает за пуск ракет 
НЕЦРАВЕ, В — за стрельбу из пушки, С — 
за пуск ракет НУОВА$. Однако кнопка А — 
это еще и параллельное перемещение 
вертолета, так что лучше перепрограмми- 
ровать управление соответственно на А — 
пушка, В — НЕНАВЕ, С — НУОВАЗ. 

В процессе игры пропавшие без вести 
поднимаются на борт вертолета с по- 
мощью лестницы, а всевозможные техни- 
ческие компоненты (комплекты оружия, 
горючее, дополнительная защита, новая 
лебедка, жизни) — с помощью лебедки. 

При нажатии кнопки ЗТАВТ игра пе- 
реходит в режим карты. Кроме окна с са- 
мой картой, на экране пишутся данные о 
количестве оставшегося оружия, горюче- 
го, защиты, жизней. 

При нажатии кнопки С можно полу- 
чить список миссий в уровне (выполнен- 
ные закрашиваются зеленым), а при на- 
жатии кнопки В — информацию о различ- 
ных миссиях и объектах. 

Вообще, миссии на карте обознача- 
ются по мере выполнения предыдущих 
(для Зи 4 уровней) или почти все сразу 
(Тиё уровни). 

Обозначения на карте: 

1. МА’$(М!5$51М@ 1№ АСТОМ5$) - зе- 
леные точки. 

2. Оружие — красные точки. 

3. Горючее — белые точки. 

4. Броневики типа УБА — белые точ- 
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ки. 

5. Танки 7СУ — красные точки, 

6. 5СУ0 — красные точки. 

7. Командиры 5СИ0 — красные точки. 

8. Инспекторы УМ — зеленые точки, 

9. Место для посадки — зеленый пря- 
моугольник с ребристыми краями. 

10. Затерянные в море летчики — бе- 
лые точки. 

11. Местонахождение вертолета -— 
белый крутящийся крест. 

Уровни и миссии. 


Уровень [. 
1. ВАБАВ С!Т!Е$. 2. АВ ЕИЕЁО$. 
3. РОМЕН ЗТАТ!ОМ. 4. СОММАМО 
СЕМТВЕ$. 


5. ЗЕСВЕТ АСЕМТ. 
Уровень /|. 
2. ХИМЗАВОДЫ. 
4. РО\М САМР. 
6. $5600 СОМ- 
МАМОЕН$. 


1. ВАБАВ С!ТИЕ$. 
3. ТЮРЬМЫ. 
5. РОМЕН ЗТАТ!ОМ. 


7. $С10. 
Уровень 11. 

. ОМ 1М5РЕСТОВ. 

. БИОЗАВОДЫ. 

. РАКЕТНЫЕ ЛЮКИ. 
. ЗАТЕРЯННЫЕ В МОРЕ. 

. РОМЕВ $ЗТАТ!ОМ. 

. МАОМАМ’ $ УАСНТ. 
. СОММАМО СЕМТВЕ$. 
. СПАСЕНИЕ ПЛЕННЫХ. 

Уровень ИУ. 

1. НЕФТЯНЫЕ ЗАВОДЫ. 
2. СТОКИ НЕФТИ В ЗАЛИВ. 
3. СПАСЕНИЕ ПЛЕННЫХ ИЗ БУНКЕРОВ. 
4. ГРУЗОВИКИ С БОЕПРИПАСАМИ. 

5. ЗАВОД ПО ПРОИЗВОДСТВУ ЯДЕР- 
НОГО ОРУЖИЯ. 

6. РОМЕВ УТАТ!ОМ. 

7. ДВОРЕЦ МЭДМЕНА. 

8. САМОЛЕТ МЭДМЕНА: СПАСЕНИЕ 
ПОТЕРЯННОГО ПИЛОТА. , 

9. УНИЧТОЖЕНИЕ САМОЛЕТА МЭДМЕНА. 


©очолтьомь- 
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Природные условия. 
Уровень | — Пустыня. 
Уровень |! — Лесостепь. 
Уровень !! — Жилой комплекс: день. 
Уровень М — Другой жилой комплекс: ночь. 
ОПИСАНИЕ МИССИЙ. 
|-1. Нужно уничтожить две радарные 
станции, охраняемые двумя установками 
типа ААА каждая. 
|-2. Каждая база охраняется 5-6 ААА и 
2-3 ракетными установками ВАРИЕВ. Са- 
ма база состоит из двух или трех корпу- 
сов (в них могут быть оружие и горючее) 
и взлетно-посадочных полос с самолета- 
ми. База считается уничтоженной, когда 
разрушены все корпуса и все самолеты. 
|-3. Охрана электростанции — ААА и 
ВАРИЕВ, иногда приезжает броневик УПА. От 
электростанции протянуты провода на опо- 
рах: опоры ломаются при стрельбе по ним. 
1-4. Каждый командный центр (их два) 
— небольшое здание с антеннами на 
крыше — имеет при себе установки типа 
ВАРИЕВ и ААА и вышки со снайперами. 
Командиров, выбегающих из центров, 
нужно подбирать. 
|-5. Агента нужно подобрать, расстре- 
ляв здание, в котором находится выход 
из подземного бункера. К выходу приез- 
жают несколько броневиков УОА. При 
подборе агента на экран выводится кра- 
сочная иллюстрация. 
|-1. В этом уровне три радарных 
станции. Охраняются они не только ААА, 
но и ВАРИЕКВ. 
|-2. Химзавод состоит из главного 
корпуса и трех складов продукции. (из 
разрушенных складов в воздух поднима- 
ются струи зеленого дыма). Защита -— 
ААА и броневики \ ОА. 
|-3. Каждая из трех тюрем охраняет- 
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ся вражескими солдатами и танками 
7СУ. Из разрушенной тюрьмы выбегают 
люди — их надо спасать. 

|-4. Лагерь с заложниками — четыре 
деревянных барака за сетчатой оградой 
— охраняется четырьмя вышками со 
снайперами. Заложников нужно высажи- 
вать около американского танка, а затем 
лететь к другому корпусу. По мере сбора 
заложников к лагерю подъезжают скоро- 
стрельные 2С1. 

|-5. В отличие от 1-го уровня, эта 
станция охраняется только людьми. 

|-6. Каждый командир находится в 
собственном здании (похожем на сдво- 
енный ангар), и иногда еще охраняется 
солдатом. После поднятия на борт оче- 
редного командира на карте появляется 
красная точка, соответствующая следую- 
щему $С00. 

|-7. Каждый 5СУ0 взрывается после 
двух ракет НЕНАВЕ. 

|-1. Нужно в жилом квартале найти 
белую машину с буквами “ИМ№ на борту и 
взять из нее на борт вертолета 6 чело- 
век. Этому препятствуют один солдат и 
танки 2С). 

||-2. Из корпусов заводов, охраняе- 
мых \ОА, выбегают ученые. Подобрав 
всех, их нужно высадить у ближайшего 
посадочного места. 

!|-3. Каждый люк замаскирован под 
холмиком земли и охраняется либо тан- 
ками 2С0, либо передвижными машина- 
ми, пускающими ракеты. После того как 
взорвалась ракета в люке, надо еще рас- 
стрелять оставшийся люк. В других хол- 
миках могут быть жизни, защита, ору- 
жие, горючее. 

||-4. Затерянные в море летчики нахо- 
дятся на надувных лодках в заливе и, обыч- 
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но, сопровождаются вражескими катерами. 
Последний найденный летчик рассказывает 
о местонахождении электростанции. 

11-5, Аналогично ||-5. ' 

1-6. Яхта МЭДМЕНА сопровождается 
катерами и одним вертолетом. Кроме то- 
го, на борту яхты находятся солдаты. По- 
сле того как в корпусе яхты будет проби- 
та дыра, из нее начнут выпрыгивать лю- 
‚ ди, падать в воду и тонуть. Их надо спа- 
сать и отвозить на ПАМОМ@ 20МЕ. 

11-7. Три командных центра охраняют- 
ся 2СЦ и синими ракетными машинами. 

||-8, Еще одна группа заложников на- 
ходится в тщательно охраняемом верто- 
летами доме, около которого стоит жел- 
тый автобус. Когда заложники сядут в 
автобус, нужно будет сопровождать его 
до самолета, находящегося к юго-восто- 
ку от дома. На пути автобуса попадаются 
другие машины, 2СИ и проч. Все это 
нужно уничтожать. При переезде через 
сухое русло реки надо опустить мост. 
Когда заложники выйдут из автобуса, 
можно возвращаться на фрегат. 

\-1. Цель миссии — защитить нефтя- 
ные заводы от танков 2СЦ (сами заводы 
уничтожать нельзя). Когда все танки лик- 
видированы, нужно найти на побережье 
выход из подземного бункера, там надо 
подобрать шестерых начальников заводов 
и высадить их на площадке между заво- 
дами (в режиме карты -— красная точка). 

\М-2. Каждый из трех стоков охраняет- 
ся 2С, броневиками УОА и/или катерами. 
В сток надо стрелять так, чтобы он свер- 
нулся в спираль, и нефть прекратила течь. 

\-3. Несколько бункеров, разбросан- 
ных по местности, защищают танки, за- 
копанные по башню в землю, или маши- 
ны, пускающие ракеты. 
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№-4. По дорогам части местности ездят 
белые грузовики, перевозящие оружие или 
людей. Нужно уничтожить пять грузовиков, 
перевозящих оружие. Трогать грузовики, 
перевозящие людей, запрещено. Все гру- 
зовики абсолютно одинаковы, за исключе- 
нием того, что, когда они едут “вверх” по 
местности, видно, что они везут. 

М-5. Завод состоит из главного кор- 
пуса, двух труб и маленького корпуса. 
Охрана — машины цвета хаки, пускаю- 
щие ракеты (одно их попадание снимает 
очень много защиты). Когда оба корпуса 
разрушены, надо подобрать из одного 
корпуса профессора. Он расскажет о ме- 
стонахождении электростанции. 

№М-6. Электростанцию защищают ма- 
шины цвета хаки. 

\-7. Дворец очень сильно охраняет- 
ся. На месте разрушенного дворца от- 
крывается вход в подвал. Когда вертолет 
садится на посадочную площадку (ря- 
дом), из подвала выбегает человек и са- 
дится в вертолет. Он объяснит, где нахо- 
дится самолет МЭДМЕНА. 

№-8. На взлетно-посадочной полосе 
(левый верхний угол карты) стоит само- 
лет. В него из бронированной машины 
по одному забегают люди. Самолет ох- 
раняется танками 2С1. Если стрелять по 
нему в районе крыла, в корпусе образу- 
ется дыра, и оттуда выбегает человек. В 
него ни в коем случае нельзя стрелять — 
иначе все предыдущие миссии пойдут 
“насмарку”. Подобрав человека, нужно 
окончательно уничтожить самолет, На 
экране картинка — кабина пилота. Каби- 
на взрывается, и пилот падает лицом 
вниз. После возвращения на фрегат сле- 
дует финальная заставка — президент 
США поздравляет пилотов. 
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В основе этой стратегической игры 
отличная книга, фильм-блокбастер и су- 
перхит на РС. Всюду Дюне сопутствует 
безусловный успех. 

Нужна продуманная стратегия и тон- 
кие тактические уловки, не говоря уж о 
здравом смысле, чтобы завоевать побе- 
ду, приняв вызов Императора! А задача 
совсем непроста — надо успеть добыть 
побольше Спайса (в том числе поста- 
раться зацапать и добычу противников) и 
захватить власть над Дюной. О том что 


такое Спайс прочитаете дальше в этой. 


же главе. 
Три Дома (Ноизез) схватились между 
собой, приняв вызов Императора: Дом 


благодарных Атрейдес, Дом хитроумных 
Ордос и Дом злобных Харконнен. Ваше 
право возглавить любой Дом, и в любом 
случае, к победе приведет лишь разумный 
баланс мысли и силы, только так можно 
помешать противнику добывать Спайс, а 
самому добыть как можно больше. 

Нельзя звбывать, что в дикой пусты- 
не, где приходится добывать Спайс 
(5Зр/се), Вас поджидают и другие страш- 
ные враги и опасности. Гигантские пес- 
чаные черви (Запамогт) могут запросто 
сожрать Вашу армию без всякого пре- 
дупреждения, алчные торговцы Шоама 
только и мечтают перехватить Спайс, а 
Император ждет удобного момента, что- 
бы вонзнить нож в спину! 

ПЕРСОНАЖИ. 
* Саггуа!И. 

Летательный аппрат, есть на воору- 
жении у любого дома, производится на 
высокотехнологичном заводе (Н!дп Теск 
Расогу. НТЕ). Радиус действия неизве- 
стен, скорость 160 км/час. Это транс- 
портный самолет с легкой броней и без 
вооружения, перезвонит с места на мес- 
то Харвестеры, когда они полностью за- 
грузятся Спайсом. Могут быть сбиты ра- ° 
кетами и АА оружием. 

* рИЗайе. 

Настоящий космический челнок, ав- 
томатически переправляет любые бое- 
вые подразделения в З{агрог (Стар- 
порт); радиус действия неизвестен, ско- 
рость 250 км/час; ясное дело, необходим 
Старпорт. Эти аппараты находятся на во- 
оружении торговцев Гильдии Шоам. 
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* бапа\могт. 

Коренной обитатель Дюны чисто при- 
родного происхождения, на кого работа- 
ет неизвестно, скорее всего, на себя и 
свой живот, двигается со скоростью 30 
км/час. Уничтожить их трудно, пули и 
взрывы на них практически не действу- 
ют, а вот ракеты и пушечки крупного ка- 
либра совсем другое дело! 

Чаще всего Червей привлекают со- 
трясения земли, неизбежные в любой 
битве, и они тут как тут, кровожадные, 
прожорливые, не щадящие ни живых, ни 
мертвых! 

* $1езе Тапк. 

По типу это танк огневой поддержки, 
на вооружении практически у всех, про- 
изводится на высокоразвитых заводах 
Тяжелого Оружия (Урдгадед Неаму 
Растогу — УНР), радиус действия доволь- 
но большой, скорость 32 км/час. 

Прочная броня, пули отскакивают как 
горох, да и взрывы могут нанести лишь 
незначительные повреждения. Исполь- 
зуйте сразу ракеты и крупнокалиберные 
пушки, не тратьте попусту сил, времени 
и боеприпасов. 

Очень хорош против пехоты и разно- 
образной техники (если на ней нет серь- 
езного оружия), но двигается очень мед- 
ленно, а против хорошо вооруженных 
машин с серьезной броней ему и далать 
нечего. 

* багдаикКаг. 

Сардокар — наземное боевое подраз- 
деление на службе Императорского До: 
ма, радиус действия относительно неве- 
лик, скорость (пешком) 15 км/час. Для 
них требуются Бараки (ВаггасК$), броня 
легкая, могут быть уничтожены даже 
стрелковым оружием. 
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Г уж ор мреарьивльеще 
Это элитное террористическое под- 
разделение Императорского Дома, вла- 
деет двумя видами оружия, и когда нуж- 
но, мгновенно переключается на авто- 
мат, чтобы уничтожить пехоту, или на 
ракетную безоткатку, чтобы победить 

бронированные машины. 
* Епзтеег. 

Инженеры относятся к специальным 
механическим частям, сражаются в ар- 
мии всех Домов, для них требуются усо- 
вершенстованные бараки. (Урдгадед 
Ваггаск$), передвигаются пешком со 
скоростью 10 км/час. Очень уязвимы, 
легко уничтожить стрелковым оружием, 
огнем и взрывом. 

Когда засылаете инженеров во враже- 
ские здания и сооружения, то они не- 
медленно их захватывают. Этим можно 
ослабить противника и самому сэконо- 
мить на строительстве. 

* ТВитрег. 

Наземная экологическая команда 
оборонительного характера, доступна 
всем, но только в режиме нескольких иг- 
роков. Требуются усовершенствованные 
бараки, скорость 15 км/час. 

Не боятся противотанкового оружия, 
но огонь, взрывы и стрелковое оружие 
работает против них отлично. 

Своими действиями “экологи” произ- 
водят ритмические колебания почвы, 
чем и привлекает огромных пустынных 
червей. 

* Сиаа. 

Легкая атакующая боевая машина, 
состоит на вооружении армий всех До- 
мов, производится на заводе Урдгаде 
Найт Расогу, развивает скорость 59 
км/час, можно палить из крупнокалибер- 
ного оружия или ракетой. Вооружен бро- 
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етич ВЕКЕ ить о ояцоми. 1 
небойными ракетами и сгодится практи- 
чески против любой бронетехники врага. 
* СотбаЕ Тапк. 
Средний боевой танк, средняя броня, 
средняя скорсоть 40 км/час, производит- 
ся на Неаму Расюгу, стрелковым оружием 
и взрывчаткой его не взять, но ведь есть 
ракеты и крупнокалиберные пушки... 
Эффективен против бронетехники 
врага. 


* МСУ. 
Передвижной завод, есть в любых ар- 
миях, для производства требуется 


Оргдадед Расогу и Веоа! Рад (Ремонт- 
ная база), скорость 15 км/час, можно 
уничтожить ракетами и крупнокалибер- 
ными пушками. 

После того, как разместите МСУ в 
подходящем месте, его можно превра- 
тить в Соп${гисйоп Уага. 

* [13ВЕ тГапёгу. 

Для легких пехотных подразделений, 
безусловно, требуются Бараки. Без них 
не может обойтись ни одна армия, ско- 
рость 10 км/час. Тяжелое вооружение 
против пехоты неэффективно, лучше ис- 
пользовать пулевое оружие (ТиКе или 
Нав шапу), огонь (ОгпИпорег) и фу- 
гасные взрывы (51еде {апк). 

Легкий пехотинец вооружен 9-мм 
штурмовым карабином “ВР аззаий пе”, 
поэтому эффективен для уничтожения 
легкой пехоты противника и не брониро- 
ванной техники, 

* Тгооре!з. 

Еще одно наземное подразделение, 
производится в Урдгадед ВаггасК$, ско- 
рость б км/час, легко уничтожить огнем, 
взрывчаткой и из стрелкового оружия. 

Труперы вооружены противотанковы- 
ми ракетами с бронебойными боеголов- 
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СОВА к. АЛЬ мые домах: 
ками, очень эффективны против враже- 
ской бронетехники, но против легкой пе- 
хоты не тянут. 

Ноизез Цпй (Боевые подразделения 
разных Домов). 

* Реаа Напа М!/5$Йе. 

“Смертельная рука” — это ракета бое- 
вой поддержки, на вооружении Дома Хар- 
коннен (требуется НагкКоппеп Ра|асе), 
скорость 700 км/час. Такая ракета несет 
ядерную боеголовку, точнее, несколько 
разделяющихся боеголовок, уничтожая 
чуть ли не все на огромном пространстве. 

* Реуа$&а&ог. 

Что-то вроде мощного боевого танка, 
производится на Неаму Рас1огу + 
Везеагсй Сепег (1Х Исследовательский 
центр), скорость 30 км/час, действует в 
составе армии Дома Харконнен. Дева- 
стейтор самый могучий танк, но стреля- 
ет и движется довольно медленно. Ис- 
пользует запрещенную ядерную техноло- 
гию, стреляет двойными плазменными 
залпами. Его можно направить в стан 
врага как камикадзе, и он сам себя взор- 
вет в нужном месте, в нужный момент! 
Но даже этого монстра можно уничто- 
жить точным выстрелом из крупнокали- 
берной пушки или ракетой. 

* Реу/аюг. 

Могучая машина боевой поддержки в 
армии Ордос, производится на Неаму 
Раб{огу + Х Везеагсн Сещег, скорость 30 
км/час, может быть уничтожена практи- 
чески из любого оружия. 

Дело в том, что Девиатор атакует спе- 
циальным газовым облаком, действующим 
на управление вражеской боевой техники. 
На небольшое время она как бы переходит 
на Вашу сторону и открывает огонь по сво- 
им! А людишки все целехонькие! 
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* М/55ЙПе Тапк. 
Танк огневой поддержки в армиях Ат- 
рейдес и Харконнен. Ордос могут купить 
его в Старпорту. Производится на ИНЕ + 
ВС, большой радиус действия, скорость 
40 км/час, настоящая ракетная установ- 
ка, скорость стрельбы выше чем у тяже- 
лых танков. Эффективен против воздуш- 
ных целей и наземной техники, но пехо- 
та с ним может запросто разделаться. 
* $5отс Тапк. 
Мощный атакующий танк в армии Ат- 
рейдес, производится на НЕ + ВС, ско- 
рость 44 км/час, можно подбить только 
ракетами или крупнокалиберными ору- 
диями. Посылает мощные звуковые вол- 
ны, эффективно уничтожает‘ пехоту и 
легкие боевые машины, не разбирая где 
друг, а где враг. 
* ОгпИворёег. 
Атакующая воздушная боевая машина в 
армии Атрейдис, производится на Урдгад- 
ед Нюн Тесп Растогу, скорость 340 км/час. 
Самая быстрая машина в игре, имеет 
легкую броню, способна сбрасывать 
500-фунтовые бомбы, очень эффективна 
против пехоты и легкой боевой техники, 
но и мощным бронированным танкам не 
поздоровится. Сбить можно только раке- 
тами или другим АА оружием. Стоит иг- 
року выбрать цель воздушной атаки, Ор- 
нитоптер выполнит ее автоматически. 
* ТиКе. 
Легкая трехколесная машина в арми- 
ях Атрейдис и Харконнен, используется в 
атакующих и разведывательных опера- 
циях, производится на Нав Рас{огу, ско- 
рость 72 км/час. 
Можно уничтожить любым оружием, 
но крупноколиберные пушки наименее 
эффективны для этой цели. Легкая броня 
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РАЗА МУСЬ тс УЕ На = 
и тяжелые пулеметы позволяют исполь- 
зовать его против пехоты и легкой бое- 
вой техники. 

* Ка/аег. 

Очень быстрая боевая и разведыва- 
тельная машина в армии Ордос, произво- 
дится на Иа Рас{огу, скорость 90 км/час. 

* [гетеп. 

Великолепные воины, знатоки пусты- 
ни в армии Атрейдис, перемещаются 
пешком со скоростью 17 км/час, требу- 
ется Агедез Ра!асе. 

Хорошо знают и ориентируются в пу- 
стыне, настоящее элитное диверсионное 
подразделение, опасное и... невидимое! 
Это З{еаНй УпИ$! Их можно засечь толь- 
ко когда они открывают огонь или при- 
ближаются очень близко к вражескому 
пехотному отряду. 

* $5бабойеиг Туре: 5$рес!е$ Еогсез. 

Очень опасное диверсионное подраз- 
деление в армии Ордос (требуется Ог90$ 
Раасе), скорость 15 км/час (пешком), про- 
никает в любое здание. Как только один 
Саботажник проберется на объект врага, 
то пиши пропало, тут же его уничтожит. 

Сооружения (З1тисфиге$). 

* Кейтегу. 

Промышленное сооружение, основа 
всего производства Спайса на Дюне 
(требуется МИпд Тгар). Харвестеры пере- 
возят добытую руду на перерабатываю- 
щий завод (Вейпегу), где Спайс превра- 
щается в Солярис (50!ап$). На каждом 
заводе хранится Спайса на тысячу Соля- 
рис! Очищенный Спайс распределяется 
на хранение в башни и заводы. Немед- 
ленно постройте такой перерабатываю- 
щий завод и разворачивайте добычу 
Спайса, хотя уничтожить его можно 
практически из любого вида оружия. 


5 Зак. 18 
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* ВаггаК$. 
Производящее предприятие, необхо- 
димое для производства и обучения лег- 
ких пехотинцев. Чтобы производить бо- 
лее мощную ‘пехоту, Бараки нужно усо- 
вершенствовать (Црдгаде), уничтожить 
их можно практически любым оружием 
(требуется Мпа Тгар). 
* Сип Тиггев, 
Наземная орудийная башня (требуются 
Бараки), элемент оборонительной системы 
баз, на средней дистанции отлично унич- 
тожает любую технику, в том числе и тяже- 
лые танки, а крупнокалиберные снаряды и 
ракеты вполне могут уничтожить ее. 
* Ошроз5Е. 
Наблюдательный военный пост (тре- 
буются Бараки). Если игрок набрал до- 
статочную мощь, то аутпост будет выда- 
вать радарную “карту”, причем радар.ав- 
томатически активируется, как только 
строительство закончено. 
Можно уничтожить любым оружем. 
* КоскеЕё Тиггеё, 
Наземная ракетная башня (требуется 
ОЩроз!), оборонительное сооружение на 
базе, как бы усовершенствованная @ип 
Тиге{, При прицеливании необходима 
соответствующая энергия. Довольно 
приличная броня, можно уничтожить 
только ракетами или крупнокалиберны- 
ми пушками. 
* Нзй ТесВ Еас®огу. 
Производящий завод (требуется 
О\ро$1), здесь производятся Саггуа|$. 
Дом Атрейдис усовершенствовал этот 
завод для производства Орнитоптеров. 
Броня слабенькая, завод можно унич- 
тожить практически любым оружием. 
* ${агрогеё. 
Очень передовое сооружение (требу- 
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ется ОШроз{), позволяет Вам участво- 
вать в межгалактической торговле с то- 
роговой гильдией С.Н.О.А.М. По сущест- 
ву это космический рынок, где можно ку- 
пить и продать что угодно. Но без Стар- 
порта никакая торговля невозможна. 

Вот только уничтожить его можно за- 
просто, любым оружием. 

* (13ВЕ Еасвогу. 

Производящий завод (требуется 
Вейпегу), выпускает легкие боевые ма- 
шины, может быть усовершенствован. 

Нужно очень серьезно охранять, мож- 
но уничтожить любым оружием. 

* $Ио. 

Башня-хранилище (требуется Вейпе- 
гу). В $рсе $10 игрок может сохранять 
добытый Спайс. Когда процесс очистки 
завершается, Спайс автоматически рас- 
пределяется между 510. Когда добыча” 
превышает объем хранения в $10, то из- 
лишки будут утрачены. Если враг атакует 
Ваше $10, захватывает их или уничтожа- 
ет, соотвественно уменьшается и количе- 
ство имеющегося Спайса. 

Эти башни можно уничтожить почти 
любым оружием. 

* Сопсгейе $1а6б. 

В некотором смысле, фундамент 
(требуется СопгисНоп Уага). Если Ваши 
сооружения не имеют фундамента, то их 
легко можно повредить. А вот когда ус- 
тановите все на мощных бетонных фун- 
даментах, то их не будет разрушать пус- 
тынная эрозия. 

Если фундаменты разрушены, то по- 
чинить их нельзя, можно только заново 
построить объект или бросить его. 

* СожгисНоп Уага. 

Производящая стройплощадка, ниче- 
го не требуется построить до нее. Соо- 
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ВУ ПАР, ВИ АЗЫ четьл 
ружается с помощью МСУ — мобильного 
строительного парка (МобЙе Соп{гисйоп 
\Уемс!е). Это основа всей строительной 
программы, она самостоятельно произ- 
водит небольшое количество электро- 
энергии и необходима для строительства 
новых сооружений. Охраняйте ее любой 
ценой, это залог успеха и развития Ва- 
шей базы! 

Достаточно прочное сооружение, но 
повреждения ему враг все-таки может 
нанести разными видами оружия. 

* Упта Тгар. 

Это мощная электростанция (требует- 
ся вначале построить Соизгисйоп Уага), 
поставляет энергию и воду на базу. 
Мощные ветровые потоки поступают по 
воздуховодам к подземным турбогенера- 
торам, где образуется электрическая 
энергия и добывается вода. 

К сожалению, эти важнейшие соору- 
жения довольно легко уничтожить, если 
не построить мощную оборону. 

* Неауу РЕасогу. 

Производящий завод (требуется 
Вейпегу), позволяет Вам построить тя- 
желую технику, Харвестеры для добычи 
Спайса и разные танки. После усовер- 
шенствования можно строить и более 
передовую технику. 

Могут быть повреждены мощным ору- 
жием. 

* Кера! Рад. 

Промышленное предприятие, ремон- 
тная база (Требуется Неауу Рас{огу). На 
нем можно ремонтировать разную техни- 
ку. Уничтожить довольно легко. 

* [Х ВезеагсВ Сепёег. 

Технологическое сооружение (требует 
ОШроз{). |Х исследовательский центр 
обеспечивает технологиями усовершен- 
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Ваткиечоояоьетсавие ль ль ие 
ствования различные заводы, без него 
невозможно создавать продвинутую тех- 
нику и прототипы. 

Уничтожить нетрудно. 

* Ра!асе. 

Столичное сооружение (требуется 1Х 
Везеагсп Сещег) — дворцы являются ко- 
мандными центрами. Здесь появляется 
много дополнительных опций, становит- 
ся доступным различное продвинутое 
оружие. 

Уничтожить. можно, хотя они доста- 
точно прочные. 

* Атрейдис. 

Удивительно красивая планета Кала- 
дан, родина Атрейдис, зеленая, цвету- 
щая, богатая, процветающая, очень мно- 
го воды — это особенно важно! 

Лидер: руководит Домом благород- 
ный, умный, дипломатичный герцог Бике 
[ею Анеае$. 

Мепта{ Маз{ег о{ А$5а$$т9: Мен- 
тант, или человек-компьютер, мастер 
политического заговора и убийства, ум- 
ный, благородный, предан Дому Атрей- 
дис. Зовут мудреца № гсе Мопсо. 

МИКагу $4гепд{И$: военная мощь 
Дома очень велика, чего стоят только од- 
ни Орнитоптеры; отличные сооружения и 
боевая техника, безусловная предан- 
ность своему герцогу; великолепный 
стратег Ментат; потенциальный дипло- 
матический союз с воинами Фримен. 

Ноизе Ргое: Очень нравственная 
страна, здесь уже 10 поколений правит 
благородная династия герцога, люди 
очень трудолюбывые, преданные своим 
правителям. Да и армия готова голову 
сложить за свой Дом. Наши шпионы до- 
кладывали, что ничего подобного не за- 
мечали в других Домах Галактики, кро- 
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МАВаИКРЫИБАИН.РНЕЖУАСЗНОВРЗЕИЯ 
ме, пожалуй, Фрименов. 

Старый надежный стратег герцога 
Нори Монео советует быть очень осто- 
рожным, вызов Императора ему пред- 
ставляется весьма подозрительным. Ат- 
рейдис предлагает занять выжидатель- 
ную позицию, отражать атаки и делать 
упор на дипломатию. Но возможно скоро 
их терпение кончится... 

юпа (Знак отличия) — Ястреб 
(Намк). 

* Харконнен. 

Их родная планета бе! Рите, мрач- 
ная, промышленная, отравленная отхо- 
дами, в общем, мерзкая. 

Лидер: Барон Харконнен или Э9аг- 
Ваггоп, Планетарный Правитель, такой 
же мерзкий, как и его планета — мсти- 
тельный, завистливый, ненавидящий 
Герцога Лето, ненавидит вообще весь 
Дом Атрейдис. 

Ментат: Науг Ое \Упе$, это Спа, 
оживший труп, зомби с планеты ТейЙаха — 
умный, безжалостный, хладнокровный 
эгоманьяк, как и весь Дом! 

Военная мощь, в основном, сочета- 
ние грубой силы и нелегального атомно- 
го оружия — сплетен на этот счет много. 
Безжалостность Барона и его Ментата 
широко известна, солдаты безумно боят- 
ся Барона. Ходят слухи, что он пьет 
кровь принесших плохие вести. Может 
быть, поэтому у Харконнен в сердце 
вмонтирован специальный клапан, чтобы 
крови напиться было легче?! 

Ноизе РгоШе — каков мир, таковы и 
его обитатели — злобные безжалостные 
к друзьям и врагам. Долгие годы наси- 
лие и страх правят этой планетой. Пре- 
дательство за предательством, насилие 
за насилием, шпионы просто не успева- 
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Рамиз лямиг Кое дыя^. В Ами - И. 
ют проследить за сменой военного руко- 
водства, за исключением, конечно, са- 
мого Барона. 

Когда-то мелкий служащий на место- 
рожрениях Арракис, Барон теперь мечта- 
ет завладеть всеми запасами Спайса. Он 
хочет стать Правителем Дюны и обещает 
отрезать палец с герцогским кольцом с 
руки Лето! Так что предстоит серьезная 
заваруха, 

Знак отличия — Барон. 

* Ордос. 

Маленькая планета, покрытая льдом, 
на самом краю Галактики. Основа эконо- 
мики торговля, точнее, контрабанда. 
Больше ничего шпионам не удалось уз- 
нать про экономику планеты. 

Лидер. По сути дела, никакого лиде- 
ра нет, существует как бы картель бога- 
тейших людей, контролирующих всю фи- 
нансовую систему и сам Дом Ордос. 
Этих людей никто не видел, кроме не- 
скольких генералов, которые затем один 
за другим погибли при таинственных об- 
стоятельствах. 

Ментат. И его нет. Предыдущий по 
имени Аммон был казнен по обвинению в 
коррупции. Шпионы сообщают, что, ве- 
роятно, удалось создать с помощью ком- 
пьютера Айксианского клона в виде че- 
ловека (1Х Весеагсй Сещег — Айкси Исс- 
ледовательский центр), который прони- 
кает незаметно, как свой, в Исследова- 
тельский центр и приобретает там за 
Спайс самые передовые и даже запре- 
щенные технологии. 

Военная мощь — запрещенные техно- 
логии, нелегальное оружие, полученное 
в Айкси-центре; есть и небольшая ар- 
мия, в основном, наемники. Короче го- 
воря, деньги решают все. 
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_ССЪа Сеть жд орАКФМЬМ Е Жо 

Ноизе РгоШе — про них можно ска- 
зать, что это прирожденные диверсанты, 
обожают очень дорогое оружие и запре- 
щенные технологии. 

У них такое Айксианское оружие, о ко- 
тором Харконнен и Атрейдис не смеют 
даже и мечтать! Но может быть, это и 
сплетни — выясните по ходу игры. 

Знак отличия — Змея. 

* Спайс. 

Зрсе Ме!апде, наверняка, самое доро- 
гое и важное вещество во Вселенной, ко- 
торое позволяет летать в четвертом изме- 
рении быстрее скорости света! Без этого 
спайс-мутированные члены Лиги Навига- 
торов обйтись не могут. Кроме того, с по- 
мощью Спайса можно продлить человече- 
скую жизнь на сотни лет, а как без этого 
обойтись космическим пилотам? 

Во всей Галактике драгоценный 
Спайс обнаружен только на планете Ар- 
ракис, и следы этого видны в’ синих-си- 
них глазах уроженцев планеты Фриме- 
нов. Спайс добывается в пустынных мес- 
торождениях и экспортируется по всей 
Империи. Без Спайса у Падишаха Импе- 
рии нет никакой Империи! 

Теперь все внимание планете Арракис 
— ничто не должно помешать добыче 
Спайса, вещество должно непрерывно 
течь буквально рекой! 

ПРОХОЖДЕНИЕ. 
СЦЕНАРИИ ЗА АТРЕЙДИС. 
* Сценарий 1. 

Нетрудно догадаться, что выступая 
впервые в роли лидера армии Атрейдис, 
Вы должны решать довольно простые за- 
дачи — это нечто вроде тренировки. Вра- 
гов немного, цели простые. И хотя нель- 
зя создавать новых бойцов и технику по 
ходу миссии, можно получить подкреп- 
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ление для обороны своей базы. 

Вы должны уничтожить солдат Хар- 
коннен, атакующих базы, а также добыть 
Спайса на сумму в 2500 Солярис. У это- 
го сценария две версии, но мало чем от- 
личающихся. Незначительно отличаются: 
состав Вашей армиии, расположение 
войск Харконнен, характер территории и 
место боя. 

В одной из версий стартуете возле 
верхнего края карты, в Вашем отряде 
три Трайка и два легких пехотинца. В 
другой версии на один Трайк меньше, и 
дело происходит на юге. 

Первым делом нужно запустить про- 
изводство. Постройте бетонный фунда- 
мент (сопсг@е $1аБ), затем поставьте на 
него электростанцию (МИпа {гар), а когда 
появится энергетическая база, необхо- 
димо построить завод, перерабатываю- 
щий Спайс (Вейпегу) — немедленно! Не 
забудьте только установить две бетон- 
ные площадки в качестве фундамента 
для него. Такой завод строится довольно 
долго, с этим медлить нельзя. 

Одновременно отправьте Трайки об- 
следовать территорию, но все время 
следите за своей базой, возможны вра- 
жеские атаки. 

Обследуйте край скалы, на которой 
находится Ваша база, там поблизости 
расположены месторождения Спайса. 
Отправьте Трайки обследовать эту тер- 
риторию, там почти наверняка находится 
вражеская пехота. Уничтожьте ее и вер- 
нитесь на базу. . 

Когда завод еще строится или сразу 
же после завершения строительства Хар- 
коннен обязательно нанесут Вам визит, 
прилетят на Карриолл. Атакуйте их без 
промедления, иначе они уничтожают 
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электростанцию или серьезно повредят 
строительную площадку. 

Когда разделаетесь с агрессорами 
(главное, чтобы они не застали Вас 
врасплох), пора приступать к разработке 
месторождения. Совершенно ясно, что 
здесь сырья более чем достаточно. Од- 
нако, на перерабатывающем заводе 
можно хранить Спайса только на 2000 
Солярис, поэтому необходимо построить 
башню Сило, где и сложить еще на 500 
Солярис добытого Спайса. Можете раз- 
местить ее на фундаменте завода, там 
будет свободное место. 

Сосредоточьте свое войско и легко 
отобьете атаки врага. Харконнен не смо- 
гут собрать большие силы, поэтому про- 
блем особых не будет. 

* Сценарий 9. 

Ваш Ментат Нури Монео разработал 
более сложную операцию. На этот раз 
Харконнен захватили |трепа! Вазт и ус- 
тановили свой Аутпост. Ваша задача по- 
строить собственную базу, атаковать вра- 
га и выбить его с захваченной террито- 
рии. Теперь Вы можете создать себе вой- 
ска, поскольку в Вашем распоряжении 
Бараки и Легкий Завод. Постройте Радар- 
ный Аутпост, чтобы всегда точно знать 
расположение своих и вражеских частей. 

Как и в предыдущем сценарии, здесь 
два варианта этой миссии. Один вариант 
разворачивается в северной централь- 
ной зоне карты, в Вашем отряде пять 
Трайков и три легких пехотинца. Другая 
миссия осуществляется в северовосточ- 
ной зоне с тремя Трайками и пятью пехо- 
тинцами. В этом сценарии важную роль 
играет богатое месторождение Спайса в 
северозападной зоне. 

Первым делом постройте бетонные 
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фундаменты, затем электростанцию, пе- 
рерабатывающий завод и начинайте до- 
бычу руды. Затем заложите еще не- 
сколько фундаментов, постройте Легкий 
завод и начните производить Трайки, 
чтобы обеспечить надежную оборону ба- 
зы. Враги, безусловно, будут атаковать, 
чтобы помешать Вам завершить строи- 
тельство, поэтому держите свою армию 
наготове и наносите упреждающие уда- 
ры. Не стоит пока заниматься обследо- 
ванием территории, продолжайте обуст- 
раивать базу, разместите построенные 
Трайки на границе, чтобы своевременно 
отражать атаки, непрерывно патрулируй- 
те вокруг базы (диуага тоде). Трайки не- 
медленно атакуют врагов, как только те 
приблизятся, а отбив атаку, вернутся на 
прежнюю позицию. Такая тактика позво- 
лит избежать нападения Песчаных чер- 
вей. Одновременно постройте еще не- 
сколько фундаментов, и хотя денег не 
слишком много, постройте еще одну 
электростанцию и перерабатывающий 
завод, экономьте не чем-нибудь другом. 
Второй завод обеспечит хранение Спай- 
са на 2000 Солярис, а второй Харвестер 
увеличит добычу руды. Без второй элек- 
тростанции ничего не получится. 

После этого можно возобновить про- 
изводство Трайков, постройить Бараки, 
затем Аутпост и легких пехотинцев, что- 
бы усилить оборону своей базы. Если 
средства позволят, постройте несколько 
фундаментов, третью электростанцию и 
Аутпост. 

После этого направьте все свои де- 
нежные ресурсы на производство Трай- 
ков и легких пехотинцев, соберите при- 
личную армию и отправляйтесь на юг, 
уничтожая встретившихся по пути вра- 


134 


ЕВЕ 48, Ъ-ееглечьш «БНР 
гов. Старайтесь держаться горных и ка- 
менистых участков, иначе станете добы- 
чей Песчаных червей. 

Не прекращайте производство Трай- 
ков. Вашей армии вряд ли удастся до- 
браться без потерь до вражеской базы и 
преодолеть ее мощную оборону. Уничто- 
жайте живую силу и технику врага, не ща- 
дите сил, бросайте в бой все свои войска. 

К тому моменту, когда Ваш отряд бу- 
дет уничтожен или понесет серьезные 
потери, должна быть уже готова вторая 
штурмовая группа с шестью или более 
Трайками. Немедленно отправляйте ее 
на юг к вражеской базе, уничтожайте пе- 
хоту и захватите побольше вражеской 
территории. 

На базе Харконнен две электростан- 
ции, Бараки, стройплощадка и, возмож- 
но, Легкий завод. Первым делом унич- 
тожьте стройплощадку, чтобы враг не 
мог нечего построить, затем атакуйте 
Бараки и Завод, чтобы остановить про- 
изводство вооружения и солдат. Когда 
уничтожите все сооружения, миссия за- 
вершена. 

Совет. Когда уничтожаете 8ра- 
жеские сооружения, то обычно 

“В момент гибели” они создают 

одного или нескольких пехотин- 
цев. Не забывайте их уничто- 


жить, прежде чем займетесь 
следующим заданием. 


* Сценарий 3. 
Во многих отношениях этот сценарий 
напоминает первый, задача простая и 
ясная — нужно добыть Спайса на 5000 
Солярис, но на этот раз Вам противосто- 
ит Дом Ордос. Ваш советник Нори Монео 
посоветует избегать схваток, но если 
враги нападут на Вас, постарайтесь их 
уничтожить. 
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ноте 

Здесь также два варианта развития 
сценария. В одном случае в Вашем рас- 
поряжении один Труппер, один легкий 
пехотинец, два Квада (биад) и два Трай- 
ка, стартуете в левой верхней части кар- 
ты. В другом варианте действие начина- 
ется в правой нижней зоне. Ваша задача 
заметно более сложная в этом сценарии, 
поскольку враг будет беспрерывно ата- 
ковать с самого начала. 

Как обычно, начинайте с фундаментов, 
электростанции, очистного завода. Затем 
приступайте к добыче Спайса, постройте 
еще фундаменты и Бараки, не теряя вре- 
мени. Ордос начнут свои атаки на даль- 
нюю зону Вашей базы, поэтому всю пер- 
воначальную армию сосредоточьте имен- 
но там, чтобы враг не прорвался. 

Построив бараки, начните произво- 
дить пехоту. Пока не стоит усовершенст- 
вовать Труппер. Создайте 10-12 пехо- 
тинцев, чтобы скомпенсировать потери. 
К счастью, после массированных атакую- 
щих действий в начале миссии, Ордос 
временно ослабят свою активность. База 
врага расположена в стороне от Вашей: 
если база на западе, то атаки Ордос сле- 
дуют с юго-востока; если база на восто- 
ке, то Ордос атакуют с северозапада. 
Вот на этих наиболее опасных направле- 
ниях и расставьте новых пехотинцев. 

Пора построить 2-ю электростанцию, 
еще один перерабатывающий завод и 
Легкий завод. Вторые Рефайнери и Хар- 
вестер позволят усовершенствовать Лег- 
кий завод и начать производство Квадов, 
а заодно сделать Апгрейд (усоверщенст- 
вование) Бараков, чтобы выпускать 
Трупперов. Идея очень своевременная, 
ведь Ордос не оставят Вас в покое. Как и 
прежде, сосредоточьте основные силы 
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на направлении главных атак Ордос, но 
оставьте небольшие силы для охраны 
тылов на случай возможных воздушных 
операций вражеских Карриолл. 

Не забывайте, однако, добывать 
Спайс, это ‘главная задача. Не устраи- 
вайте военного перепроизводства, за 
убитых Ордос денег не платят! Построй- 
те башню Сило для хранения Спайса на 
1000 Солярис, ведь на двух Рефайнери 
сможете сохранить лишь на 4000. Когда 
сформируется приличная армия, произ- 
водите лишь замену погибшим, держите 
ее на уровне, а когда добудете Спайса на 
5000 Солярис, можете переходить к сле- 
дующему сценарию. 

* Сценарий 4. 

Ни для кого не секрет, что Герцог Ле- 
то мечтает о союзе с Фремен, коренны- 
ми жителями платены Арракис. Однако 
те не хотят принимать участие в борьбе 
за месторождения Спайса на Дюне. Од- 
нако Атрейдис никогда не атакуют Фри- 
мен и не пытаются силой склонить их на 
свою сторону. Можно оказать им по- 
мощь. Возможно, тогда они станут могу- 
чими союзниками Атрейдис. 

Территория Фримен блокирована ар- 
мией Харконнен и подвергается непре- 
рывным атакам, поэтому Вам предстоит 
прорваться сквозь базу Харконнен и 
снять блокаду. В этой миссии Вы можете 
строить тяжелые боевые танки (Ваще 
Тапк), для чего необходимо построить 
тяжелый завод. 

Миссия начинается на западной гра- 
нице. В Вашем распоряжении шесть тан- 
ков, три легких пехотинца, пара Трайков 
и Квад. Блокированные Фримен находят- 
ся в юговосточном углу, база Харконнен 
как раз между Вами и ими. 
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Понятно, что Харконнен начнут атако- 
вать Вас с самого начала, как только на- 
чнете строиться. Вам необходимо по- 
строить несколько электростанций, чтобы 
обеспечить себя энергией. На всякий 
случай начните с одной (чтобы не надо- 
рваться!), главное построить побыстрее 
тяжелый завод. Тогда сможете строить 
танки, а заодно получите дополнительный 
Ханвестер, и хотя бы временно отложите 
строительство второго очистного завода. 

Построив завод, займитесь строи- 
тельством танков и Бараков, затем не- 
медленно сделайте им “апгрейд”, чтобы 
создать Инженеров. Теперь усорешенст- 
вуйте легкий завод, чтобы возместить 
понесенные в боях потери. К счастью, 
Харконнен вынуждены вести борьбу на 
два фронта и держать часть своей армии 
на юговостоке, атакуя Фримен. 

Вокруг базы Харконнен (в центральной 
зоне) расположено несколько орудийных 
башен, с ними придется считаться при 
штурме. В этом сценарии самый простой 
путь прорваться, это уничтожить башни с 
помощью танковой атаки. Значит, нужно 
запустить заводы и бараки на полную 
мощь, чтобы возместить боевые потери, 
обеспечить надежную оборону, создать 
мощный штурмовой кулак из танков и 
Трайков. Тогда можно будет атаковать ба- 
зу и уничтожить орудийные башни. 

Одновременно создайте нескольких 
Инженеров, отправьте их в сооружения 
на базе Харконнен. Они уничтожат их и 
тем самым заметно ослабят оборону 
врага. Лучше всего постараться уничто- 
жить, первым делом, строительную пло- 
щадку и очистительный завод. . Затем 
подведите свои войска и приступите к 
систематическому уничтожению базы, 
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используя Инженеров и боевую технику. 
Когда уничтожите живую силу и технику, 
захватите все здания и сооружения, мис- 
сия завершена, и Фримен свободны! 

* Сценарий 5. 

Чтобы закрепить дружбу с Фримен, 
Герцог Лето приказывает атаковать базу 
Харконнен и освободить ‘захваченных в 
плен людей Фримен. Однако Бараки, в 
которых содержат заключенных нужно 
захватить с помощью Инженеров, если 
Вы уничтожите Бараки другим способом, 
то пленные наверняка погубнут. 

Миссия начинается в юго-восточной 
части карты, у Вас есть очистной завод и 
харвестер доставлен по воздуху уже в 
самом начале, построены Бараки, легкий 
завод, две. электростанции. В Вашей ар- 
мии Квад, Трайк, Труппер, три легких пе- 
хотинца и пара инженеров. 

Как только начинается миссия, сде- 
лайте “апгрейд” легкой фабрики и бара- 
ков, бюджет у Вас вполне приличный, а 
Харвестер дает дополнительный доход, 
Смело тратьте деньги, стройте новые 
подразделения, чтобы обеспечить на- 
дежную защиту базы от нападок Харкон- 
нен, но нужны и штурмовые подразделе- 
ния, поскольку контрабанда вовсю про- 
цветает в Старпорт на севере. Если уда- 
стся захватить его, то наемники не смо- 
гут оказать помощь Харконнен. Соберите 
свои войска в мощный кулак, отправляй- 
тесь на север и постарайтесь захватить 
Старпорт в отпущенный лимит времени. 
Таймер, ведущий отсчет времени, нахо- 
дится в верхнем правом углу экрана, 
всегда будете знать, сколько у Вас оста- 
лось времени. 

Когда будете проходить каньон, 
встретите сопротивление врага. Наемни- 
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ки предупредят Вас, чтобы держались 
подальше от их базы, наплюйте на их уг- 
розы. Двигайтесь на восток, сверните на 
юг, обойдите скальный выступ и подни- 
митесь к Старпорту. Разделайтесь с на- 
емниками, они недолго будут сопротив- 
ляться, запустите инженеров, один дол- 
жен захватить электростанцию, а второй 
— Старпорт. Как только удастся захва- 
тить Старпорт, наемники продадут свою 
другую электростанцию, а с образовав- 
шейся пехотой разберетесь без труда. 

Теперь получите в подарок кучу вся- 
кой контрабанды (в Старпорту), в том 
числе и МСУ для строительства собст- 
венной стройплощадки. Установите ее в 
той зоне, где находилась проданная на- 
емниками электростанция. Отправьте 
парочку вновь построенных подразделе- 
ний на свою собственную базу. 

Самое время начать эксплуатацию 
Старпорта. Купите еще один Харвестер, 
Карриолл, а также ракетный (п15$1е) и 
осадный ($1еде) танки. Направьте Харве- 
стер на добычу Спайса, а Карриолл ис- 
пользуйте для его транспортировки с од- 
ного места на другоен. Стройплощадка 
также не должна простаивать, Вам нуж- 
ны ‘орудийные башни для обеих баз и в 
большом количестве. Полезно построить 
электростанцию, а то и две, по мере не- 
обходимости. 

Но не тратьте все свои средства как 
пьяный матрос. Вам понадобятся еще и 
танки, чтобы снова прорваться в Стар- 
порт. База наемников хоть и невелика, 
но очень удобно расположена, укрыта за 
скальной стеной, и проход к ней очень 
узок. Установите танки на боевую пози- 
цию, а орудийные башни на скалах по- 
ближе к проходу. На своей южной базе 
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а ты 
разместите башни на севере и североза- 
паде, это два главных направления, по 
которым возможны атаки врага. 

Время от времени наемники будут тре- 
вожить Вас мелкими наскоками с разных 
сторон, но, в конце концов, они соберут 
свои силы в кулак и атакуют одну, а может 
и обе Ваши базы. Отправляйте время от 
времени новые подразделения на свою 
базу из Старпорта, чтобы компенсировать 
потери, поскольку этот штурм лишь нача- 
ло широкомасштабной операции. 

Огромное войско Харконнен в составе 
более десятка белых машин при поддер- 
жке пехоты набросится на северную базу. 
Танки, охраняющие проход к базе, воз- 
можно, будут уничтожены врагом, прежде 
чем сумеют нанести ему серьезные поте- 
ри. Но даже в этом случае еще не все по- 
теряно! Остальные войска и орудийные 
башни способны защитить жизненно важ- 
ные объекты на Вашей базе. 

База Харконнен расположена на севе- 
ре, ограждена мощными стенами и за- 
щищена орудийными башнями. Бараки 
находятся в северозападной части базы. 
Постарайтесь прорваться с северовосто- 
ка, здесь только одна орудийная башня. 
Уничтожьте ее, отправьте инженера в ба- 
раки и справитесь с главной задачей — 
миссия выполнена. 

* Сценарий 6. 

К сожалению, все усилия оказались 
напрасными, захваченные пленники 
Фримен (вблизи 5ейсй ТаБг) были уже 
убиты. Ваш благодарный порыв не при- 
вел к успеху, но еще есть шанс убедить 
Фримен в своей искренней дружбе. Пока 
Вы занимались акцией спасения, войска 
Ордос захватили Гипега! Раш — святую 
землю народов Фримен. Теперь Вы по- 
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лучаете предложение от Егетеп \Магпог: 
если удастся уничтожить Старпорт наем- 
ников и их анклав, то аборигены станут 
Вашими союзниками. 

Есть два варианта сценария. В пер- 
вом Вы начинаете посреди южной зоны 
карты, стройплощадки нет, но зато “под 
парами” МСУ. Установите ее слева на 
скальный фундамент, поближе к краю 
скального обрыва. Практически сразу 
атакует огромная армия Ордос. Особен- 
но опасна механизированная колонна, 
идущая на штурм с востока. Постройте 
на этом направлении стройплощадку, 
чтобы суметь организовать оборону и 
достойную встречу врагу. 

Первым делом необходимо отразить 
массированную атаку Ордос с севера. 
Встретьте их мощной танковой контрата- 
кой, а пехота с Трайком сделают все ос- 
тальное. Затем отправьте свои боевые 
машины направо, чтобы уничтожить вра- 
жескую механизированную штурмовую 
колонну. 

По ходу отражения этой атаки и даже 
до этого постарайтесь быстренько по- 
строить небольшую базу, запустите 
электростанцию, затем очистной завод и 
Бараки. Постройте 2-ю электростанцию 
и несколько орудийных башен. Обяза- 
тельно установите бетонные фундаменты 
под башни, разместите их на восточной 
границе. Возведите стены, чтобы не опа- 
саться атак на этом направлении. 

Разместите побольше башен на се- 
верной и западной границах базы, отку- 
да вероятнее всего последуют атаки Ор- 
дос. Одновременно с отражением атак и 
строительством оборонительных соору- 
жений приступайте к добыче Спайса, 
деньги очень понадобятся. Сформируйте 
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‚ола же_оа гочызя аку ОеЛЫКЫЮ Ч 
команду разведчиков (5с0Ш ипй), при- 
дайте ей боевую технику и отправьте 
вдоль. южной границы карты в угол. В 
разведотряд должны войти Трайки, Ква- 
ды, Танки, но не оголяйте оборону базы, 
иначе вернетесь к разбитому корыту. 
Возьмите с собой еще 5-6 инженеров. 

Из югозападного угла направьте от- 
ряд на север через горные перевалы и 
дальше в северозападный угол карты. 
Захватите и разграбьте небольшую базу 
наемников, возьмите все, включая элек- 
тростанции и Старпорт. Затем установи- 
те поблизости бетонные фундаменты ‘и 
начните строительство орудийных ба- 
шен. Очень скоро Вас атакуют Ордос. 
Они попытаются отбить трофеи, и если 
есть свободные войска, немедленно пе- 
реправьте их сюда. 

Теперь самое время разделаться с 
базой Ордос. Здесь довольно мало мес- 
та (на базе наемников) для размещения 
новых сооружений. Если удастся, почи- 
ните фундаменты, продайте пару Сило, 
чтобы освободить место, в общем, най- 
дете выход. Стратегически это блестя- 
щая позиция для атаки на Ордос, пере- 
дислоцируйте сюда новые подразделе- 
ния всех родов войск. Обязательно 
включите в операцию нескольких Инже- 
неров, чтобы разобраться с любыми со- 
оружениями Ордос. 

Совет. Постарайтесь захва- 

тить харвестер 8 зоне его раз- 
грузки, эта машина очень приго- 
дится. 

Когда Ваша штурмовая группа готова, 
отправляйтесь на восток, пустите вперед 
боевую технику и сконцентрируйтесь на 
уничтожении орудийных башен и враже- 
ской техники, а потом уж займитесь зда- 
ниями и сооружениями. Продолжите 
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о ий 
давление на восточную часть базы Ор- 
дос, уничтожьте в первую очередь заво- 
ды и Бараки. Отправьте поврежденные 
машины в лагерь наемников для ремон- 
та, а затем верните их в бой. Продол- 
жайте подобную тактику, уничтожайте 
все атакующие силы Ордос, затем до- 
бейте оставшихся в живых. 

Вторая версия миссии отличается 
лишь расположением баз на карте. Дей- 
ствуйте приблизительно в той же после- 
довательности, но маршруты, понятно, 
будут совсем другими. Вы начинаете 
миссию с уже работающей стройплощад- 
кой, но армия будет немного послабее, 
старт в северовосточном углу. 

Совет. Используйте Инженеров, что- 
бы захватить заводы и Бараки, как толь- 
ко сможете. Тогда сами сможете произ- 
водить новые подразделения прямо в 
центре вражеской базы. Сохраните тем 
самым время — не нужно будет достав- 
лять подкрепления с собственной базы. 

Как и в 1-й версии сценария, по- 
стройте несколько орудийных башен и 
сконцентрируйте их на югозападе, по- 
скольку именно оттуда чаще всего будут 
атаковать Ордос. 

Лагерь наемников располагается на 
западе от Вашей стартовой позиции. При 
первой же возможности направьте туда 
Трайк на разведку. Подходите к лагерю с 
юга, чтобы не попасть под огонь ракетных 
башен на севере. Немедленно отправьте 
инженеров, чтобы захватить электростан- 
ции как можно быстрее. Эти ракетные 
башни-установки не работают без элект- 
ричества, сможете уничтожить их запро- 
сто, после того как захватите всю базу. 

База Ордос и Старпорт расположены 
на юге от Вашей стартовой позиции. Ес- 
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КАЛ МИ НС еРеЧКОСЕЗУКВЛ ФААРУЛКЫХ =. 
тественно, их атаки в основном сосредо- 
тачиваются на этом направлении. Стар- 
порт великолепно защищен, как и вся се- 
верная сторона базы. Как и в другом ва- 
рианте, используйте базу наемников в ка- 
честве плацдарма для решительной ата- 
ки. Соберите свои силы здесь и отправ- 
ляйтесь на запад и на юг, чтобы атаковать 
базу Ордос как бы с двух сторон, тогда 
она особенно уязвима. Если не соверши- 
те грубых ошибок, то сможете прорвать- 
ся, уничтожить или захватить большую 
часть сооружений и отступить прежде, 
чем поспеют подкрепления Ордос. 
Отступайте медленно, захватывая и 
продавая вражеские сооружения, ослаб- 
ляя врага и одновременно создавая свою 
армию для решительного штурма. Де- 
ржите.ремнотную базу поближе к враже- 
ским позициям, что позволяет оператив- 
но поддерживать боевую технику в от- 
Личном состоянии. 
Совет. Если удастся захватить 
башни Сило, не упустите этой 
Возможности. Получите Весь 
запас Спайса, хранящийся 8 них. 
Башни продайте, денежки полу- 
чите, а Спайс перераспредели- 
те между Вашими очистными 
заводами и другими башнями Си- 
ло. Ордос не удастся отбить 
свои башни обратно, если уша- 
ми хлопать не будете. 
* Сценарий 7. 
Уже в самом начале Вы узнаете, что 
Император Фридрих № ведет секретные 
переговоры с Харконнен! А Леди Элара 
уверяет Вас, что это чудовищная дезин- 
формация, такого быть не может, войска 
Харконнен отступили к Гипега! Р!ат, где 
их удобно атаковать и уничтожить. 
К сожалению, Леди Элара сорвала. Ее 


БОЛЬШАЯ ИГРА - РОМЕ ПИ 


БЕпоирье Хата дту Ч миТАВА ТЯ 
заставил так поступить Император. В 
этой битве на стороне Харконнен высту- 
пают элитные войска (Сардокар) Импе- 
ратора. Это отличное испытание для Ва- 
шей армии, во всей Галактике нет более 
опасных бойцов! 

Вы стартуйте в югозападной части 
карты с довольно приличной армией, но 
ушами хлопать не стоит, немедленно при- 
ступайте к строительству в следующем 
порядке; электростанция, очистной за- 
вод, бараки, еще одна электростанция и 
Аутпост. Затем постройте сколько сможе- 
те ракетных установок, преимущественно 
вдоль северной границы базы. Несколько 
штук полезно разместить на востоке. 

Как только враг получит подкрепле- 
ние, на Вашу базу обрушится мощная 
атака. Карриоллы сбросят десант из пе- 
хотинцев и Сардокар севернее базы, вот 
тут-то и “заиграют” Ваши ракеты. Разите 
вражескую боевую технику, живая сила 
пусть подождет. Другие подразделения 
смогут разделаться с Трупперами и лег- 
кими пехотинцами. Поскольку сражение 
будет довольно длительным, продолжай- 
те строительство, например, легкого или 
тяжелого завода, чтобы создать себе но- 
вые подразделения. Не помешает ии вто- 
рой Рефайнерп. 

Совет. Как только начнется 
атака, можете остановить 8се 
строительство на несколько 
минут, а затем немедленно сде- 
лайте очередную ракетную ус- 
тановку. Тогда В любой момент 
сможете заменить вВыведенную 
из строя. 

Когда отобьете эту атаку, разделай- 
тесь со слегка опаздавшим подразделе- 
нием Харконнен, используя ракетные 
башни и другие войска. 
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оеорааатрие БоРОвЕ ЛАТВИИ 

Продолжайте расширять свою базу, 
постройте несколько заводов, если необ- 
ходимо; и обязательно еще один Хорве- 
стер. Вам очень понадобятся средства, 
битва с Харконнен далеко не закончена. 

Главная база врагов находится на се- 
верозападе. Огромная, мощная, выгля- 
дит она усташающе. Пошлите парочку 
подразделений на разведку, особенно на 
северовосточную окраину. Единственный 
проход на базу расположен на востоке, 
он охраняется ракетными башнями, 0Об- 
рушьте крепостные стены на северово- 
стоке и прорветесь на базу, обойдя ра- 
кетные башни. 

Первым делом уничтожьте электро- 
станции, чтобы обесточить ракетные 
башни и сократить выпуск вооружения и 
пехоты. Если сможете, отправьте инже- 
неров, чтобы захватить заводы, башни 
Сило, очистные заводы и все такое про- 
чее. Немедленно продайте все трофеи, 
чтобы враг не смог их отбить обратно. 
Самые важные цели стройплощадка и 
Старфорт. Если сумеете захватить и их, 
Харконнен не смогут ничего построить, 
не смогут даже купить новый МСУ. 

Еще одна база Харкеннен с Бараками 
находится в центре карты, третья база — 
на востоке, как только уничтожите их, 
миссия завершена. 

* Сценарий 8. 

Ваши победы поставят в трудное по- 
ложение оба враждебных Дома и Импе- 
ратора. Их силы разъединены, и у Вас 
прекрасная возможность разделаться с 
ними поодиночке. Армия Ордос меньше 
и слабее чем у Харконнен, да и с Импе- 
раторскими Сардокар лучше пока не свя- 
зываться, поэтому атакуйте слабейших и 
постарайтесь полностью их уничтожить. 
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Ре етеиЖА ОР › В здеыдфалнет 4 
Отдельные отряды Харконнен, безуслов- 
но, вмешаются, но Ордос это главная 
цель миссии. 

Вы стартуете в северовосточной час- 
ти карты, и отряд тяжелых боевых машин 
немедленно атакует с запада. Уничтожь- 
те их и отправьте свои МСУ на юг и на 
запад, остановите их возле небольшого 
хребта на краю горного плато. Стройте 
базу, пару электростанций, очистной за- 
вод (не забывайте в пылу баталий добы- 
вать Спайс), Бараки, Аутпост и ракетные 
башни. Немедленно начинайте строить 
солдат, разместите ракетные башни вок- 
руг стройплощадки, преимущественно с 
севера и юга, с этих направлений наибо- 
лее вероятны атаки Ордос. 

Совет. Лучшая защита от дивер- 
сантов Ордос — плотное пехот- 
ное охранение вокруг основных 
сооружений. Главные цели дивер- 
сантов, обычно, стройплощадка, 
электростанции, очистные заво- 
ды. Расставьте вокруг них по- 
больше пехотинцев и быстро за- 
меняйте погибших бойцов. 

Продолжается наступление Ордос с 
использованием регулярных войск и ди- 
версантов, самое время построить “Со- 
ник-танки” и звуковыми волнами уничто- 
жить диверсантов и пехоту с одного зал- 
па. Затем на первый план выступают за- 
воды, прежде всего тяжелый, позволяю- 
щий запустить еще один Харвестер, не 
строя немедленно еще и очистной завод. 
Конечно, его все равно придется постро- 
ить, но пока дела военные все еще на 
первом месте. 

В этом сценарии у врагов четыре ба- 
зы. Небольшой Аутпост Харконнен, ла- 
герь наемников, маленькая база Ордос и 
их главный боевой лагерь. Сразу же по- 
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Горечь плясали чоячьх "> 
шлите разведчиков, чтобы обнаружить 
эти базы. На этом этапе важнее всего ла- 
герь наемников и небольшая база Ордос. 
Атакуйте в первую очередь наемников, 
используйте Инжернеров, чтобы захва- 
тить самые важные сооружения и увели- 
чить добычу Спайса — сможете построить 
несколько новых зданий и боевых подраз- 
делений. Используйте захваченную базу 
как плацдарм для атаки на меньшую базу 
Ордос (на юговостоке). Оттуда Ордос ча- 
стенько атакуют Вашу главную базу, так 
что успех в этой операции ослабит давле- 
ние и на Ваш лагерь. Берегитесь Девиа- 
торов врага, иначе они “обратят” Вашу же 
технику против Вас! Уничтожьте их своей 
пехотой и Трупперами. 

Совет. Обязательно установите ра- 
кетные башни вокруг сооружений Ордос 
и наемников, которые захватите. Враже- 
ские диверсанты запросто могут в них 
пробраться, если не примите мер предо- 
сторожности. 

Теперь пора заняться базой Харкон- 
нен, их лагерь прямо на юг от Вашей 
стартовой позиции. Там довольно мощ- 
ная оборона, понадобится солидная ар- 
мия, в первую очередь осадные и ракет- 
ные танки, чтобы подавить оборонитель- 
ные ракетные башни. Очень полезны бу- 
дут инженеры для захвата объектов вра- 
жеского производства, тогда сможете 
построить собственные Девиаторы! 

Главная база Ордос лежит на югоза- 
паде, необходимо сконцентрировать 
свои главные силы вблизи базы Харкон- 
нен и уже оттуда начинать военные дей- 
ствия. Предпримите несколько пробных 
атак, чтобы отыскать слабые места в 
обороне. Сконцентрируйте огонь на жи- 
вой силе противника и ракетных башнях, 
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уничтожайте жизненно важные сооруже- 


‚ния. Не забывайте про свою авиацию 


(она очень эффективна против скопле- 
ний войск врага), а также друзей-союз- 
ников Фримен, т.к. эти ребята очень эф- 
фективны против любых целей. 
Совет. Обратите Внимание на 
крепостные стены, часто за ни- 
ми нет никаких войск и оборони- 
тельных сооружений. Разрушь- 
те эти стены, сможете нане- 
сти молниеносный удар по Важ- 
нейшим объектам и удрать 
прежде, чем враг опомнится. 
* Финальный сценарий. 

Атака на Ордес.завершилась полным 
успехом, и они изгнаны с Арракис. Но 
пока Вы занимались ими, Харконнен за- 
метно усилились и в союзе с гвардией 
Сардокар Императора доставят массу 
неприятностей. Вы стартуете с армией, 
размещенной на двух больших базах, 
оборона которых явно слаба. 

В этом сценарии есть два варианта, 
отличающихся довольно заметно. В пер- 
вой версии одна база находится на юго- 
западе, а другая — ближе к центру. Эта 
“продвинутая” база особенно уязвима, 
враги ее непрерывно атакуют, а оборона 
слабовата. К счастью, уже на старте у 
Вас есть электростанции (а значит — 
энергия), усовершенствуйте стройпло- 
щадку и немедленно начните строитель- 
ство ракетных башен, чем обеспечите 
обороноспособность базы. Разместите 
их вдоль скальных стенок, чтобы обстре- 
ливать наступающего противника с вы- 
соты. База находится между двумя база- 
ми Харконнен, поэтому укрепляйте обо- 
рону одновременно на востоке и западе. 
Можно вызывать подкрепление с. юго-за- 
падной базы. 


—Д— и ы—иыыы—ы—ы-- 
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ЗРОККВЯВРАЬ- ль ета Ч АР ЖЕТЕТКЫ 

База Харконнен на западной окраине 
поменьше и послабее, отправьте на раз- 
ведку пару Трайков, чтобы нащупать сла- 
бые места в обороне. Когда будете пол- 
ностью готовы, направьте свои войска к 
северному Аутпосту и атакуйте оттуда. 
Здесь лучшее направление атаки — всего 
несколько ракетных башен, и путь к важ- 
нейшим объектам открыт. Уничтожайте 
или захватывайте их, используя своих 
Инженеров. 

Совет. Когда ликвидируете угрозу с 
запада, сможете снять ракетные башни с 
западной границы центральной базы. Не 
пожалейте денег и разместите дополни- 
тельные башни на северной и восточной 
границах базы. 

Самое время захватить большую базу 
Харконнен на восточной границе. Она 
имеет мощную оборону, поэтому собе- 
рите в кулак побольше боевых и осадных 
танков, обработайте электростанции 
своими Орнитоптерами, чтобы вырубить 
ракетные башни перед решительной ата- 
кой. Направьте танки-соник и уничтожь- 
те живую силу противника, атакуйте про- 
изводственные сооружения, что можете 
— уничтожьте, что сможете — захватите с 
помощью инженеров. Запустите на них 
собственное производство, чтобы уси- 
лить армию, добить Харконнен и подго- 
товиться к штурму императорской гвар- 
дии Сардукар. 

Император со своей гвардией заняли 
позицию в северовосточном углу карты, 
к северу от большой базы Харконнен. 
Проведите разведку, используя Трайки и 
Квады, выясните слабые и сильные сто- 
роны обороны. Можете даже пожертво- 
вать парочкой Трайков, чтобы разо- 
браться в деталях и расположении внут- 
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АСИЯ Анил ВАО сжат ны 
ренних оборонительных сооружений. За- 
тем отправьте Орнитоптеры, уничтожьте 
электростанции, чтобы вырубить ракет-_ 
ные башни. Когда армия готова к штур- 
му, отбомбитесь по позициям гвардии, а 
затем атакуйте. 
Совет. Главный приз — Дворец 
Сардокар, во Введении к миссии 
рекомендуется уничтожить, но 
лучше постараться захватить 
его своими Инженерами. Если 
построите Бараки, то сможете 
создавать своих собственных 
гвардейцев Сардокар. 

Главные задачи во второй версии 
миссии практически такие же: нужно 
уничтожить всех и вся, за исключением 
Атрейдис и Фримен. Стратегия остается 
прежней, вначале захватить Аутпост, 
чтобы ослабить давление врага и полу- 
чить свободу маневра. Здесь всего четы- 
ре вражеские базы, одна их них занята 
гвардейцами Императора, три другие — 
Харконнен. 

Оставьте Гвардейцев на закуску и зай- 
митесь Домом Харконнен. Как и раньше 
постройте ракетные башни, укрепите 
оборону. Атаки чаще всего следуют с за- 
пада и востока. Развивайте свою базу, 
постройте несколько электростанций и 
приступайте к расширению производст- 
ва. Отправьте разведку на восток, найди- 
те вражескую базу и выясните уязвимые 
точки в обороне. Оптимальное направле- 
ние -— с юга, атакуйте отсюда. Захватите 
башни Сило, чем пополните свои фонды и 
пробьете дыру в бюджете Харконнен. 

Затем отправьте разведку на запад, 
тут база поменьше, и захватить ее про- 
ще. Здесь только Бараки и легкий завод, 
но довольно много вражеской боевой си- 
лы и техники. Вокруг базы шесть ракет- 
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СЛУ. ЗАПЕР ЕГАШЬЧР СРФУЕСЕ 
ных башен, которые нужно уничтожить, 
используя Орнитоптеры, прежде чем 
бросаться на штурм. Очень пригодятся 
боевые и ракетные танки, они распра- 
вятся с вражеской боевой техникой и 
многочисленной пехотой. 

Главные силы Харконнен расположи- 
лись на северозападе. Целесообразно 
пожертвовать парой Трайков в разведы- 
вательной миссии, чтобы разобраться с 
системой обороны и провести эффектив- 
ную атаку Орнитоптерами по выявлен- 
ным объектам. Уничтожьте электростан- 
ции, если удастся их обнаружить, а если 
не удастся, то сконцентрируйте свои 
атаки на ракетных башнях. 

Разделавшись с Харконнен, присту- 
пайте к ликвидации императорской гвар- 
дии. Первым делом направьте Орнитоп- 
теры, чтобы раздолбить их главные си- 
лы, запустите заводы, доставьте под- 
крепления через Старпорт. 

Совет. Если враг будет настойчиво 
атаковать Вашу Стройплощадку, по- 
стройте себе МСУ или закажите через 
Старпорт. Хотя это и дорого, но зато за- 
страхуетесь от потери своей стройпло- 
щадки и сможете уверенно развиваться. 

СЦЕНАРИИ ЗА ХАРКОННЕН. 
* Сценарий 1. 

У этого сценария две версии, они 
очень просты и служат отличной размин- 
кой перед предстоящими баталиями. 

В Вашем распоряжении небольшой 
отряд, возмещать потери нечем и некем, 
так как производства, по существу, нет. 
Как и в аналогичном сценарии за Атрей- 
дис, необходимо добыть Спайса на 2500 
Солярис и не дать Атрейдис уничтожить 
Вашу базу. Их армия’ не очень сильна, 
особых проблем с разработкой место- 
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рае зерен лак: Малья Л 
рождений не предвидится. 
Замечание. В первой Версии это- 
го сценария Вы стартуете на 
южном участке карты, 8 отря- 
де пять легких пехотинцев и не- 
сколько Трайков. Вторая Версия 
миссии начинается 8 североза- 
падном углу карты, практиче- 
ски, с аналогичным отрядом. 
Пошлите свои Трайки на разведку, 
отыщите месторождение побогаче, за- 
тем переведите сюда свои остальные 
войска. Вряд ли отдельные пехотные 
подразделения смогут помешать Вам. 
Постройте электростанцию, очистной 
завод, башню Сило и запустите Харве- 
стер. Когда вокруг месторождения все 
расчистите, отправьте Трайки домой. 
Необходимо укрепить оборону своей 
базы. Как правило, Атрейдис атакуют как 
раз перед прибытием (или сразу после) 
подкреплений. Вообще, атаки ерундо- 
вые, и вряд ли представляют серьезную 
опасность. Отбив атаки, держите войска 
поближе к базе и сосредоточьтесь на до- 
быче Спайса. Одного месторождения бу- 
дет достаточно, чтобы добыть необходи- 
мое количество. Установите башню Сило 
возле очистного завода, там есть сво- 
бодная часть бетонного фундамента. 
* Сценарий 2. 
Когда победите в первой битве на Ар- 
ракис, Ваш Ментат Хайт будет очень до- 
волен, но не все складывается складно у 
Харконнен-на Дюне. Дом Атрейдис вы- 
двинулся на трепа! Ваз и атакует раз- 
работки Спайса. Зная кошмарный харак- 
тер Барона, никто не решается сообщить 
ему эту новость. 
Необходимо отправиться в этот рай- 
он, полностью уничтожить войска Атрей- 
дис, так как Хайт не хочет” информиро- 
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ороиеасафиеьыя чо моииилзаожеае ил 
вать Барона о неприятностях, 

Начинайте обустройство своей базы, 
заложите несколько бетонных фундамен- 
тов и тут же установите электростанцию. 
Затем постройте очистной завод и не- 
медленно приступайте к добыче Спайка. 
Когда добудете достаточное количество, 
создайте легкий завод и запустите про- 
изводство Трайков, 

Если будет возможность, постройте 
еще одну электростанцию, Бараки и ра- 
дарный Аутпост, затем третью электро- 
станцию и второй очистной завод. Тогда 
сможете быстро начать производство во- 
енной техники и успешно отразить все 
атаки Атрейдис. 

Примечание. У этого сценария 
две версии. В первой Вы начина- 
ете 8 северозападной части 
карты, Атрейдис будут атако- 
вать с запада. Во Второй Версии 
Вы начинаете на северозападе, 
а база Атрейдис располагается 
на юговостоке. Первая Версия 
заметно легче, у Атрейдис нет 
легкого завода, они не могут 
производить живую силу, но 
первоначальная армия Весьма 
многочисленная. 

Пошлите Трайк на разведку в южную и 
западную зоны карты (вплоть до границы) 
разведайте оттуда ближайшие окрестно- 
сти вражеской базы. Лучше всего атако- 
вать с юга, где располагаются Бараки. 

Завершив разведку, немедленно 
отойдите назад, накопите побольше сил, 
чтобы разделаться с многочисленной пе- 
хотой Атрейдис. Направьте большую 
часть Трайков штурмовать зону с юга и 
одновременно атакуйте с востока, чтобы 
отвлечь внимание обороняющихся, в то 
время как главные силы захватят Бараки, 
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роте -ваеьс чи Аль льна АФРМ 

лишив Атрейдис возможности пополнять 

редеющие по ходу боя ряды. 

Во второй версии проведите разведку 
на южной границе карты, где находится 
легкий завод — здесь самое слабое мес- 
то в обороне. Бараки — вторая по важно- 
сти цель, поскольку на этот раз Атрейдис 
сосредоточатся на производстве техни- 
ки, а не на живой силе. 

Снова отвлеките на себя оборону 
ложной атакой с севера, отправьте туда 
пять-шесть Трайков, но после ответного 
удара Харконнен немедленно верните 
отряд обратно (иначе они, безусловно, 
погибнут). Теперь они поддержат атаку 
главных сил. 

Первым делом уничтожьте легкий за- 
вод, затем Бараки и зачистите территорию. 
Совет. Уничтожая 8рагов, не 
забывайте и о вражеских Хор- 
Вестерах. ЛиквидироваВ очист- 

. ной завод, Вы оставляете Хар- 
вестеры “без работы”, они пре- 
кращают добычу Спайса. Одна- 
ко этого недостаточно, унич- 
тожьте этих “золотых уток”, 
чтобы завершить сценарий пол- 
ной победой. 


* Сценарий 3. 

Никакой благодарности за победу, 
Хайт просто ставит новую задачу — унич- 
тожить базу Атрейдис возле Зейсй ТагЬ 
или лучше не возвращаться! В этом сце- 
нарии также две версии, отличающиеся 
лишь характером территории и место- 
расположением баз. В первой версии 
стартуете в северной центральной зоне 
карты, база Атрейдис расположена пря- 
мо на юге у границы карты. Во второй 
версии Ваша база находится в восточной 
зоне карты, а Атрейдис расположилась 
северозападнее Вас. В первой версии 
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армия Атрейдис заметно сильнее, а во 
второй — расположена заметно ближе к 
стартовой позиции. 

Игровое действие развивается доволь- 
но стандартно, Атрейдис не преподнесут 
никаких сюрпризов. В Вашем распоряже- 
нии теперь будут и Квады (после того как 
построите и усовершенствуете легкую 
фабрику), очень хорошее подспорье. 

В обеих версиях в распоряжении Ат- 
рейдис значительное количество техники, 
они часто атакуют. Обязательно размести- 
те свои войска чуть ближе к вражеской ба- 
зе, чтобы заранее встретить войска про- 
тивника и сохранить все свои сооружения. 

Смело тратьте деньги, не нужно на- 
капливать богатство, важнейшая задача 
уничтожить вражескую базу. Стройте 
Трайки и Квады, а вот башни Сило не 
нужны, добыча Спайса будет вестись в 
незначительном объеме. 

В первой версии северная база Ат- 
рейдис имеет мощную оборону, пошлите 
разведчиков (Трайки) на восточную и за- 
падную границы базы и убедитесь, что с 
западной стороны оборона послабее. 
Стройплощадка находится возле запад- 
ной границы базы, прорвитесь к ней, за- 
хватите ее и продолжите наступление. 

Во второй версии сценария самая 
мощная оборона базы Атрейдис обраще- 
на к Вашей базе, оно и понятно. Лучше 
всего атаковать с запада. Пошлите раз- 
ведку на запад (к границе карты), а за- 
тем в северозападную зону, оттуда вер- 
нитесь на восток. Легкий завод Атрейдис 
находится на западной границе базы, а 
стройплощадка чуть южнее. Захватите 
эти сооружения, и Атрейдис не смогут 
производить солдат и вооружение. 

Совет. В обоих Версиях широко 
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используйте Трайки и КВады. В 
атаке Трайки, 8 основном, заня- 
ты уничтожением пехоты и 
Трупперов, а Квады займутся 
боевой техникой. Полезно со- 
здать два атакующих отряда из 
Трайко8В и один из КВадов. Когда 
они справятся со своими непос- 
редственными задачами, то пе- 
реключатся на уничтожение 
техники и сооружений. 
* Сценарий 4. 

Уничтожая Атрейдис, не забывайте и 
о пустынных воинах Фримен в зоне 
Зейсп Табг. Они также атакуют Харкон- 
нен и, если с ними не разделаться, Ба- 
рон не сможет овладеть планетой Арра- 
кис. Он уже раньше пытался с ними рас- 
правиться, а теперь Фримен явились с 
ответным визитом. 

Ваша цель в этом сценарии уничто- 
жить два отряда Фримен, а также ликви- 
дировать базу Атрейдис, жаждущих сою- 
за с Фримен. 

Проводя разверку, обнаружите, что Ат- 
рейдис установили орудийную башню на 
скале севернее Вашей базы. Бастро по- 
стройте свой собственный лагерь, начни- 
те с тяжелого завода, а уж затем займи- 
тесь Бараками и легким заводом, но толь- 
ко после того, как установите ремонтную 
базу. Затем постройте четыре боевых тан- 
ка и отправьте их на север, а основные 
силы начнут штурм с юга, прорываясь 
сквозь стены, Четыре танка на севере лег- 
ко разделаются с орудийной башней, 
здесь оборона явно слабее, а если маши- 
ны все-таки получат повреждения, сможе- 
те отремонтировать их на своей базе. 

Развивайте свою базу, стройте соору- 
жения и войска. Когда отобьете очеред- 
ную атаку Атрейдис, пошлите несколько 
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оный 
танков на север, а затем на запад, обсле- 
дуйте всю северозападную зону, отыщите 
проход на юге в скальной стенке. Через 
одну-две минуты этот проход захлопнет- 
ся, воины Фримен окажутся в западне и 
не смогут атаковать Ваши позиции. 

Убрав один отряд аборигенов с доро- 
ги, немедленно отправляйтесь на юг к 
базе Атрейдис, немного южнее найдете 
еще одно племя Фримен. Расправьтесь с 
их передовыми отрядами, пробейте 
брешь в скалах, для чего придется взор- 
вать целый утес! Конечно, Атрейдис при- 
дут на помощь своим друзьям. Если ста- 
нет слишком горячо, отведите танки к 
своей базе, где Ваша оборона легко 
уничтожит преследователей. 

Когда покончите с обоими отрядами 
Фримен, самое время разобраться с эти- 
ми чистюлями — Атрейдис. Атакуйте с 
юговостока, мимо только что уничтожен- 
ного лагеря Фрмен. Пустите вперед танки 
(и побольше!), давите пехоту и крушите 
вражескую технику. Дело простое, спра- 
витесь легко, только постройте побольше 
танков на своей базе для этой операции, 
а также захватите Трайки, чтобы было чем 
разобраться с остатками пехоты! 

* Сценарий 5. 

Император принял решение поддер- 
жать Ордос и послал свою гвардию на 
помощь их базе в НабБапиа. Хорошего в 
этом мало, Сардокар очень умелые бой- 
цы и их трудно уничтожить. К счастью, у 
Харконнен есть радарный Аутпост, и 
гвардия Императора не сможет незамет- 
но высадиться в этом районе. 

Необходимо сохранить этот Аутпост, 
иначе трудно будет бороться сразу на 
два фронта. Вы стартуете на западной 
границе карты в достаточно развитой ба- 
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ИО акогяечекля ли ара 
зе. В действительности, у Вас почти две 
базы: главная база находится в северо- 
западной зоне, здесь построена строи- 
тельная площадка и пара электростан- 
ций; на южной базе имеется Аутпост, ко- 
торый необходимо защитить любой це- 
ной, и две орудийных башни. 

Первым делом постройте очистной 
завод на северной базе, еще пару элект- 
ростанций и несколько заводов, затем 
пошлите основные силы на юг для обо- 
роны Аутпоста. Как можно быстрее по- 
стройте побольше техники и пехоты и 
также отправьте на юг, оставив для обо- 
роны базы лишь пару танков. 

Примечание. Хотя пехота легко 
пройдет через горные перевалы 
между базами, Ваша техника 
вполне может пройти по песча- 
ной пустыне. Не забудьте, что и 
вражеская техника также спо- 
собна совершить аналогичный 
переход! 

Ордос будут настойчиво атаковать 
Ваш Аутпост. Раздавите пехоту танками, 
а орудийные башни и пехота разберутся 
с вражеской техникой. 

Пока Вы защищаете Аутпост, Ордос 
на севере предпримут атаку на Ваш Хар- 
вестер. Переправьте его на свою базу, а 
войска отправьте для отражения атак. 

Совет. Если будете действо- 
вать быстро, то успеете 8оз8е- 
сти стены Вдоль южной границы 
южной базы, чтобы задержать 
врага. Тогда танки и орудийные 
башни сумеют уничтожить 
атакующие части. 

После этой главной атаки Ордос вре- 
менно прекратят активные боевые дей- 
ствия. Используйте эту передышку, что- 
бы активировать производство. По- 
стройте еще два очистных завода, тяже- 
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Счета ьыиеианих леч. 
лый завод, легкий завод, Бараки, ремон- 
тную базу и, может быть, еще кое-что. 
Затем займитесь производством живой 
силы и техники, порадуйтесь отсутствию 
у Ордос ракетных танков — они могли бы 
попортить Вам уют! 

Когда создадите достаточное количе- 
ство живой силы и техники, проведите 
разведку в югозападной части карты. 
Здесь необходимо отыскать небольшой 
Аутпост и уничтожить его. Проведите в 
этот район войска, пройдите на юг и за- 
тем чуть-чуть на восток на гороное пла- 
то, атакуйте Аутпост с запада, здесь до- 
вольно слабенькая оборона. 

Когда выполните эту задачу, массиро- 
ванные атаки на Ваш Аутпост прекратят- 
ся, но для успешного завершения мис- 
сии, необходимо сокрушить базу Ордос 
на дальней восточной границе, а заодно и 
небольшую группировку имперской гвар- 
дии, занимающую некоторую часть базы. 

Проведите разведку на востоке, об- 
ратите особое внимание на северную 
часть базы Ордос, здесь оптимальное 
место для атаки, поскольку легче про- 
рваться к Старпорту Сардукар и захва- 
тить его. Охрана невелика, несколько 
танков легко передавят пехоту, а Инже- 
нер захватит порт. Ордос обрушат на Вас 
массированный огонь, закажите под- 
крепление через Старпорт и постройте 
поблизости ремонтную базу. 

Когда добавите к своей армии по па- 
ре танков каждого типа, особых проблем 
не будет. Захватите Бараки и остальные 
сооружения, ипользуя здесь же произве- 
денных Инженеров. 

* Сценарий 6. 

На этот раз Ваш стратег Хайт заметил 
Вас и дал кое-какие установочные дан- 
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ные по этому сценарию. 

В этой миссии снова предстоит сраже- 
ние с Ордос. Одновременно с поздравле- 
ниями Хайта, получите важную информа- 
цию от Леди Элара. Она узнала от Импе- 
ратора, что Ордос, отступив в Рипега! 
Рат, теперь владеют Девиатором, потря- 
сающим айксианским оружием. 

Чтобы Ордос не смогли обратить Ва- 
шу собственную технику против Вас са- 
мих, необходимо уничтожить Старпорт 
Ордос в Гипега! Р!ат. В этом сценарии 
две версии, 

Первая версия начинается в нижнем 
левом углу карты, вдоль участков южной 
и западной ее границы. Подведите сюда 
свои войска, установите стройплощадку 
на границе горного плато, здесь очень 
удобное место для подобного сооруже- 
ния, т.к. противник не сможет сюда 
взобраться во время штурма. Если уста- 
новите здесь несколько орудийных ба- 
шен вдоль края плато, то сможете пере- 
стреляете врагов, прежде чем Ваши вой- 
ска предпримут контратаку. 

Отыщите на карте лагерь наемников. 
Ордос обязательно обратятся к ним за 
помощью, он где-то на юговостоке. Обо- 
рона здесь слабенькая, захватите легко. 
Организуйте свою новую базу и получите 
изрядное количество Спайса. 

Направьте пару разведывательных от- 
рядов на восток вдоль южной границы 
карты, пока не обнаружите лагерь наем- 
ников. Верните технику на свою базу и по- 
шлите парочку Инженеров в лагерь наем- 
ников. Затем снова верните сюда технику, 


и Инженеры захватят все, что возможно. 


Безусловно, это насторожит Ордес и 
они попытаются отбить лагерь наемни- 
ков. Пошлите подкрепления, чтобы отра- 
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о еды 
зить их атаки. А можете просто перебить 
их, если позволят возможности, и еще — 
установите несколько оруждийных башен 
вокруг этого лагеря. 

Теперь Вы имеете следующий выбор! 

1. Чтобы ослабить позицию Ордос, 
прежде чем отправиться к Старпорту, об- 
ратите внимание на маленькую базу Ор- 
дос, живую силу, технику и сооружения 
вдоль западной границы карты. Направьте 
сюда боевые и ракетные танки на запад- 
ную границу, если хотите. Это позволит 
ослабить дальнейшие атаки Ордос на Ва- 
шу базу, а заодно сформировать мощное 
подразделение и провести главную атаку 
на Старпорт основной базы Ордос. 

Понятное дело, это нелегкая прогул- 
ка, здесь превосходно организованная 
мощная оборона, а вот территория вок- 
руг довольно свободна. Если будете дей- 
ствовать быстро и точно, то сможете за- 
хватить или уничтожить несколько важ- 
ных сооружений, прежде чем Ордос 
опомнятся. Получится отличный плац- 
дарм для атаки, а кроме того, будет за- 
метно ослаблена вражеская оборона. 

Используйте бывший лагерь наемни- 
ков как опорный пункт этой главной ата- 
ки. Когда соберете мощный боевой ку- 
лак, отправляйтесь к северной границе 
карты. Однаружите здесь небольшую ба- 
зу Ордос. Не атакуйте ее с налета, лучше 
вначале отправьте Трайк на разведку. 

Продвиньтесь мимо базы, прежде 
чем свернуть на югозапад. Судя по все- 
му, оборона этой базы с северовостока 
укреплена плохо. 

Привезите с собой Инженеров, чтобы 
захватить Бараки, ремнтную базу и тяже- 
лый завод. Если сумеете овладеть Бара- 
ками, то сможете использовать их для 
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Арль сих чыкина това: оланосый: 
производства Инженеров прямо в центре 
вражеской базы. Старпорт расположен 
западнее этих сооружений. 
Совет. Когда завладеете Бара- 
ками, будет значительно легче, 
если сумеете захватить и тя- 
желый завод, и начнете Выпу- 
скать собственную продукцию. 
Сможете создать боевые, ра- 
кетные и осадные танки на вра- 
жеском заводе, а затем атако- 
вать зону Старпорта. Такой 
‘план позволит избежать долго- 
го и опасного пути по пустын- 
ным пескам. 

Захватив ремонтную базу, сможете ре- 
монтировать поврежденную технику пря- 
мо на месте и тут же отправлять ее в бой. 

2. Эта версия сценария отличается не- 
значительно, но местность и расположение 
базы совершенно иные, меньше свободы 
выбора. Можно сделать вначале ставку на 
мощную атаку на главную атаку Ордос, а не 
отвлекаться на мелкие базы наемников и 
Ордос. Кстати, оборона порта довольно 
слабая, всего несколько орудийных башен 
и небольшой отряд. Но Вы сами можете 
выбрать и любой другой план. 

Теперь Ваша база расположена на 
юге, и на старте ` миссии уже готова 
стройплощадка. Быстро обустройте ба- 
зу, постройте электростанцию, очистной 
и тяжелый заводы, затем начинайте вы- 
пускать живую силу и технику. Одновре- 
менно продолжайте развивать базу, что- 
бы обеспечить выпуск орудийных башен. 
Не забудьте сделать “апгрейд” Бараков, 
чтобы создать Инженеров. _ 

Если хотите, можете разыскать на се- 
веровостоке базу наемников, но найти ее 
будет непросто. Очень вероятно, что на- 
ткнетесь на небольшую базу Ордос, кото- 
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веки глаза ПК. госеду ат 
рая находится чуть дальше на североза- 
пад. Можно захватить или уничтожить обе 
эти базы и немедленно приступить к про- 
изводству орудийных башен для укрепле- 
ния обороны. Захват сооружений на этих 
базах обязательно привлечет в эту зону 
подкрепление с главной базы Ордос. 
Отправьте Трайки на разведку и оты- 
щите главную базу врага. Пожертвуйте 
несколькими Трайками, они должны вор- 
ваться на базу и обнаружить расположе- 
ние Старпорта. Три башни установлены 
вокруг порта, но серьезный отряд — из 
боевых и ракетных танков особых про- 
блем не встретит. Чуть западнее находят- 
ся основные сооружения Ордос, всевоз- 
можные заводы и несколько башен Сило. 
Совет. Ракетные танки очень 
полезны при штурме Старпор- 
та, они могут атаковать обо- 
ронительные башни с дальней 
дистанции. Если Ордос предпри- 
мут аналогичную ответную 
операцию, отведите свои ра- 
кетные танки назад и Выпусти- 
те боевые танки, чтобы унич- 
тожить контратакующего про- 
тивника. Разделавшись с ними, 
снова ВывВедите на передовые 
позиции ракетные танки и до- 
бейте башни. 


* Сценарий 7. 

Сильно ослабив Ордос и Атрейдис, 
Вы теперь практически контролируете 
большую часть планеты Арракис, но про- 
блемы все еще остаются, несмотря на 
то, что неожиданно умер стратег и глав- 
ный военный советник Атрейдис, вели- 
кий ментат Нури Монео. 

Теперь Император отправляет свою 
верную гвардию во льды полюса, где они 
могут высадиться незаметно, там их 
нельзя засечь радарами Харконнен. Ва- 


БОЛЬШАЯ ИГРА - рОМЕ П 


— 
ша задача уничтожить всех врагов, но не 
забывайте про прожорливых песчаных 
червей, целых одиннадцать штук поджи- 
дают Вас севернее базы. Старайтесь ми- 
новать эту зону по горам и скалам, избе- 
гайте песчаных участков. 

Миссия начинается довольно просто, 
у Вас парочка подразделений, хотя этого 
явно недостаточно. Немедленно по- 
стройте приличную армию, затем по- 
шлите войска на юг, но инженеров ос- 
тавьте на базе. Здесь немного войск Ат- 
рейдис, подавите их танками и очистите 
территорию. Когда “фарватер” чист, пус- 
кайте инженеров и захватите стройпло- 
щадку с электростанцией. 

Используйте Инженеров, чтобы за- 
хватывать вражеские сооружения по ходу 
всего сценария, тогда враг не сможет 
ремонтировать технику и восстанавли- 
вать живую силу. 

Захваченная стройплощадка лежит в 
самом центре карты, войска Атрейдис 
расположены с востока и запада, пози- 
ция достаточно уязвимая, ее нужно как 
можно быстрее укрепить. 

Постройте фундаменты возле стройп- 
лощадки (справа) и продолжите их до не- 
большого склона, ведущего на горное 
плато на восточной границе базы, окружи- 
те границу крепостной стеной. На восточ- 
ной базе Атрейдис в Бараках непрерывно 
“выпускаются” гвардейцы Кардокар, и 
атаки их очень опасны. Крепостные стены 
помешают им прорваться с востока, и они 
вынуждены будут наступать с юга. 

Когда фундаменты готовы, установи- 
те очистной завод, Бараки, вторую элек- 
тростанцию и Аутпост. Затем приступай- 
те к строительству ракетных башен, раз- 
местите их вдоль южной границы плато, 
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еалкт Госуоькетуире ле чаивевритыы: 
чтобы уничтожить атакующего противни- 
ка с востока, а также на западной грани- 
це, чтобы отразить возможные атаки с 
запада. Постройте еще несколько элект- 
ростанций для обеспечения ракетных ба- 
шен даже в ущерб военному производст- 
ву — это ключевой критический момент! 

Только если сумеете разместить на 
южной границе четыре-пять ракетных 
башен, можете не опасаться атак с вос- 
точной базы Атрейдис. Одновременно 
отправьте Инженера на запад от плато, а 
затем на север. Это принципиальный 
ход, Инженер должен проникнуть в се- 
верную часть базы Атрейдис и захватить 
тяжелый завод. Немедленно продайте 
его, иначе завод будет отбит. Такой ма- 
невр здорово ослабит врага, они не смо- 
гут выпускать тяжелую боевую технику, 
пока не построят новый! 

Совет. Полезно сохранить игру 
перед захватом завода, у Инже- 
нера невероятно сложная зада- 
ча, неподалеку от тяжелого за- 
вода Аутпост, и его запросто 
могут засечь. 

Снова запустите на полную мощность 
тяжелые и легкие заводы, ремонтную ба- 
зу, Айксиаский исследовательский центр 
и т.п. Очень полезно построить несколь- 
ко очистных заводов, а также несколько 
ракетных башен на юге для охраны рабо- 
тающих Харвестеров, добывающих Спайс 
на месторождениях южнее базы. 

Без тяжелого завода восточная база 
Атрейдис не сможет сопротивляться Ва- 
шей технике, особенно если сумеете по- 
строить несколько Девастаторов, Прорви- 
тесь на базу, уничтожьте или захватите 
сооружения, а затем сосредоточьте все 
свои усилия для атаки на большую базу. 

Направьте армию на восток вдоль се- 
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ПАК ВИС ТИСЯ отт мшт 
верной границы карты и атакуйте глав- 
ную базу Атрейдис с северозапада. Пока 
войска будут разбираться с боевой тех- 
никой врага, отправьте Инженеров на 
базу (с юга), чтобы они захватили важ- 
нейшие сооружения и ракетные башни. 
Поскольку Ваша техника не сможет про- 
рваться внутрь базы по узкому склону, 
запустите производство прямо на захва- 
ченных вражеских заводах. Но даже если 
придется продавать их, все равно замет- 
но ослабите позиции Атрейдис. 

Теперь направьте свои главные силы 
(с северовостока) на небольшую базу 
Сардокар, разложенную внутри базы Ат- 
рейдис. Пошлите Инженеров, пусть за- 
хватят все что сумеют, организуйте вы- 
пуск боевой техники. Атакуйте электро- 
станции, обесточьте ракетные башни и 
облегчите себе жизнь. 

Этот финальный штурм может и не 
удастся с первого раза. Запустите заводы 
на полную мощь и направляйте к враже- 
ской базе вновь созданные части. Вы за- 
просто превзойдете по производственным 
мощностям Атрейдис, ведь Ваши Инжене- 
ры славно потрудились. В гонке вооруже- 
ний победа будет за Вами, но не давайте 
им развивать производство, непрерывно 
атакуйте, и они долго не продержатся. 

* Сценарий 8. 

Войска Харконнен еще больше укре- 
пили свои позиции на Дюне, но все три 
врага еще полностью не уничтожены. На- 
стало время окончательно разделаться с 
Ордос, оставив на закуску Атрейдис и 
гвардию Императора. 

Дом Ордос создал подразделение Ди- 
версантов и отводит им важную роль в 
предстоящих баталиях. 

Первым делом переместите свой МСУ 
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поближе к утесам на плато, где начинает- 
ся миссия, и приступайте к строительству 
базы. Для начала постройте заводы и 
электростанции, затем ракетные башни и 
расставьте их вокруг стройплощадки. 
Очень важно построить Бараки и выпу- 
стить побольше пехоты, чтобы отбить вы- 
лазки диверсантов. Огородите крепост- 
ной стеной северную границу базы, уста- 
новите здесь пару ракетных башен, чтобы 
враг даже и не совался с этой стороны. 

Пора заняться разведкой, лагерь на- 
емников расположен западнее Вашей 
базы, атакуйте ее с юга, а инженера от- 
правьте захватить тяжелый завод. Наем- 
ники сразу перейдут на Вашу сторону, 

`постройте несколько Карриолл, Харве- 
стер, боевые и ракетные танки. 

Главная задача уничтожить Ордос, 
поэтому отправьте разведчиков на вос- 
ток и обнаружьте их базу. Лучше всего 
штурмовать базу с севера, ее обороняют 
всего две ракетных башни. Там очень 
много важных сооружений, которые не- 
плохо бы захватить. Прорвитесь на базу, 
отыщите айксианский исследователь- 
ский центр и тяжелый завод, немного 
южнее расположен Дворец Ордос, захва- 
тите его с помощью инженеров, начните 
выпускать собственных диверсантов и 
сотрите вражескую базу с лица земли. 

* Финальный сценарий. 

Настало время решающей битвы меж- 
ду Великими Домом Харконнен и Домом 
Атрейдис, позиция которых очень уязви- 
ма — остался последний Аутпост на Арра- 
кис. Здесь все войска Атрейдис, готовые 
до конца биться за эту территорию. Необ- 
ходимо уничтожить эту армию и гвардию 
Императора, чтобы стать властелином 
Арракис. Заодно полезно выставить Им- 
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ПБремаШРЬГ? иде етОЛеЧАЯ РИ а 
ператора двуличным тираном, может кто 
в это поверит, а затем уж предъявить 
свои претензии на верховную власть Хар- 
коннен над всей Галактикой. 

В первой версии этого сценария Вам 
противостоят пять вражеских баз, нужно 
захватить или уничтожить их все. Три ба- 
зы принадлежат Атрейдис, а две импера- 
торской гвардии. 

Разместитье свой МСУ воль северной 
границы плато, быстро отстраивайте 
свою базу, необходимо немедленно со- 
здать орудийные башни, чтобы надежно 
защитить стройплощадку и пустынные 
зоны на севере и юге. А на восточной 
границе установите крепостные стены. 

Первым делом займитесь небольшой 
базой Сардокар севернее Вашей старто- 
вой позиции. Выведите свои войска че- 
рез южную границу базы, обойдите вок- 
руг горного плато и продвигайтесь на се- 
вер. Бараки захватить довольно трудно, 
но необходимо, чтобы остановить произ- 
водство гвардейцев. Держите танк по- 
близости, чтобы передавить только что 
созданных бойцов. 

Когда разделаетесь с этой базой, об- 
ратите свое внимание на западную базу 
Атрейдис. Вначале попытайте счастья с 
юга, а затем обойдите базу и нанесите 
удар с запада. Первым делом уничтожь- 
те очистной завод. Стройплощадка нахо- 
дится чуть дальше к востоку, затем раз- 
бейте тяжелые и легкие заводы, они со- 
всем рядом. 

Теперь пора разобраться с обречен- 
ным Аутпостом Атрейдис на севере. Он 
окружен ракетными башнями, но если 
удастся их уничтожить, останутся лишь 
Бараки и сам Аутпост. Включите в штур- 
мовой отряд танки и Трайки, танки лик- 
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видируют башни, а Трайки разберутся с 
пехотой и Трупперами. Когда пробьетесь 
через оборонительные башни, танки 
просто раскатают в пыль пехоту и сотрут 
базу с лица земли. 

Главная база Атрейдис расположена 
на севере, пошлите свои войска вдоль 
восточной границы карты к северной 
границе, затем продвигайтесь на запад. 
Это большая мощная база, но они явно 
не ожидают атаки с этой стороны, здесь 
только одна ракетная башня! Если дейст- 
вовать быстро и уничтожить эту башню, 
сумеете захватить или ликвидировать 
два очистных завода и пробить серьез- 
ную брешь в экономике Атрейдис. Про- 
должайте атаку на юг, уничтожьте заво- 
ды или же продвигайтесь на запад, что- 
бы захватить стройплощадку и Дворец. 

Последняя база Сардокар на террито- 
рии главной базы Дома Атрейдис. На- 
правьте свои отряды на северозапад и 
атакуйте гвардейцев оттуда. Главная 
цель Дворец, но необходимо также за- 
хватить или уничтожить все сооружения 
и войска Сардокар, чтобы одержать 
окончательную победу. 

Во второй версии этого сценария у 
Вас прямо с самого начала есть хорошо 
развитая база с тяжелым заводом, ре- 
монтной базой, Бараками и очистным за- 
водом. Немедленно выполните “апгрейд” 
тяжелего завода, простройте МСУ, сде- 
лайте несколько ракетных башен, чтобы 
обеспечить надежную оборону. 

Вы начинаете миссию в северозапад- 
ном углу карты. Производственные мощ- 
ности базы позволяют немедленно при- 
ступить к выпуску живой силы и техники, 
а это очень важно, поскольку битва с Ат- 
рейдис и Сардокар будет нелегкой. 
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Как и в первой версии, необходимо 
захватить пять вражеских баз, на этот 
раз две из них обороняют Атрейдис, две 
— Кардокар и одну (пятую) — Наемники. 
Первым делом атакуйте небольшой 
Аутпост на северовостоке. Он довольно 
далеко от стартовой позиции, но зато 
это слабейшая база. Отделаетесь от од- 
ной опорной точки Атрейдис и получите 
неплохое подспорье с точки зрения Ва- 
шего развития. Атакуйте ее с запада, 
пробив крепостную стену, пошлите Ин- 
женеров захватить Старпорт и легкий за- 
вод, а войска пусть прорываются на вос- 
ток и юг, уничтожая ракетные башни. Та- 
кая тактика позволит Инженерам захва- 
тить на базе все нужное и полезное. 

Теперь отправляйтесь отсюда прямо 
на юг к лагерю наемников. Инженеры 
очень пригодятся, они смогут захватить 
важные сооружения, использовать их для 
собственных нужд и добавить к своим 
авуарам изрядное количество Спайса. С 
такими подарками без колебаний ис- 
пользуйте Старпорт и доставьте Корри- 
оллы, Харвестеры и танки. 

Затем двигайтесь на восток и север, 
пошлите отряды из легеря наемников к 
восточной границе карты, а затем сверни- 
те слегка на север. Здесь обнаружите 
мощную базу Атрейдис. Лучшее направле- 
ние штурма с северозапада, там меньше 
всего ракетных башен. Когда прорветесь, 
уничтожьте стройплощадку, затем свер- 
ните на восток мимо двух электростанций. 

Продолжите атаки на юговосток, раз- 
беритесь с Дворцом Атрейдис и Айкси- 
канским исследовательским центром, за- 
тем направьте отряды в разные стороны, 
чтобы полностью овладеть базой. Обра- 
тите внимание на электростанции, без 
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них не будут работать ракетные башни, а 
значит победа достанется намного легче. 
Поставьте охрану возле моста, но пока не 
переходите его, т.к. он ведет к базе Сар- 
докар, а ее лучше оставить на закуску. 

Вначале атакуйте небольшую базу 
Сардокар, она находится западнее глав- 
ных сил, юговосточнее Вашей стартовой 
позиции. В обороне нет явных слабо- 
стей, база словно ощетинилась ракетны- 
ми башнями со всех сторон. Положитесь 
на Трупперов, их трудно поразить огнем 
башен, а танки уничтожат боевую техни- 
ку гвардейцев. 

Когда, наконец, этот Аутпост раз- 
громлен, останется только главная база 
императорских гвардейцев. Используйте 
этот Аутпост и мост как плацдарм для 
атаки сразу с двух направлений. Импе- 
раторский Дворец обороняют три башни, 
он находится в восточной зоне главной 
базы. Направьте сюда Трупперов, они 
уничтожат ‘башни, и Вам удастся избе- 
жать больших потерь. Классно, если 
сможете захватить Дворец с помощью 
Инженеров и начать делать собственных 
гвардейцев, но это вовсе не обязатель- 
но. Судьба сражения уже предрешена! 

СЦЕНАРИИ ЗА ОРДОС. 
* Сценарий М 1. 

Как и в других начальных сценариях, 
особых сражений не предвидится, нужно 
просто добыть Спайса на 2500 Солярис и 
не позволить врагу добраться до своего бо- 
гатства — вот две главные задачи миссии. 

У Вас небольшое войско и информа- 
ция, что Харконнен крутятся где-то по- 
близости. Солдаты не очень-то Вам до- 
веряют, поэтому в таких простых мисси- 
ях необходимо показать высокий класс и 
завоевать авторитет, стать достойным 
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великого Дома Ордос. 

* Замечание. Как и раньше, В 
этом сценарии 08е Версии. Пер- 
вая стартует 68 югозападном уг- 
лу карты с довольно приличной 
армией. Во Второй Вы начинае- 
те на северозападе, практиче- 
ски, только с легкими пехотин- 
цами. В этой Версии можно по- 
пробовать избежать боевых 
контактов, начаВ разработки 
Спайса на югозападе от стар- 
товВой позиции, там Все чисто, 
врагов нет. 

Вне зависимости от версии этого 
сценария, цель и стратегия не меняются. 
Постройте несколько фундаментов, ис- 
пользуя свою стройплощадку, установи- 
те электростанцию, очистной завод и 
башню Сило. Ваши боевые отряды долж- 
ны обследовать месторождения Спайса 
вокруг базы, ликвидировать мелкие от- 
ряды Харконнен, чтобы Харвестер без 
помех вел добычу руды. 

В обоих случаях вовремя получите 
подкрепление, поскольку Харконнен все- 
таки атакуют Вашу базу. Не распыляйте 
свои силы, держите войска компактно, и 
как только их Карриолл приземлится, не- 
медленно отправьте команду захвата. 

Совет. Если предпочитаете де- 
ржать войска на своей базе, то 
не стоит и расчищать от врага 
месторождения для нормальной 
работы Харвестера. Лучше от- 
правьте его на солдат Харкон- 
нен, он передавит их не хуже 
танка. 

Постройте свои сооружения, отбивай- 
те атаки врага, хотя бы одно месторожде- 
ние нужно зачистить от врагов, Спайс 
ведь необходимо добывать: Не стоит про- 
водить разведку, просто отбивайте атаки 
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и добывайте Спайс, охраняйте его и 
добьетесь поставленной цели. 

* Сценарий 8. 

У Дома Ордос исконная вражда с Хар- 
коннен и Атрейдис, но только первые 
представляют реальную угрозу, по край- 
ней мере, на данный момент. Вообще-то, 
Атрейдис по большой части занимаются 
своим делом и дают отпор лишь тем, кто 
на них нападает. Действительно, Харкон- 
нен злобный и кровожадный Дом, они не 
успокоятся, пока их не прикончат. 

Харконнен установили свою базу в 
трепа! Вазт, где находятся богатейшие 
месторождения Спайса. Понятно почему 
алчные до богатства лидеры Дома Ордос 
протянули сюда свои загребущие ручонки! 

Ваша задача проваться в |трейа! 
Вазт и уничтожить базу Харконнен лю- 
бой ценой. Если сумеете выбить врага 
отсюда, создать приличную армию, даже 
если и очень дорогую, то Ваши доходы 
перекроют все затраты. 

‚ # Примечание. В этом сценарии 
также д8е Версии. Первая начи- 
нается В центральной зоне за- 
падной границы карты, а база 
Харконнен от Вас прямо на юг. 
Во Второй Версии Ваши Войска 
стартуют 8 северозападном уг- 
лу, а база врагов находится до- 
вольно далеко на юговостоке. В 
этой Версии у Вас армия чуть 
меньше, но зато на базе уже ус- 
тановлена электростанция! 

Ваш Ментат Эдрик О сообщит маги- 
ческую формулу, обеспечивающую побе- 
ду в миссии, но тут какая-то ошибка! Он 
скажет Вам фразу “Вийа Тик$”, хотя Ор- 
дос не могут строить Трайки! Понимать 
это нужно так, Что рейдеры, подобные 
Трайкам — это и есть ключ к победе. 


БОЛЬШАЯ ИГРА - РОМЕ ПИ 


о 74 поете 

Быстро постройте свою базу и тут же 
легкий завод, начните производство 
рейдеров, отправьте их обследовать 
территорию вокруг базы, а ух затем по- 
стройте Бараки и Аутпост. Возможно, 
обнаружите отдельные отряды легких 
пехотинцев, планирующие захватить Ваш 
Харвестер, но пара рейдеров разделает- 
ся с ними запросто. 

В обоих версиях этого сценария Вам 
предстоит атаковать базу Харконнен. У 
врагов многочисленная пехота, по во вре- 
мя первого штурма постарайтесь уничто- 
жить все Трайки противника. Если враже- 
ская пехота попробует тормознуть Ваш 
Харвестер, давите эту шпану, а Трайки 
завершат начатое. После этого Харконнен 
откатят назад и заметно остынут. Подго- 
товьтесь ко второму этапу штурма и унич- 
тожьте их бесчисленную пехоту. 

Теперь можно заняться их сооружени- 
ями. Первым делом уничтожьте заводы, 
у врага нет Бараков, поэтому настругать 
пехотинцев`он не сможет; затем ликви- 
дируйте стройплощадку (чтобы он не 
смог ничего построить) и, наконец, элек- 
тростанции, Аутпост и башни Сило. 

Вот и закончилась основная часть 
этой прстенькой миссии. Ваши рейдеры 
по всем статьям превосходят вражеские 
Трайки, выпускайте из без перерыва, и у 
Харконнен не будет никаких шансов. 

Совет. Если это Вам не по сред- 
ствам, немедленно постройте 
очистной завод и ХарВестер, иуд- 
вВойте добычу Спайса и свой до- 
х0д, затем сможете .продол- 
жить выпуск Рейдеров. 

* Сценарий 3. 

Вам удалось выбить Ордос из трепа! 
Вазт, но до полной победы еще очень да- 
леко. Теперь их войска пытаются сорвать 
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добычу Спайса на месторождении возле 
базы Т!опо. Судя по всему, они этим не 
ограничатся и попытаются захватить саму 
базу. Поэтому Ваш Ментат Эдрик О ставит 
задачу: уничтожить все войска Харконнен 
в районе базы или умереть! 

В этом сценарии также две версии. 
Первая начинается на восточной границе 
базы — армия Харконнен сосредоточена 
в югозападном секторе. Реально именно 
с югозапада следует ожидать вражеских 
атак, поскольку это единственный до- 
ступный вариант. Во второй версии Вы 
начинаете на севере, а база Харконнен 
на юговостоке. Ваша позиция на этот раз 
более уязвима, так как враг может атако- 
вать с запада и востока, но зато и армия 
у Вас побольше, 

Немедленно приступайте к строи- 
тельству базы и запускайте производст- 
во. В первой версии нужно немедленно 
передислоцировать войска в югозапад- 
ную часть горного плато, поскольку 
именно там (и без промедления) после- 
дует первая атака Харконнен. Отбейте 
штурм, используя Рейдеров и Квады, не- 
медленно восполните потери, одновре- 
менно копите силы для решительной 
контратаки. Направьте свои войска к за- 
падной границе карты, затем поверните 
на юг и атакуйте базу Харконнен с этого 
направления, здесь оборона слабее все- 
го. Прежде всего уничтожьте очистной и 
легкий заводы, а затем займитесь соору- 
жениями в южной зоне базы. 

Во второй версии быстренько по- 
стройте электростанцию и очистной за- 
вод, затем возведите крепостные стены 
на восточной стороне базы. Теперь Хар- 
коннен смогут атаковать только с запада 
в обход южной границы, защищаемой 
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горными утесами. Тут-то Вы их и засече- 

те, а значит успеете приготовиться. 
Совет. `Крепостные стены со 
стороны вражеской базы заста- 
вят их идти 8 обход. Скорости у 
разных подразделений заметно 
отличаются: кто-то вырвется 
Вперед, кто-то отстанет, и по- 
явится Возможность перебить 
их поодиночке. 

В этой версии пошлите свой штурмо- 
вой отряд на восток, обойдя свою базу с 
юга, затем на краю карты сверните на юг. 
и атакуйте слабо защищенный восточный 
фланг базы, уничтожьте стройплощадку 
и очистной завод. Теперь они не могут 
возместить потери в боях, да и деньги 
неоткуда будет взять. 

Ваши богатые боссы готовы тратить 
деньги без счета, главная задача уничто- 
жить врага, а деньги заработаете после 
победы. 

* Сценарий 4. 

Харконнен, изгнанные с богатейших 
месторождений Спайса в Тиопо и трепа! 
Вазт планируют акцию возмездия. Они 
связались с бандой контрабандистов и 
кое-какими Вашими бывшими союзника- 
ми, чтобы получить некоторую важную 
информацию. Этого допустить нельзя, 
нужно раздолбать Харконнен, захватить 
Аутпост контрабандистов, чтобы сорвать 
распространение совершенно секретной 
информации о военных операциях Ордос. 

Вы стартуете на юговосточном секторе 
с довольно приличной армией. Лагерь на- 
емников, связанный с базой Харконнен, 
расположен на севере. Уничтожьте сперва 
наемников, с ними справиться легче, за- 
тем отразите несколько атак Харконнен. 

Быстро простройте базу, несколько 
электростанций, несколько заводов, в том 
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числе и очистной. Враг будет атаковать с 
северозапада через узкий горный проход, 
там Вам необходимо его и встретить. 

Пошлите несколько подразделений в 
ущелье, чтобы уничтожить патрулирую- 
щие здесь Трайки. Задача неожиданная, 
но принципиально важная, хотя можно 
нарваться и на контратаку. 

Когда соберете приличную армию: не 
менее 5-6 танков, несколько’Инжернеров, 
можно отправляться в ущелье. Обойдите 
с севера горный массив у границы карты 
и двигайтесь дальше на север к лагерю 
наемников. Ликвидируйте пару ракетных 
башен и направьте войска через узкий 
горный проход в лагерь наемников. 

Пробегите мимо Аутпоста, держитесь 
подальше от ракетных башен Харконнен, 
затем захватите Аутпост, и миссия за- 
вершена. 

* Сценарий 5. 

Айксианские исследователи не только 
увлеченно занимаются разработкой 
сверхмощного оружия, но и денежки 
обожают. Понятно, что богатейшие Ор- 
дос их самые желанные клиенты, они 
всегда платят больше всех! Но сейчас у 
Дома Ордос не лучшие времена, поэто- 
му, чтобы исправить положение, нужно 
добыть Спайса на 15000 Солярис и убе- 
речь его от врагов. 

Дом Атрейдис ведет разработку в этом 
районе и совсем не будет рад появлению 
конкурента. Нужно суметь защитить себя, 
добыть необходимое количество Спайса и 
покинуть район, оставив все оставшееся 
Атрейдис. Не нужно их уничтожать, у Вас 
другая, более важная цель. 

Обе стороны вынуждены защищаться 
и одновременно добывать Спайс. Необ- 
ходимо найти разумный баланс между 
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расходами на оборону и разработку мес- 
торождения. Когда создадите обороно- 
способную армию, сконцентрируйтесь на 
добыче Спайса, лишь время от времени 
возмещая боевые потери. 

С самого начала у Вас нет ни стройп- 
лощадки, ни даже МСУ, потому необхо- 
димо захватить ближайший Старпорт, 
принадлежащий Атрейдис. Отправьте ту- 
да свои войска, держите Инженеров чуть 
поодаль, уничтожьте ракетные башни, 
обойдите крепостную стену и ликвиди- 
руйте все их оборонительные сооруже- 
ния и отряды. Установите свои войска, 
чтобы успешно оборонять эту маленькую 
базу, пустите вперед Инженеров и захва- 
тите все сооружения. Вы получите МСУ, 
и как только захватите Старпорт, немед- 
ленно закажите покупку нескольких 
осадных танков, Харвестер и Карриолл. 
Купите все что нужно, но не швыряйтесь 
деньгами, нужно еще установить пару 
бетонных фундаментов и очистной за- 
вод, иначе долго не протяните. 

Теперь пора заняться делом. На севе- 
ре от Вашего горного плато великолеп- 
ное месторождение Спайса, но башни Ат- 
рейдис охраняют его. Пошлете несколько 
боевых танков, они легко справятся, но 
Атрайдис этого хамства не простят и не- 
медленно контратакуют. Поэтому дальше 
напрягать отношений не стоит, держите 
свои Харвестеры вне досягаемости ра- 
кетных башен как можно дольше, Главное 
добыть Спайс, но не менее важно суметь 
его сохранить. Купите через Старпорт 
еще один Харвестер, запустите очистной 
завод на полную катушку — это неплохой 
старт, но желательно построить и тяже- 
лый завод, ремонтную базу, бараки и 
легкий завод, без этого добычу не сохра- 
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нить. Помните, строить нужно только са- 
мое необходимое, больше расходов — 
меньше доходов. 

Когда оборона базы в порядке, есть 
несколько орудийных башен и достаточ- 
ное количество другого вооружения и 
солдат, постройте еще`пару очистных за- 
водов и электростанций, купите очеред- 
ной (4-й или 5-й) Харвестер через Стар- 
порт, возможно, один-два Карриолла. 
Теперь добыча пойдет на высшем уров- 
не, однако на всех трех очистных заво- 
дах можно хранить только на 6000 Спай- 
са и необходимо построить шесть башен 
Сило, где разместить Спайса еще на 
9000 Солярис. Установите их в углу базы 
за крепостной стеной, там легче отби- 
вать атаки Атрейдис. 

Только отбивайте атаки, не нарывай- 
тесь сами и не пытайтесь захватить базу 
Атрейдис, ничего кроме неприятностей это 
не принесет. Обследуйте новые месторохж- 
дения Спайса, интенсивно ведите добычу и 
защищайтесь в случае необходимости. 

Когда 15000 в кармане, пора присту- 
пать к очередному сценарию. 

* Сценарий 6. 

С такими огромными деньгами Дом 
Ордос накупил кучу запрещенных техно- 
логий, однако шпионы Императора суме- 
ли установить подслушивающие “жучки” 
у Вашего Ментата и узнали все Ваши 
планы. Это очень опасно, они могут по- 
мешать доставке этих технологий на пла- 
нету Арракис. Ваш Старпорт находится в 
самом центре Рипега! Р!ат, о нем никто 
ничего не знал до утечки информации. 
Император сообщил о нем Атрейдис и 
Харконнен, а оба эти Дома имеют свои 
базы поблизости! Необходимо помешать 
им уничтожить Ваш секретный Старпорт, 
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на это всего 30 минут. 

В первой версии этого сценария Ваш 
Старпорт расположен на маленьком гор- 
ном плато и там свободного места нет. 
Нельзя установить стены или даже ору- 
дийные башни. Ваша база находится до- 
вольно далеко, кругом пустыни и гроз- 
ные Песчаные черви. 

Старайтесь сами не нападать, Вам 
это не по зубам, просто непрерывно ук- 
репляйте оборону вокруг Старпорта, 
расположенного на восточной границе 
карты, тогда как Ваша главная база нахо- 
дится в северовосточном секторе. 

Когда миссия начинается, закажите 
через Старпорт побольше вооружения, 
особенно ракетные танки, которые сами 
производить не можете. Обязательно за- 
кажите Карриолл, а на главной базе по- 
стройте два бетонных фундамента и очи- 
стной завод. 

Естественно, что все вражеские атаки 
будут направлены на Старпорт, но базу 
укрепить все-таки необходимо. Окружи- 
те ее крепостными стенами и охраняйте 
весь периметр базы. Особое внимание 
уделите южной границе, установите 
здесь несколько орудийных башен. За- 
тем постройте еще несколько очистных 
заводов и электростанций, переправляй- 
те Харвестеры с месторождений на очи- 
стные заводы, используя Карриоллы, 
купленные через Старпорт. Все необхо- 
димые силы для обороны закупайте че- 
рез Старпорт, а не доставляйте их с ба- 
зы, закупайте в основном боевые танки, 
Трайки и ракетные танки — они смогут 
поражать издалека атакующие силы про- 
тивника. Трайки эффективны против пе- 
хоты, быстры, меневренны и заметно де- 
шевле осадных танков. 
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Не жалейте денег, главное уберечь 
Старпорт. Заказывайте новое вооруже- 
ние сразу же по прибытию очередной 
партии’ оружия, не забудьте заказать 
один-два Харвестера и несколько Карри- 
оллов, чтобы не иметь проблем с транс- 
портировкой. 

Вторая версия этого сценария отли- 
чается незначительно. Окружите главную 
базу крепостной стеной и используйте 
ее как источник финансирования (за счет 
добычи Спайса). Старпорт очень трудно 
оборонять, ‘и подкрепления необходимо 
закупать на месте, через Старпорт. 

На этот раз Ваша главная база распо- 
ложена в центре карты (а Старпорт на 
прежнем месте). Необходимо укреплять 
восточную зону базы несколькими ору- 
дийными башнями. На этот раз можете 
построить несколько заводов на базе и 
отправлять подкрепление на Старпорт, но 
это не очень эффективно. Заметьте, что 
вражеские войска, направляются на 
штурм Старпорта, пройдут обязательно 
мимо Вашей базы, так что орудийные 
башни смогут нанести им серьезный урон. 

* Сценарий 7. 

Благодаря айксианским технологиям, 
Дом Ордос получил серьезное преиму- 
щество над Домами Атрейдис и Харкон- 
нен, а заодно и над Императором, одна- 
ко их войска заметно превышают по чис- 
ленности армию Ордос. Наемники могут 
оказать серьезную помощь, но нельзя 
особенно рассчитывать на них, больно 
уж они склонны к предательству. Однако, 
в начале миссии они помогут Вам в отра- 
жении вражеских атак. 

О Харконнен пока можно не беспоко- 
иться, они получили как следует, но Ат- 
рейдис очень сильны и вместе с Сардо- 
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кар Императора представляют серьез- 
ную опасность. В этой миссии две ос- 
новных задачи: защитить базу наемников 
и ликвидировать вражеский военный 
контингент в этом районе. | 
* Примечание. Хотя наемники 
являются отличным буфером 
между Вашей базой и атакую- 
щими врагами, полностью дове- 
рять им нельзя. 

Миссия начинается на северозападе 
возле лагеря наемников. Быстро начи- 
найте строительство, возведите крепост- 
ные стены таким образом, чтобы враг 
мог атаковать только пройдя базу наем- 
ников. Накопите побольше живой силы и 
техники, пошлите подкрепление наемни- 
кам и непрерывно помогайте им во вре- 
мя вражеских атак. 

Совет. Постройте бетонные 
фундаменты Внутри и Вокруг 
лагеря, разместрите на них ра- 
кетные башни. Надежнее приВя- 
жите наемников к себе, может 
они дольше Вам не изменят. 

Здесь три базы Атрейдис, небольшая 
— на востоке, другая — на югозападе и 
самая большая на север от нее. Начинай- 
те с самой маленькой, справитесь без 
труда и хоть немного ослабите Атрейдис. 

Отправьте штурмовой отряд через ла- 
герь наемников, чуть южнее своей базы. 
Затем еще три подразделения на восток 
до края карты, где и обнаружите этот не- 
большой вражеский Аутпост. Мощный 
танковый кулак легко сомнет оборону, 
здесь практически одна пехота. Захвати- 
те очистной завод с помощью Инженера, 
используйте трофейный Спас, создайте 
несколько подразделений, а затем про- 
дайте их, если есть желание. 

Переправьте сюда приличный отряд с 
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главной базы, а затем вернитесь во гла- 
ве своего войска в центр карты, поближе 
к своей базе. Затем объедините все свои 
силы, пройдите на север до края карты и 
поверните на восток. Главная база Ат- 
рейдис имеет отличные оборонительные 
сооружения со всех сторон, но уязвимое 
место найти можно. Пробейтесь сквозь 
стену, обращенную к краю карты, и вор- 
витесь на базу. 

Здесь превосходный набор сооруже- 
ний, которые можно захватить или уничто- 
жить: парочка заводов, Бараки, Сардокар 
и Дворец. Захватите в плен нескольких 
Инженеров, запустите производство бое- 
вой техники в самом сердце базы врага. 

Разделавшись с сооружениями, ата- 
куйте электростанции, чтобы обезвре- 
дить ракетные башни. Остальное — про- 
сто легкая прогулка. 

* Сценарий 8. 

Император натравил на Вас Харконнен 
и Атрейдис, но так долго продолжаться не 
может. Необходимо загнать Атрейдис на 
территорию Харконнен и уничтожить на 
карте все, что не принадлежит Дому Ор- 
дос. Наемники снова в друзьях, они на- 
мерены создать собственную базу и вы- 
ступить на Вашей стороне. 

В этой мисии нужно. уничтожить. не- 
сколько баз, точнее три, по одной на 
каждого из трех врагов. Как и в предыду- 
щем сценарии, Вы начинаете в северо- 
западном секторе карты, и база наемни- 
ков прикрывает базу с фланга. Окружите 
свою базу крепостными стенами, чтобы 
заставить атакующих пройти через наем- 
ников, которым придется подчас неслад- 
ко. Да и Вам достанется, пусть наемники 
встретят врага первыми, постарайтесь 
подавить пехоту танками. 
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ое овай 

Совет. Всегда держите пару танков 
возле базы наемников, иначе их букваль- 
но захлеснет волна многочисленной пе- 
хоты Атрейдис. 

Хотя Атрейдис непрерывно угрожают 
Вашим позициям, вначале займите Хар- 
коннен. Вышлите Рейдер на разводку на 
восток от Вашей базы, отыщите импера- 
торскую базу в районе центра карты, 
сверните на юговосток, а затем на вос- 
ток к краю карты. Атакуйте находящуюся 
здесь базу Харконнен с севера, где обо- 
рона достаточно слаба. Попробуйте с по- 
мощью Инженеров захватить Дворец, 
может это и не очевидно, но захват прак- 
тически неохраняемого сооружения даст 
Вам возможность начать производить 
для своих нужд их мощные атомные ра- 
кеты — Беа{й Нап@ ают!с п115$1е$! С ни- 
ми-то уж Вы справитесь с Атрейдис и 
императорской гвардией. 

Самое время отвесить как следует 
провокатору Императору и его хваленой 
гвардии. Прорвитесь через восточную 
стену базы, захватите их Старпорт и не- 
медленно доставьте сюда подкрепления. 
Захватив с помощью Инженера Импера- 
торский дворец, сможете сами изготав- 
ливать гвардейцев, которые очень при- 
годятся в схватках с Атрейдис. 

Самая большая мощная база Атрей- 
дис расположена на северовостоке, про- 
ведите разведку парочкой Рейдеров, 
отыщите самые подходящие цели для 
своих атомных ракет. Расстреляйте ими 
вражеские электростанции, чтобы зара- 
нее вырубить ракетные башни до того, 
как к базе подойдут Ваши главные силы. 
Если все получится, то легко разделае- 
тесь с Атрейдис, а от базы останется 
лишь мокрое место. 
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* Финальный сценарий. 

Дело близится к концу, речь уже идет 
не о локальной победе над Арракис и за- 
пасами Спайса, а о господстве над всей 
Галактикой! Даже смертельные враги -— 
Атрейдис и Харконнен объединились 
против Вас. Ну что ж, пусть попробуют 
Вас остановить! 

В этом сценарии две заметно разли- 
чающихся версии, в обоих наемники вы- 
ступают на Вашей стороне. По крайней 
мере, в начале! 

В первой версии Вы стартуете в севе- 
ровосточном секторе карты, лагерь наем- 
ников находится на югозападе от Вашей 
позиции. Это очень выгодная стратегиче- 
ская позиция, можно построить стену на 
западной стороне базы, и тогда враг смо- 
жет атаковать лишь через базу наемников. 

* Примечание. Неудивительно, 

что наемники могут удрать или 
предать, эти хитромудрые Ор- 
дос 6все время их подставляют! 

Разместите вдоль этой стены не- 
сколько ракетных башен, чтобы встре- 
тить атакующего противника с дальней 
дистанции, заодно пошлите парочку под- 
разделений на помошь наемникам. 

Атакуйте вначале Атрейдис, они бли- 
же к Вашей позиции и более уязвимы. Их 
база расположена на югозападе от Ва- 
шей стартовой позиции. Разведайте под- 
ходы, а когда будете готовы, приступай- 
те к штурму базы. 

С этой стороны базу обороняют лишь 
несколько ракетных башен, а за спиной 
находится Старпорт, который нужно за- 
хватить в первую очередь. Атакуйте не- 
прерывно, захватывайте все важные соо- 
ружения, используя своих Инженеров. А 
когда заполучите Дворец, сможете со- 
здать отряд Фримен. Они могучие бойцы 


БОЛЬШАЯ ИГРА - ООМЕ ПИ 


и очень помогут в схватке с Сардокар — 
это Ваша следующая цель! 

Убрав Атрейдис со своего пути, зай- 
митесь императорской гвардией. По- 
шлите свои войска на запад от захвачен- 
ной базы на край карты и обнаружите ла- 
герь Сардокар. Он наиболее уязвим с 
юга, здесь только одна ракетная башня. 
Захватите Бараки, Старпорт и, самое 
главное, Дворец. Теперь сами можете 
лепить себе гвардейцев! 

Остался самый главный враг — Хар- 
коннен. Их база расположена к северу. 
Используйте захваченную базу для фи- 
нального штурма, поскольку самая уяз- 
вимая точка в обороне врага находится 
со стороны западного края карты. 

Совет. Если Харконнен контр- 

атакуют, и Вы не сможете ус- 
тоять, отступайте медленно, 
заманивайте врага подальше от 
их базы под огонь орудийных и 
ракетных башен, установлен- 
ных Вокруг сооружений на за- 
х8ваченной базе Сардокар. Когда 
они окажутся на убойной дис- 
танции, вышлите подкрепление 
со своей базы 6 зону обороны 
Харконнен с Востока. Враги не 
выдержат атаки с двух сторон, 

и Ваши Войска смогут прорвать- 

ся В самый центр базы и уничто- 

жить важнейшие сооружения. 

Прорвитесь к базе, уничтожив един- 
ственную ракетную башню, направьте 
огонь своих орудий на крепостные стены 
и разрушьте их. Путь к электростанциям 
открыт, ликвидируйте их и вырубите 
сразу все вражеские ракетные башни. 
Направьте побольше войск в пролом в 
стене и используйте Старпорт Сардокар, 
чтобы доставить подкрепления. 

Во второй версии финального сцена- 


6 Зак. 18 
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ОРС ЧАИ Ся РЗ чакдвте 27 
рия начните со строительства инфраст- 
руктуры базы. Бараки и легкий завод к 
моменту старта уже установлены. Лагерь 
наемников расположен далеко на юг от 
Вашей позиции и вряд ли сможет ока- 
зать серьезную помощью в обороне, по- 
скольку Ваша база находится в северо- 
западном секторе. 

Вражеской атаки можно ожидать с вос- 
тока или с юга. Возведите стену с восточ- 
ной стороны, чтобы вынудить противника 
атаковать между Вашей базой и лагерем 
намеников. Понятно, что сможете атако- 
вать наступающих с двух сторон, Нанесете 
врагу серьезный урон, особенно если за- 
ранее установите парочку ракетных башен 
на южной границе своей позиции. 

Направьте первый атакующий отряд 
со своей базы прямо на восток вдоль се- 
верной границы карты, захватите с по- 
мощью своего Девиатора мощный Дева- 
татор Харконнен и включите сигнал са- 
моуничтожения, затем сверните на вос- 
ток вдоль края карты. 

Когда приблизитесь к южной границе, 
окажетесь на горном плато (кончатся эти 
проклятые пески!), сверните на запад и 
подойдите к крепостной стене. Пробейте 
пролом, ворвитесь на базу Атрейдис, за- 
хватите электростанции и башни Сило, 
используя Инженеров. Двигайтесь даль- 
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БАКА 2 роет АСЗ ЕЛЬ 
ше на запад, захватите Бараки (Инжене- 
рами), а затем и всю базу. 

Наконец-то, настал момент истины — 
решающая схватка с Императором и его 
гвардией. Его база находится в центре 
карты, как раз на север от захваченной 
базы Атрейдис. Прорвитесь на базу, унич- 
тожив по пути две ракетных башни, ликви- 
дируйте электростанции, обесточьте все 
вражеские объекты. Пошлите войска и 
Инженеров с захваченной базы Атрейдис, 
чтобы захватить все мало-мальски цен- 
ное. Жаль, что Императорский Дворец на- 
ходится в другом месте, но зато здорово 
ослабите императорскую армию. 

Теперь найдите последнюю базу Хар- 
коннен и сооружения Сардокар, они как 
раз на юг от базы наемников. Отправ- 
ляйтесь туда, уничтожая все на своем 
пути. Так славно и завершите последнюю 
миссию. 

Совет. Можно, конечно, уничто- 
жать вражеские сооружения, 
но лучше и быстрее захваты- 
вать их с помощью Инженеров. 
Эффект тот же самый, зато 
нет опасности самим получить 
повреждения при Взрывах. 

Теперь можно отдышаться и отдох- 
нуть, но очень скоро Вас потянет опять 
включить приставку и поставить диск с 
Дюной... 
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ЕГАЗНВАСК 
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РААЗНВАСК - классическая адвентю- 
ра. Пройдите с главным героем через 
все уровни на разных планетах и косми- 
ческих станциях, сразитесь с мутантами, 
разгадайте загадки. Напряженная атмос- 
фера, захватывающий сюжет, обилие го- 
ловоломок, высокий уровень сложности, 
отличная графика и анимация -— характе- 
ристики мощной высококлассной игры. 

ПРОХОЖДЕНИЕ. 
— Уровень 1. 

Со старта возьмите Ноосибе, распо- 
ложенный на один экран ниже вашего те- 
перешнего экрана; перейдите вправо, 
прикончите первого Одге, затем пройди- 
те влево, возьмите камень (Тпе Воск) и 


10 кредитов, перейдите направо, а когда 
дверь отодвинется в сторону, поджарьте 
второго Одге. Возьмите РИе, спуститесь 
вниз, но будьте осторожны, иначе погиб- 
нете. Сверните направо, обойдите сило- 
вое поле (Рогсе [е!а), а заодно учтите, 
что по земле пропущен электрический 
ток. Подзарядите щит и РИе, пройдите 
до конца налево, вставьте РИе в консоль, 
чтобы “открыть” мост, и как только пе- 
рейдете через него, поднимитесь на 
лифте наверх, пройдите налево, метните 
камень в сенсор так, чтобы лифт оста- 
вался внизу. Возьмите телепортер и па- 
ру камней, спуститесь на лифте вниз и 
теперь возвращайтесь направо, только 
очень осторожно, чтобы не провалиться 
в глубокую расселину. Осторожно спу- 
скайтесь вниз, спрыгните в двум Одгез, 
и если повезет, они убьют друг друга, а 
если нет, то прикончите оставшегося в 
живых. Сверните направо, отключите си- 
ловое поле, возьмите камень, убейте 
еще одного Одге, отыщите сотню креди- 
тов, найдите ключ и еще сотню креди- 
тов. Справившись со всеми этими дела- 
ми, справа увидите еще одного Одге. 
Обязательно держите оружие (дип) наго- 
тове, иначе можете не успеть его при-“ 
кончить. Отыщите 500 кредитов и очень 
осторожно продвигайтесь до конца нале- 
во. Вставьте ключ в консоль, чтобы от- 
крыть дверь, и теперь возвращайтесь 
обратно через мост тем же путем, но на 
этот раз направо к тому месту, где под- 
заряжали свои предметы. Как только 
окажетесь наверху, сверните налево, 
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убейте Одге, поднимитесь наверх. По пу- 
ти разберитесь с сенсорами, а когда 
окажетесь наверху, сверните направо и 
побеседуйте с раненым путешественни- 
ком (|п]игед Тгаувег). Отдайте ему най- 
денный ранее телепортер, возьмите 
идентификационную карту 1.0.СагЧ и 
возвращайтесь обратно до конца налево. 
Аккуратненько перейдите через мост и, 
когда дойдете до конца, спуститесь 
вниз, вставьте идентификационную кар- 
ту в консоль. Очень осторожно спускай- 
тесь вниз, поскольку можно провалиться 
в очень глубокую расселину. Спускай- 
тесь вниз, там два Одгез. Возможно, они 
уничтожат друг друга, а если нет, при- 
кончите остаавшегося в живых. Справа 
обнаружите сенсор, и если попытаетесь 
подойти к нему, то сработает лазерная 
ловушка. Так что опуститесь на корточки 
и кувырком катитесь на следующий эк- 
ран. Здесь встретите 0!3 Негтй справа, 
купите у него антигравитационный пояс 
(АпН-С Ве|), а затем прыгайте вниз, на 
следующий уровень. 
— Уровень 2. 

Идите до конца направо, спуститесь 
вниз, чтобы вызвать наверх лифт. Затем 
со средней платформы разбегитесь и 
прыгните на самый верх, где обнаружите 
пару полицеских. Они откроют огонь, 
разберитесь с ними побыстрее, а затем 
поговорите с {ап и активируйте “стул” 
(Тпе Спа!). Просмотрите. длинную виде- 
осцену, после которой побеседуйте с ап 
еще раз, Он откроет дверь, пройдите в 
нее, спуститесь вниз, убейте внизу Одге, 
возьмите предохранитель (Риз е), воз- 
вращайтесь наверх, вставьте его в кон- 
соль, снова активируйте консоль, чтобы 
спустить лифт вниз. Поднимитесь на 
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этом лифте наверх, пройдите влево, по- 
говорите с мужчиной, после чего открой- 
те дверь, вызовите лифт наверх и спу- 
скайтесь вниз к поезду. 

Активируйте карту, чтобы ознако- 
миться с устройством подземки (Зиб\мау 
Зу${ет). Езжайте на поезде к бару 
(Атепса), поговорите с барменом, прой- 
дите до конца направо, побеседуйте с 
Раиззане, затем возвращайтесь к поезду 
и езжайте на нем до СоипсИ (А пса). По- 
говорите с каждым Могоп, отдайте свою 
идентификационную карту 1.0.Сагд 
@ои\егпеиг, а он вручит вам специаль- 
ные бумаги (\ММогКтд Рарег$). Отправляй- 
тесь на поезеде в центр /06 Сещег 
(Еугора), поговорите с мужчиной, 
вставьте “рабочие” бумаги, чтобы полу- 
чить доступ к первой миссии. 

Ознакомьтесь с тем, что предстоит 
делать в первой миссии, отправляйтесь 
на поезде в Аза, возьмите пакет у жен- 
щины, доставьте этот пакет в Африку, 
отдайте его мужчине, получите за это 
денежки, а затем на поезде отправляй- 
тесь в /о6 Семег и получите доступ ко 
второй миссии. 

Запомните игру, подзарядите свой 
щит (5е!9) и отправляйтесь на поезд 
Везис{еЧ Агеа 2 (Африка). Захватите 
0с0бо0 важную персону \.1.Р., пройдите 
до конца направо, прикончите Одге, 
возьмите ключ, вставьте его в консоль, 
пройдите влево, убейте еще однго Одге, 
затем снова пройдите налево и унич- 


тожьте парочку плавающих шаров 
(НоаНпд Ва!$). На верхней платформе 
возьмите ключ, пройдите вправо, 


вставьте ключ в скважину, чтобы открыть 
дверь, захватите особо важную персону 
и спускайтесь вниз, где получите от него 
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денежки, и он телепортирует вас в ком- 
нату Мот Воот. 

Подзарядитесь, запомните игру, 
вставьте “рабочие” бумаги, чтобы полу- 
чить доступ к третьей миссии. На поезде 
отправляйтесь к бару (Америка), погово- 
рите с посетителем, спуститесь вниз, 
побеседуйте с полицейским, зайдите за 
стойку бара, пристрелите Одге, погово- 
рите с мужчиной и спускайтесь вниз. 
Прикончите полицейского, возьмите 
ключ, который он оставит, и снова зай- 
дите за стойку бара, откройте люк в по- 
лу и прыгайте вниз. 

Запомните игру, пройдите вправо, 
расстреляйте пару терминаторов, полу- 
чите заслуженные денежки и телепорти- 
руйтесь обратно в комнату М!5$0п гоот. 

Подзарядитесь, запомните игру, 
вставьте “рабочие бумаги”, чтобы полу- 
чить доступ к четвертой миссии. Этот 
уровень несложный, но действовать нуж- 
но очень быстро. Войдите в телепортер, 
бегите вправо, откройте напольный люк 
и бегите до конца налево. Вызовите 
лифт вниз, перебегите направо, запрыг- 
ните на верхнюю платформу, чтобы акти- 
вировать лифт; спуститесь на нем вниз, 
пройдите вправо и в соответствуещем 
месте вставьте карту Соггес{ Сага. Полу- 
чите денежки и телепортируйтесь в ком- 
нату М55юп Воот. 

Подзарядитесь, запомните игру, 
вставьте “рабочие бумаги”, чтобы полу- 
чить доступ. к пятой миссии. Уровень до- 
вольно сложный, не горячитесь, дейст- 
вуйте терпеливо и осторожно. Пройдите 
в зону Везис{еч Агеа 3 (Европа), запом- 
ните игру, расстреляйте Одге, спусти- 
тесь вниз, прикочите еще одного Одге, 
возьмите ключ, снова спуститесь вниз, 
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пристрелите третьего Одге, пройдите 
налево, вставьте ключ, идите влево, 
возьмите камень и бросьте его. Расстре- 
ляйте Одге, перебегите налево, спрыг- 
ните вниз, прикончите еще одного Одге 
и пройдите к верхней платформе, где 
нужно активировать сенсор, чтобы от- 
крыть дверь. 

Спуститесь вниз, кувырком перекати- 
тесь вправо, возьмите ключ и кредиты, 
вернитесь обратно налево, затем вниз, 
направо и снова вниз. Прикончите поли- 
цейского, откройте дверь, поджарьте 
“летающий шар”, получите свои денежки 
и телепортируйтесь обратно в комнату 
М155юп Воот. 

Подзярядитесь, запомните игру, прой- 
дите к бару (Америка), поговорите с 
Раиззайе, отдайте ему денежки, возьмите 
идентификационную карту и пройдите к 
башне Беа{й Томег. Отдайте идентифика- 
ционную карту мужчине, войдите в башню 
и окажетесь на следующем уровне. 

— Уровень 3. 

Пройдите напрааво, убейте термина- 
тора, откройте дверь, вернитесь обратно 
направо, подзарядитесь, пройдите нале- 
во, убейте еще одного терминатора и 
двигайтесь дальше налево, затем от- 
кройте дверь и поднимитесь на лифте 
наверх. 

Прыгайте вверх и продвигайтесь на- 
лево, откройте крышку напольного люка, 
сверните влево, убейте терминатора, ак- 
тивируйте дверь, убейте еще одного тер- 
минатора, пройдите налево, прикончите 
очередного терминатора, снова пройди- 
те влево, поднимитесь наверх, идите 
дальше налево, уничтожьте еще одного 
терминатора и парочку плавающих ша- 
ров, перейдите влево, запомните игру, 
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снова пройдите налево и поднимитесь на 
лифте наверх. 

Пройдите направо, откройте дверь, 
кувырком катитесь налево, вскарабкай- 
тесь наверх (не пропустите люк), подза- 
рядитесь, сверните влево, прибейте не- 
скольких терминаторов, снова двигай- 
тесь налево. Будьте осторожны, на полу 
заложены мины. Поднимитесь на лифте 
наверх. 

Кувырком катитесь влево, уничтожьте 
терминатора, вскарабкайтесь наверх, ку- 
вырком перекатитесь направо, запомни- 
те игру, пройдите влево, спуститесь 
вниз и далее с центральной платформы 
перебегите влево, запрыгните наверх и 
снова продвигайтесь налево, прыгая че- 
рез ямы и продвигаясь налево почти до 
конца, а затем поднимитесь на лифте на 
следующий этаж. 

Идите направо, “освободите” терми- 
натора и прикончите его, откройте 
дверь, пройдите направо, подзаряди- 
тесь, убейте терминатора и на нижней 
полатформе пройдите вправо, откройте 
дверь, а на средней платформе также 
пройдите вправо, откройте напольный 
люк и когда окажетесь на нижней плат- 
форме, перейдите вправо и поднимитесь 
на лифте. 

Убейте терминатора, идите направо, 
уничтожьте плавающий шар, а затем 
терминатора. Запомните игру, уничтожь- 
те еще три плавающих шара и поднимай- 
тесь на лифте наверх. 

Убейте терминатора, откройте дверь, 
уничтожьте еще одного терминатора и 
поднимайтесь на лифте вверх. 

Уничтожьте терминатора, просмотри- 
те видеосцену, получите свои денежки и 
летите на космическом корабле на сле- 


БОЛЬШАЯ ИГРА - ЕГАЗНВАСК 


дующий уровень. 
— Уровень 4. 

Побеседуйте с Нотте, отдайте ему 
идентификационную карту, пройдите 
влево, убейте полицейского. Затем 
дальше налево, прикончите второго по- 
лицейского (используйте силовое поле, 
оно действует очень эффективно), спу- 
скайтесь вниз, ликвидируйте полицей- 
ского и плавающий шар, а затем со 
средней платформы пройдите вправо, 
подзарядитесь, далее снова направо, 
убейте полицейского и продвигайтесь 
направо дальше, уничтожая всех поли- 
цейских, которые только появятся. Затем 
возвращайтесь обратно налево, подза- 
рядитесь, если необходимо, сверните 
направо и, когда окажетесь внутри, 
убейте пару полицейских и плавающий 
шар, затем перейдите направо и вызови- 
те такси. 

Запомните игру, вскарабкайтесь на 
верхнюю платформу, бегите и прыгайте 
до конца направо. Разбейте кристалл, 
пройдите внутрь, сверните направо, лик- 
видируйте терминатора, поднимитесь на 
лифте вверх, разбейте еще один кри- 
сталл, возимте ключ, пройдите до конца 
направо, прыгните на среднюю платфор- 
му, снова продвигайтесь направо, подза- 
рядитесь, перейдите влево, поджарьте 
робота. Будьте осторожны, он взорвет- 
ся. Активируйте консоль, пройдите впра- 
во, октройте ключом дверь и спускай- 
тесь на лифте вниз. 

Запомните игру, вскарабкайтесь на- 
верх. Стена сдвинется в сторону, спусти- 
тесь на лифте вниз, поднимиитесь на- 
верх, пройдите вправо, убейте термина- 
тора, возьмите ключ, затем пройдите на- 
лево, разделайтесь с парочкой плаваю- 
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щих шаров, вскарабкайтесь наверх, 
сверните направо, активируйте консоль, 
чтобы стена сдвинулась в сторону и от- 
крыла вам путь. Пройдите влево, спусти- 
тесь вниз, поверните направо, отключи- 
те силовое поле, спускайтесь вниз, от- 
кройте дверь, подзарядитесь, подними- 
тесь на лифте наверх, пройдите вправо. 
Здесь обнаружите две напольных ловуш- 
ки, разберитесь с ними. Можете здесь 
подзарядиться и запомнить игру, а если 
не хотите, то пройдите вправо, спусти- 
тесь на лифте вниз, затем пробегите на- 
лево и прыжком заскочите на верхнюю 
платформу. Откройте дверь, пройдите 
вправо, возьмите ключ, поднимитесь на 
лифте наверх, откройте ‘еще одну дверь, 
войдите внутрь, уничтожьте плавающий 
шар, перескочите мину и мчитесь во 
весь дух, здесь силовое поле. Уничтожь- 
те плавающий шар и продвигайтесь на- 
право на следующий уровень. 
— Уровень 5. 

Терминатор откроет. дверь, однако 
убить его нельзя, поскольку у вас нет со- 
ответствующего оружия. Перебегите 
вправо, возьмите пистолет (@ип), теперь 
уничтожьте терминатора и возьмите ключ. 

Запомните игру, пройдите вправо, 
откройте обе двери, поднимайтесь на- 
верх (будьте осторожны, здесь силовое 
поле), затем сверните налево, спусти- 
тесь вниз, подзарядитесь, прикончите 
нижнего терминатора, возьмите обе час- 
ти телепортера, убейте верхнего терми- 
натора, разбегитесь и прыгните на пра- 
вый экран, чтобы не вляпаться в силовое 
поле. Откройте дверь, бросьте Теерой 
Весемег, телепортируйтесь, уничтожьте 
плавающий шар, заберите обратно 
Теерог Весемег, спрыгните вниз, при- 
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кончите слизняка (5$те), пройдите 
вправо, прикончите еще одного слизняка 
и продвигайтесь налево. 

Запомните игру, пройдите влево, 
спрыгните в яму, уничтожьте плавающий 
шар в следующей яме и продвигайтесь 
налево. Спуститесь вниз, воспользуй- 
тесь телепортером, чтобы перебраться 
на следующий уровень. 

— Уровень 6. 

Идите направо, убейте слизняка, от- 
кройте дверь, подзарядитесь, вернитесь 
обратно налево, спуститесь вниз. Про- 
двигайтесь дальше вниз, убейте слизня- 
ка, возьмите камень, перейдите влево, 
метните камень прямо в сенсор, чтобы 
открыть дверь. Пройдите влево, активи- 
руйте выключатель, чтобы открыть на- 
польный люк, и когда окажетесь на ниж- 
ней платформе, выстрелите в дверь, за- 
действуйте выключатель, уничтожьте 
очередного слизняка, возьмите атомный 
заряд Ают!с Спагде. Продвигайтесь на- 
лево, загляните в журнал (/огпа!), спу- 
скайтесь вниз, откройте напольный люк, 
продвигайтесь еще дальше вниз, подзя- 
рядитесь, убейте слизняка, швырните 
Тееро" Весемег прямо в яму и телепор- 
тируйтесь вниз. Уничтожьте слизняка и 
спускайтесь еще дальше, 

Запомните игру, ‘убейте пса-мутанта 
Мщап{ 0049, пройдите влево, откройте 
дверь, уничтожьте слизняка, перейдите 
вправо, возьмите ключ, сверните напра- 
во в телепортер, пройдите дальше на- 
право, поднимитесь вверх, дальше вос- 
пользуйтесь лифтом, а когда подними- 
тесь наверх, сверните направо, вставьте 
ключ и попадете на следующий уровень. 

— Уровень 7. 

Подпрыгните вверх, а затем подни- 


167 


майтесь наверх на лифте. Приготовьтесь 
уничтожить очередного слизняка, возь- 
мите пару Ехрозм№е Ме, поднимайтесь 
дальше наверх, разбегитесь и прыгните 
с разбега, чтобы увернуться от падаю- 
щих бомб, бросьте Те!еро{ Весемег вле- 
во, поднимитесь на лифте наверх, акти- 
вируйте выключатель, чтобы лифт спу- 
стился обратно вниз. Пройдите до конца 
налево, подзарядитесь сверните напра- 
во, держите телепортер наготове. 
Спрыгните в яму, где увидите слизняка. 
Активируйте выключатель, а затем тут же 
и телепортер. Приготовьтесь внизу унич- 
тожить слизняка, возьмите Теерой 
Весемег, пройдите вправо возьмите 
ключ, откройте дверь и поднимитесь на 
лифте наверх. 

Запомните игру, кувырком катитесь 
вправо, чтобы не вляпаться в силовое 
поле. Спуститесь на лифте вниз, вставь- 
те ключ, воспользуйтесь лифтом, взор- 
вите напольные мины, метните в яму 
Тееро" Веземег и телепортируйтесь 
вниз. Прикончите слизняка, а затем 
очень аккуратно уничтожьте Огдапс 
@УТ$ внутри полусферы и возьмите 
Теероп Веземег. 

Действуйте очень внимательно, четко 
следуйте инструкциям. Сделайте шаг 
впрво от ямы на полу, затем спрыгните 
влево, удерживайте кнопку, чтобы по- 
виснуть на краю ямы, затем нажмите 
кнопку ВО\М/М и свалитесь вниз, но успе- 
ете зацепиться руками, а затем спрыгни- 
те дальше вниз, Таким образом уцелеете 
и не разобьетесь. 

Продвигайтесь до конца напрво, по- 
ставьте перед дверью Те!ерой Веземег, 
затем пройдите до конца налево, под- 
зрядитесь, спуститесь на лифте вниз, 
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запомните игру, пройдите вправо, рас- 
стреляйте парочку слизняков и приго- 
товьтесь уничтожить “органические киш- 
ки”, свисающие с потолка. Для этого вы- 
стрелите в них с левой стороны, а затем 
выстрелите справа. Повторяйте эти ма- 
невры до тех пор, пока из этих “кишок” 
не перестанут появляться слизняки. По- 
сле этого перейдите влево, поднимитесь 
на лифте наверх, подзарядитесь и спу- 
скайтесь на лифте обратно вниз. 

Запомните игру, пройдите обратно 
направо, поднимитесь на лифте наверх, 
снова пройдите направо, возьмите мышь 
(Моизе), убейте слизняка, подберите 
ключ, откройте дверь, пройдите обратно 
к месту, где можно подзарядиться и за- 
помнить игру, если считаете необходи- 
мым. Затем возвращайтесь к двери и 
спускайтесь на лифте вниз. Пройдите 
вправо, уничтожьте парочку слизняков 
(для этого нужно использовать “взрыва- 
ющихся” мышей), затем пройдите впра- 
во, кувырком проскочите через силовое 
поле, поставьте атомный заряд Ают!с 
Спагде как можно дальше вправо, акти- 
вируйте выключатель, телепортируйтесь 
обратно, пройдите вправо, поднимитесь 
на лифте наверх (хотя обнаружить его 
довольно нелегко), и когда поднимитесь, 
с удовольствием просмотрите. финаль- 
ную видеосцену. Вы это заслужили! 
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ОМСгЕ 5ТМКЕ 
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Актобе Цей 7. 
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ААА дак ЗЕПА НУТЫМ 


Вторая часть знаменитой вертолет- 
ной серии игр представляет собой соче- 
тание стратегии и боевика, заставит Вас 
поломать голову и проверить реакцию. 

ИСТОРИЯ 

Умер главный сумасшедший пустыни 
Мэдмен, но его сын продолжает крова- 
вые традиции отца. Пролилась кровь 
членов его семьи, и у него есть причина 
пролить кровь сотен, тысяч людей. И не- 
важно кто эти люди — любой человек по- 
дойдет. После смерти отца Мэдмена лю- 
ди, воспользовавшись возможностью, 
свергли диктаторский режим и выслали 
всю семью диктатора и его сторонников 
за границу. Но у сына, хотя и не осталось 


политических амбиций отца, остались 
деньги, наворованные им, и намерение 
продолжать разработку ядерного оружия. 
Где же продолжить и осуществить эту 
программу? Огид 10г4, известный своей 
жестокостью Король южноамериканской 
наркомафии, владелец самой большой 
частной армии в мире, ненавидящий Со- 
единенные Штаты Америки, оказался 
подходящим партнером для Мэдмена. У 
наркокороля есть все для продолжения 
ядерной программы, и он также жаждет 
нанести удар по Америке, спецслужбы 
которой в последнее время доставляют 
ему столько проблем и убытков. Но еще 
не поздно остановить двух злодеев, и 
американские спецслужбы выбрали Вас 
для проведения секретного задания, 
цель которого — остановить безумие. 
ГЛАВНОЕ МЕНЮ 
Если это Ваше первое задание, то 
придется начать с Задания 1 (САМРАСМ 
1), если же у Вас есть пароль, который 
дается после выполнения ‘задания, на- 
жмите кнопку А и введите его, пользуясь 
курсором, и продолжите игру с того за- 
дания, на котором остановились. 
Выбор второго пилота 
Нажмите кнопку В и попадете в меню, 
где сможете выбрать достойного помощ- 
ника, пользуясь описанием мастерства и 
характера каждого летчика. Затем на- 
жмите ЗТАВТ для возвращейия в Глав- 
ное меню. 
Опции 
Для входа в меню опций из Главного 
меню нажмите кнопку С. В этом меню с 
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помощью стрелок можно изменить кон- 
фигурацию управления для кнопок, об- 
щую конфигурацию, с инерцией (МИТН 
МОМЕМТУМ) или без инерции (№ 
МОМЕМТУМ). Начинающим игрокам ре- 
комендуется управлять вертолетом без 
инерций. Это управление менее реали- 
стично, чем с инерцией, но более про- 
стое и не требует большого мастерства, 

Управление с инерцией. 

Вертолет обладает инерцией, то есть 
он продолжает лететь вперед, даже если 
Вы отпустите все кнопки, Сперва такое 
управление может показаться сложным, 
но затем научитесь пользоваться им се- 
бе на пользу. 

Индикаторы на экране 

НУЕ$ — показывает количество жиз- 
ней. 

РОЕЁ — это Ваше топливо. В начале 
каждого задания у Вас 100 единиц топли- 
ва, Вы можете найти дополнительное 
топливо во время игры. Когда уровень 
Вашего топлива достигает 14, то.Вам да- 
ется предупреждение “1ОМ/ РУЕГ”. Если 
Вы разобьетесь из-за недостатка топли- 
ва, то, когда продолжите игру, оно будет 
восстановлено, но на уровне 100 единиц. 
Если разобьетесь по другой причине, то 
запас топлива останется таким же, как в 
тот момент, когда Вы были уничтожены. 

АВМОВ — это броня, сила, которую 
необходимо затратить, чтобы Вас унич- 
тожить. На начало игры количество этой 
силы для вертолета — это 1000, по ходу 
игры можно восстанавливать броню (спе- 
циальные ящики по ремонту брони скры- 
ты в грузовиках или в зданиях. Чтобы их 
получить, надо уничтожить грузовик или 
здание). Если Вы погибнете, броня будет 
восстановлена до уровня 1000. Вы може- 
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те увеличивать свою броню во время иг- 
ры, но она не может быть больше, чем в 
начале выполнения задания. 
Вооружение 
На начало задания у Вашей техники 
имеется следующее вооружение: 


Вертолет 
Броня: 1000. 
Тяжелые бомбы: 9 штук, мощ- 
ность — 100, 
Торпеды; 60 штук, мощность — 25. 
Пулемет: 1000 очередей, мощ- 
ность — 5 на каждую очередь. 
Катер 
Броня: 800. 
Надводные мины: 9 штук, мощ- 
ность — 100. 
Легкие ракеты: 50 штук, мощ- 
ность — 25. 
Пулемет; 1000 патронов, мощ- 
ность — 3. 
Самолет 
Броня; 10200, 
Тяжелые бомбы: мощность — 400, 
Ракеты АЁМ-92;: мощность — 25. 
Пулемет: мощность — $ на каж- 
дую. 
У самолета Е-117А вооружение и топ- 
ливо бесконечны. 


Мотоцикл 

Броня: 500. 

Наземные мины: 9 штук, мощ- 

ность — 1000. 

Легкие ракеты: 30 штук, мощ- 

ность — 25. 

Пулемет: 1000 патронов, мощ- 

ность — 5. : 

Надводные и наземные мины должны 

устанавливаться перед идущей за Вами 
целью или совсем рядом с объектами 
для эффективного действия. Если никто 
на них не подрывается, мины через не- 
сколько секунд теряют свою силу и исче- 
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зают. Вы можете подобрать дополни- 
тельное вооружение по ходу игры, но 
число вооружения не может превышать 
его первоначального количества (перед 
началом игры). Если Ваша техника разо- 
бьется, то Вы продолжите игру с тем 
числом вооружения, которое было у Вас 
на момент гибели, 

Управление вертолетом 

стрелка вверх - вперед; 

стрелка вниз - задний ход; 

стрелка влево/вправо - поворот, 

Для посадки вертолета надо покружить 
над площадкой, и вертолет сам сядет. Но 
вертолет может сесть только На безопас- 
ной, захваченной или дружеской площад- 
ке и только тогда, когда на нем есть пас- 
сажиры для высадки. Чтобы увеличить 
точность попаданий, рекомендуется при- 
менять маневр, когда вертолет движется 
горизонтально влево или вправо. Для его 
выполнения надо держать кнопку А во 
время управления вертолетом. 

Управление самолетом 
стрелка вверх - увеличить высоту; 
стрелка вниз - снизить высоту; 
стрелка влево/вправо - поворот, 

Чтобы взлететь на самолете, Вам до- 
статочно посадить вертолет рядом с анга- 
ром самолета, и Вы превратитесь в бое- 
[6] самолет, Е-11ТА и взлетите. Для по- 
садки самолета надо как можно ниже сни- 
зиться и подлететь к посадочной полосе 
так, чтобы тень самолета была немного 
левее середины полосы, и самолет сядет 
сам. У боевого самолета Е-117А неогра- 
ниченны вооружение и топливо, и он ав- 
томатически движется вперед. 

Управление мотоциклом 
стрелка вверх - вперед; 

стрелка вниз снизить скорость или 
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дать - задний ход; 
стрелка влево/вправо - поворот. 
Управление катером 

Стрелка вверх - вперед; 

стрелка вниз - задний ход; 

стрелка влево/вправо - поворот. 

Для полной остановки и мотоцикла, и 
катера, отпустите все кнопки, и они сами 
остановятся. 

Мотоциклу и катеру необходимы пат- 
роны и топливо также, как и вертолету. 
Чтобы их подобрать, надо “наезжать” на 
эти предметы, только не очень быстро, 
иначе они могут взорваться. 

Чтобы превратиться в мотоцикл или 
катер, Вам надо приземлиться на без- 
опасной площадке рядом с мотоциклом 
или катером, и Вы автоматически в него 
превратитесь. Для постановки игры на па- 
узу нажмите $ТАВТ, для продолжения иг- 
ры — нажмите вновь $ТАВТ. Как стрелять 
Стандартная конфигурация для ведения 
огня, описанная ниже, может быть изме- 
нена — смотри раздел “Главное меню”. 

ВЕРТОЛЕТ САМОЛЕТ 
А: тяжелые бомбы. А: тяжелые бомбы. 


В: торпеды. В: легкие ракеты. 
С: пулемет. С: пулемет. 
КАТЕР МОТОЦИКЛ 


А: надводные мины. А: наземные мины, 
В: легкие ракеты. В: ракеты АЁМ- 92. 
С: пулемет. С: пулемет. 
Пассажиры. 
Некоторые задания требуют от Вас до- 
ставки пассажиров на базу (база НОМЕ 
ВАЗА). Это — не тоже самое, что зона для 
посадки (ТАМОМ@ 20МЕ). Пассажирами 
могут быть заложники или враги, которые 
сдались в плен. Чтобы их подобрать, на- 
до кружить над ними, и Ваш второй пилот 
поднимет их на борт. Вертолет может 
вместить только 6 пассажиров. 
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Когда Вы высаживаете пассажиров на 
базе, у механиков есть время отремон- 
тировать вертолет. Если Вы разобьетесь 
с пассажирами на борту, то они по- 
прежнему там останутся, если у Вас в за- 
пасе есть еще одна жизнь. Вы можете 
получить ‘дополнительную жизнь, если 
подберете ящик с красным крестом. 

Аопоблнительная информация 

В любой момент игры Вы можете по- 
лучить доступ к этой информации, нажав 
кнопку ЭТАВТ. Вы можете получить до- 
ступ к информации на трех разных экра- 
нах МАР ЭСВЕЕМ (Карта), М!$5$10М 
ЭСВЕЕМ (Задание) и ЭТАТУЗ ЗСВЕЕМ 
(Степень выполнения задания). 

Карта. 

Для доступа к карте нажмите кнопку А в 
режиме дополнительной информации. 
Пользуясь стрелками, Вы можете посмот- 
реть места нахождения различных объектов. 

Задание. 

Для доступа к этому экрану нажмите 
сначала ЗТААТ (для входа в режим до- 
полнительной информации), а затем — 
кнопку В (для просмотра информации о 
разных объектах, встречающихся во вре- 
мя задания). 

Степень выполнения задания. 

Доступ к данному экрану аналогичен, 
но вместо кнопки В нажмите кнопку С. 
Этот экран даст полную информацию о 
том, что Вы выполнили, или о том, что 
предстоит выполнить для ‘успешного 
окончания задания. Выполненные зада- 
ния изображены зеленым цветом, а не- 
выполненные — красным. Когда все за- 
дания выполнены (станут зелеными), на- 
до возвращаться на базу. 

Разведывательная информация 

Время от времени внизу экрана мо- 
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жет появляться надпись. “1МТЕИСЕМСЕ 
1МРО, СНЕСК УТАТОИ5". Это означает, что 
важная разведывательная информация 
подготовлена для Вас и, нажав ЗТАВТ, 
Вы можете ее просмотреть. 
Провал задания 
Если Вы провалите задание, то есть 
враг произведет террористический акт 
прежде, чем Вы его предотвратите, на эк- 
ране появится надпись “ВЕТУВМ ТО ВАЗЕ” 
(Возвращайтесь на Базу). Возвращайтесь 
на базу и после лекции о допущенных 
ошибках Вы начнете задание заново. 
Как успешно выполнить задание 
Выполняйте задание по порядку, как 
оно дано на экране “ЗАДАНИЕ”. 
Будьте аккуратны и особенно внима- 
тельны, когда попадете в зону опасности. 
Если Вам прикажут освободить зону 
для посадки, обратите внимание, что 
вражеские посадочные площадки — крас- 
ные, а если они освобождены и защище- 
ны — они становятся зелеными. 
ПРОХОЖДЕНИЕ. 
Понаблюдав за ядерными испытания- 
ми на небольшом тихоокеанском острове, 
два негодяя МЭДМАН и ОВУС [ОВЬ дого- 
вариваются о создании ядерных ракет 
для нанесения удара по Вашингтону. Не- 
обходимое оборудование и материалы 
будут доставлены МЭДМЕНОМ в крепость 
ОВУС ЕОВО’а, расположенную в южноа- 
мериканских джунглях. Там будет произ- 
ведена сборка ракет и оттуда же будет 
нанесен удар. Получив эту информацию, 
стратеги из Пентагона, не теряя времени 
посылают за своим лучшим пилотом, т.е. 
за Вами. Ваше задание разрушить планы 
МЭДМЕНА и ОВУС 1ОВО’а. 
ОПИСАНИЕ МИССИЙ 
1-1. Нужно уничтожить террористов 
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возле памятников. 

1-2. Уничтожьте штабы террористов. 
Нужно пробить дыру в стене здания шта- 
ба и поднять на борт, выбежавшего отту- 
да человека. 

|-3. Нужно взорвать машины, везущие 
бомбы к иностранным посольствам. Если 
этого не сделать (машины. достигнут 
своей цели), то Вы не пройдете миссию 
и уровень. 

1-4. В одном из зданий (юго-восточ- 
ная часть карты) скрывается Акбар. По- 
сле того как Вы его поднимете на борт, 
он сообщит, что террористы собираются 
напасть на лимузин президента США. 

1-5. Вы должны сопровождать лиму- 
зин президента до самого Белого Дома. 

|-6. Когда лимузин будет проезжать ми- 
мо здания СИА, оттуда выбежит человек, Вы 
должны поднять его на борт, и он расска- 
жет о планах МЭДМЕНА и ОВУС 1ОВВ’а. 

|-1. Вы должны спасти двух водола- 
зов и высадить их на “ГАМОМ@ 20М№Е”. 

|-2. Вам нужно захватить катер. (Ос- 
тальные миссии выполняются на катере.) 

|-3. Нужно собрать ящики с плутони- 
ем, которые находятся в море на черных 
лодках и на побережье в грузовиках. 

|-4. На одном из островов подберите 
пилота с горящего самолета. Он знает, 
где находятся подводные лодки. 

|-5. Вам нужно уничтожить ‘атомные 
подводные лодки. (Лучше всего на них 
действуют мины.) 

Ш-1. Ваша задача: уничтожить тре- 
нировочные лагеря. 

||-2. Слетайте к заброшенной “ГАМО- 
1№С 20МЕ”, возьмите там человека и от- 
везите его на функционирующую “1АМО- 
1№@ 70№Е”. 

||-3. Уничтожьте радары. Охрана: 


один или два танка. 

||-4. На юго-западе (нижний правый 
угол карты) в одном из бараков Вы най- 
дете специалиста по связи (СОММУМ!- 
САТ!ОМ ЕХРЕВТ), которого надо высадить 
у линии электропередачи. 

||-5. Уничтожьте танковую базу. Она 
хорошо охраняется: танки, СУТИМ@ СУМ. 

||-6. Аналогично 11-3. 

||-7. Уничтожьте здание, ‘возьмите на 
борт выбежавших людей, 

||-8. Уничтожьте реактор и его охрану. 

\М-1. Необходимо сбить с наблюда- 
тельных вышек солдат с автоматами. Ре- 
комендация Соловьева О.А. Далее реко- 
мендую выполнить (\-7. 

М-2. Поднимите на борт зеленого бе- 
рета на поляне в джунглях и высадите 
его на “ШАМОМС 20М№Е”. 

№-3. Уничтожьте вражеские вертоле- 
ты и их посадочные площадки. 

№-4. Освободите ученых из ям, в ко- 
торых они находятся. Подберите их в 
вертолет. 

№-5. Расстреляйте решетки на ямах и 
освободите пленных (среди них находится 
второй пилот АММНИАТОВ), которые сооб- 
щат Вам, где находятся военные заводы. 

№-6. Расстреляйте корпуса заводов, 
все, что лежит в ящиках, и самолеты, 
стоящие около заводов. 

М-7. В одном из бараков скрывается 
СОММАМОЕВ, который знает, что и где 
лежит на этом уровне. 

\-1. Спасите людей из зданий, окру- 
женных стеной, их нужно отвезти на 
“ГАМОМС 2ОМЕ”. 

\-2. Нужно расстрелять фабрики по 
производству наркотиков и собрать их 
персонал. 

\-3. Вам придется встретится с 
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выбегающих людей. 

\-4. Уничтожайте линии электропередачи. 

\-5. Расстреляйте здания, мигающие 
на карте. После этого появятся брониро- 
ванные машины, которые неуязвимы для 
вертолета. Поэтому Вы должны будете пе- 
ресесть на мотоцикл и подорвать машины 
минами (наиболее действенное оружие). 

\-6. От каждой взорванной машины 
останется детонатор. Соберите их. 

\-7. Возьмите из здания, располо- 
женного на востоке (правый край карты), 
взрывчатку С-4. Охрана два МЕА$. 

\-8. Далее, доехав или долетев до 
МАВВООМ, высадите человека. Затем 
выведите из строя охрану и заберите че- 
ловека. После этого здание взорвется. 

М-1. Спасите пилота ММО Ва 
(“Дикий Билл”) и еще четырех человек. 
Высадите их в “ГАМОМ@ 2О0М№Е”. 

М-2. Уничтожьте радары. 

М-3. Взорвите склады и уничтожьте 
ракеты, хранящиеся в них. 

М-4. Подберите советского генерала, 
который сообщит Вам информацию о 
$СУВ”ах. 

М-5. Расстреляйте установки 5СИ0. 
Не рекомендуется летать к самому се- 
верному $СИ0. 

М-6. Уничтожьте некий объект, охра- 
няемый двумя СИТИМ@ СУМ, во избежа- 
ние неприятностей. Затем уничтожьте ли- 
нию электропередачи: и электростанцию. 

М-7. Летите на северо-восток к кре- 
пости. Она замаскирована под холмик 
снега. Уничтожьте ее. 

М-8. Соберите боеголовки в холмах с 
дымящимися трубами. 

М!-1. Нужно захватить самолет про- 
тивника. Большинство последующих 
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миссий Вы будете выполнять на нем. 

\М|-2. Взорвите шесть мостов. 

\!-3. Уничтожьте десять плантаций с 
растениями, служащими сырьем для 
производства наркотиков. 

\1-4. Уничтожьте все РАТВ!ОТ$, обоз- 
наченные на карте. После этого Вы мо- 
жете посадить самолет. 

У!-5. Разрушьте большинство цис- 
терн с топливом. 

\1-6. Заберите материалы для изго- 
товления ядерных ракет из маленьких 
пирамид и возвращайтесь на базу. Не 
забудьте забрать оттуда людей! 

МУ!!-1. Уничтожайте башни, но остере- 
гайтесь танков не обозначенных на карте. 

М!Н-2. Летите к скоплению МОВИ САМ- 
МОМ в нижнем углу карты. Уничтожьте 
ТОМАНАМК$ в скалах с круглой вершиной. 

\У!!-3. Уничтожь-те электростанцию. 

У!!-4. Разрушьте виллу МЭДМЕНА. 

М!-5. Захватите ОВУС [ОВО’а, убега- 
ющего по реке на катере. 

\МИ-6. Уничтожь-те аэродром вместе с 
охраной. 

МИ-7. Пробейте в стене бункера ды- 
ру, летите направо, подгоните грузовик к 
этой дыре и расстреляйте его. 

\МИ-8. Уничтожьте вертолет, вылетев- 
ший из бункера, и подберите МЭДМЕНА. 

[Х-1. Проводите вертолет президента 
до края экрана. 

[Х-2. Уничтожьте тринадцать танков. 

[Х-3. К северу от базы подберите двух 
генералов из броневиков: 

Х-4. Расстреляйте машину ОВУ@ [ОВО’а. 

|Х-5. Убейте МЭДМЕНА, который пы- 
тается сбежать в грузовике с горючим. 

[Х-6. Вы должны уничтожить грузови- 
ки с взрывчаткой, направляющиеся к Бе- 
лому дому. 
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Интересная приключенческая игра о 
пиратах Карибского моря. Морские бит- 
вы, пиратские таверны и укромные бух- 
ты, поиски зарытых кладов. Испытайте 
себя в образе пирата. 

Игра чрезвычайно веселая, и осваи- 
вать ее долго не придется. Ну, а если 
станете переигрывать, варианты практи- 
чески бесконечные. В общем, играть 
можно чрезвычайно долго, и каждый раз 
она практически не потеряет своей увле- 
кательности. Тот, кто любит пиратскую 
тему и приключания, удовольствие полу 
чит безусловно. 

Руководство главным образом ориен- 
тировано на не очень опытных людей, у 


которых частенько будут возникать про- 
блемы по ходу игры. Что касается экс- 
пертов и ветеранов, то просим нас изви- 
нить, почти обо всем они сами догада- 
ются, тем более, что умные. По сущест- 
ву, прохождение будет относиться к ре- 
жиму № м Сагеег. Пожалуй, это самый 
интересный режим в игре, ну а все ос- 
тальные, в некотором смысле, являются 
его производными. 

* Иговые режимы и управле- 

ние. 

Как только войдете в главное меню, 
увидите несколько опций. Выберите для 
начала опцию Мем/ Сагеег и начинайте иг- 
ру. Вы можете выбрать шесть различных 
временных периодов, и естественно, что 
каждый из них представляет собой само- 
стоятельную эпоху и заметно отличается 
от других. Коротко мы рассмотрим эти 
режимы. Кстати, для того, чтобы сделать 
нужный вам выбор на экране опций, мо- 
жете воспользоваться кнопками УР или 
ООМ/М на О-ра4, а для того, чтобы сме- 
нить установки в конкретных категориях, 
воспользуйтесь кнопками ВЕЕТ или 
ВИСНТ. Кнопки. А и В совместно с кноп- 
ками ЕЕЕТ и ВИ@НТ, ‘используются для 
того, чтобы ввести собственное имя. А 
кнопка С позволяет перемещаться с вер- 
хних букв к нижним. Если хотите, то мо- 
жете ввести любое имя, но неплохо, если 
оно хотя бы приблизительно соответству- 
ет национальности вашего персонажа. 

* Основы стратегии. 

По ходу игры у вас будет масса всяче- 

ских возможностей сделать деньги. Мож- 
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но грабить различные корабли, можно 
пытаться отыскать и выкопать захоронен- 
ные кам-нибудь сокровища. Каждый из 
таких способов имеет свои как положи- 
тельные, так и отрицательные стороны, 

** Торговля товарами (Тгадтд 
Сотто9Ше$) и продажа награбленного 
(Зейпа Ршпдег), это основные виды за- 
рабатывания денег. Часто можно упу- 
стить хорошую сделку или получить в ре- 
зультате ее незначительные суммы. Вы 
же понимаете, что для того, чтобы хоро- 
шо заработать, наду купить задешево, а 
продать дорого. Времени это занимает 
много, как правило, все планы не реали- 
зуются, и потому обычная торговля явля- 
ется как бы последним и самым неэф- 
фективным способом добычи денег для 
пиратов. Однако, если вы продаете това- 
ры, которые добыли, ограбив корабли 
или приморские города, то ситуация со- 
всем другая. Иища (ЁРо09), товары 
(б004$), пушки (саппоп$), корабли 
(561р$), а также специальный груз, кото- 
рый можно часто обнаружить на ограб- 
ленных кораблях, дают вам очень солид- 
ный доход. Конечно, моментально мил- 
лионером стать нельзя, но постепенно 
создать большие накопления вполне 
возможно. Старайтесь продавать награб- 
ленное в тех портах, где есть богатые 
купцы (тегсвап!$). Они, как правило, да- 
ют более высокие цены и не торгуются. 
Да и деньги у них всегда есть, а без де- 
нег кто купит награбленное добро? Да вы 
и сами не продадите. Пушки и корабли 
всегда могут быть проданы в ЭМрмиаН, 
Ни в коем случае нельзя недооценивать 
важность накопленных пушек. Очень ос- 
мысленно продать любые захваченные 
вами или поврежденные корабли, кото- 
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рые вам не нужны во время пиратских 
рейдов, поскольку будут только замед- 
лять ваше передвижение, Однако не сто- 
ит продавать слишком много кораблей 
до тех пор, пока не захотите бросить пи- 
ратские налеты и грабежи. Когда прода- 
ете корабли, то тем самым уменьшаете 
емкость трюмов в вашем флоте, и в слу- 
чае удачи не сможете вывести все цен- 
ное добро. Ну а пушки, конечно, очень 
важны при нападении на корабли и при- 
брежные города. 

** Успешные нападения на вражеские 
корабли и города имеют очень важное 
значение. Очень часто вам удается про- 
сто добыть много золота, не говоря уже о 
других товарах, которые сможете выгод- 
но продать. Больше корабли, как прави- 
ло, везут больше золота, но, конечно же, 
в городе золота награбите всегда боль- 
ше, чем в любом корабле. Кстати, Ра! 
Мегспап{тап и Сагдо Риу{$, часто посе- 
щающие богатые порты, как правило, ве- 
зут много золота. Галионы также пред- 
ставляют собой отличную добычу. Обра- 
щайте внимание на экономическое со- 
стояние города (есопопис ${а{из). Естест- 
венно, лучше всего грабить богатые го- 
рода. Прикупайте информацию у различ- 
ных путешественников в таверне, если не 
знаете какой выбрать город или корабль; 
обращайте внимание на новости. Напри- 
мер, можете узнать, что золотая шахта 
вблизи города резко увеличила свою 
производительность. Не атакуйте город, 
в котором слишком много солдат и с ко- 
торыми ваша команда может не спра- 
виться. Лучше вначале создать мощный 
экипаж, способный справиться с любым 
гарнизоном. Кроме того, учтите, что ва- 
ши атаки на вражеские города обязатель- 
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но порадуют губернатора, а в результате 
вы получите повышение и должность, ко- 
торая увеличит ваш баланс. Если повезет 
и захватите город, и солдат у вас при 
этом будет много, то можете сами назна- 
чить здесь губернатора из любой страны, 
из которой только захотите. В результате 
безусловно получите повышение, а сле- 
довательно, и вознаграждение будет на- 
много больше, Короче, для пиратов напа- 
дения на людей и города являются осно- 
выным источником дохода. 

* Флоты, перевозящие сокровища 
(Тгеазиге Еее), а также серебряный по- 
езд (З1уег Тгат), конечно, очень желан- 
ная добыча, которая в случае успеха мо- 
жет принести настоящее богатство. Эти 
лакомые цели можно обнаружить только 
в испанских городах и только в опреде- 
ленные времена. Обращайте внимание 
на информацию, которую получаете от 
своих связников или захваченных благо- 
родных дворян. Они обязательно скажут 
что-нибудь полезное, и благодаря этим 
подсказкам, вы сможете своевременно 
обнаружить этих дойных коров и атако- 
вать. Драгоценные транспорты переме- 
щаются от одного города к другому в за- 
висимости от времени года. Иногда их 
можно встретить в Перу, иногда в Испа- 
нии, а иногда вы не можете напасть на 
них, и тогда придется подождать следую- 
щей возможности. Когда вам успешно 
удается атаковать и ограбить город, и 
при этом в них оказываетюся эти драго- 
ценные транспорты, вы захватываете их, 
и если сможете поймать флот, перевозя- 
щий сокровища в каком-нибудь портовом 
городе, то сразу же заработаете 80000 
Золотых. Кстати, в случае невероятного 
везения оба этих драгоценных транспор- 
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та можно захватить в одном и том же го- 
роде. Понятно, что денег заработаете ку- 
чу. К сожалению, такая козможность нео- 
бычайно редка. Если вам удастся выяс- 
нить, что один из этих богатейших транс- 
портов находится где-то в отдаленном 
городе, немедленно плывите туда. Как 
правило, как только приблизитесь к горо- 
ду и захватите его, транспорт с драго- 
ценностями может перебраться в другой 
город. Так что возвращайтесь обратно, 
последовательно атакуя все встреченные 
города, и тогда возможно вам повезет, 
Однако, учтите, если подружитесь с ис- 
панцами, то не сможете атаковать этих 
золотых уток. А потому действуйте очень 
осмотрительно, продуманно, заранее го- 
товьтесь и выберите подходящий момент 
для успешного рейда. 

+ Иногда вы можете встретить в та- 
верне какого-нибудь болтуна, а может 
быть и серьезного человека, который по- 
пытается всучить вам карту, на которой 
обозначено место захоронения сокро- 
вищ, Купите ее, риск невелик. Обычно 
стоит она порядка 500 золотых, а само 
сокровище может стоить 5000, а то и 
13000 золотых. Это нормальное соотно- 
шение для инвестиций в карту, и хотя 
неудачи вполне возможны, тем не менее, 
как правило, карта указывает место, где 
захоронено сокровище, а также город, 
располагающийся поблизости. Так что 
отыскать и выкопать сокровище обычно 
нетрудно, и если возникнут какие-ни- 
будь проблемы, взгляните на карту ка- 
рибского бассейна (тар 0 Ше 
СапЬБеап), в которую можно попасть че- 
рез экран СаБп зсгееп, нажмите кнопку 
С во время плавания или когда разгули- 
ваете вокруг города, сумеете найти го- 


177 


род, упомянутый на карте, и даже запом- 
нить специальные географические осо- 
бенности, которые позволят вам быстро 
отыскать его. Когда доберетесь до мес- 
та, где находится сокровище, выкопайте 
его, нажимая кнопку А, В данном случае, 
как и с “Драгоценными” транспортами 
типа Тгеаззиге Нее! и Зйуег Тгат, вы по- 
лучите сразу очень большие деньги, но, 
к сожалению, не всегда. Иногда добыча 
может оказаться заметно меньше, чем 
вы ожидаете. Риск, есть риск, и бизнес 
всегда связан с риском. Так что делайте 
разумные инвестиции и станете, воз- 
можно, богатым человеком. 

** Пожалуй, самое трудное отыскать 
сокровища древних инков (пса 
Тгеазиге). Это сложнейший аиез{ в игре, 
но если вам это удастся, то заработаете 
сразу 100000 золотых. Самое трудное, 
это все-таки заполучить карту, а для это- 
го надо отыскать одного из членов вашей 
семьи, который был захвачен и продан в 
рабство. Иногда дружественно настроен- 
ный губернатор сообщит вам (обычно 
это испанский аристократ) кое-какую по- 
лезную информацию, по который сможе- 
те отыскать своего родственника, а за- 
одно может подсказать в каком городе 
его видели в последний раз. Отправляй- 
тесь в этот город и как можно быстрее. 
По пути вы можете встретить корабль, 
члены этой комнады дадут вам дополни- 
тельную информацию. Как правило, он 
будет в том городе, про который вам го- 


ворили, а иногда может отправиться ку-. 


да-нибудь в другое место. Тогда узнайте 
самую последнюю информацию’ и от- 
правляйтесь за ним. 

Если он окажется в дружественном 
городе, вы просто заплываете в порт, за- 
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ходите в таверну или к губернатору и 
сразитесь с ним на дуэли, как только его 
встретите. Победив, получите от него 
карту с расположением плантации, на 
которой трудится ваш родственник. Если 
этот офицер скрывается во вражеском 
городе, то у вас есть две возможности. 
Можно незаметно проникнуть в город и 
подловить его в доме губернатора или в 
таверне, но, вероятнее всего, правиль- 
нее будет атаковать город и, захватив 
его, автоматически сразитесь с ним на 
дуэли. И снова, как только победите его, 
получите карту. 

Используйте эту карту так же, как и 
карту спрятанного сокровища. Дело об- 
стоит совсем непросто, поскольку на 
карте нет названия города, и вам нужно 
заняться географией. Если возникнут 
сложности и сами не разберетесь, по- 
старайтесь отыскать еще одного испан- 
ского дворянина и выяснить у него до- 
полнительную информацию. Если у вас 
много друзей среди губернаторов, то 
особых проблем не будет, вы этих ис- 
панцев обнаружите запросто. Посетите 
как можно больше дружественно настро- 
енных губернаторов и в слуаче удачи 
найдете нужного вам аристократа, а по- 
сле дуэли получите очередной фрагмент 
каты. Снова изучите его внимательно, 
обратите внимание на то, где располо- 
жены горы, озера, болота, острова, ну и 
так далее и тому подобное. 

Чем дольше вы будете играть, тем 
лучше ознакомитесь с географией тер- 
риторий, а значит, и обнаружение сокро- 
вищ станет заметно легче. 

Как только вам удалось одбраужить 
месторасположение захваченного и про- 
данного в рабство члена вашей семьи, 
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нужно отправить туда свою команду, на- 
жав кнопку А. Это напоминает по техни- 
ке откапывание захороненного сокрови- 
ща, и когда обнаружите своих родствен- 
ников, то узнаете где располагается или 
спрятано сокровище древних инков. Со- 
ответственно, получите еще один фраг- 
мент карты, ну ит.д. В конце концов, вы 
получите несколько фрагментов карты и, 
присмотревшись к ним, сможете пред- 
ставить себе приблизительно где нужно 
искать. Отыщите это место, отправляй- 
тесь туда и начинайте вести раскопки, 
как это делаете обычно при поисках 
спрятанного сокровища. Внимательно 
познакомьтесь с географией. На самом 
деле, чтобы догадаться где располагает- 
ся сокровище, нужно очень четко знать 
территорию. Тогда буквально по не- 
скольким фрагментам карты вы сможете 
отыскать сокровище. В противном слу- 
чае, придется отыскивать еще одного 
члена своей семьи и повторять эту про- 
цедуру, последовательно разыскивая за- 
мечательных испанских джентльменов, 
выколачивать из них информацию, ис- 
пользовать новые фрагменты карты, ну и 
т.д, и т.п. Когда вы обнаружите все че- 
тыре фрагмента карты, узнаете название 
ближайшего города. Хотя на самом деле 
этот процесс может продолжаться ужас- 
но долго, и подчас вы успеете соста- 
риться прежде, чем обнаружите это со- 
кровище, да и к этому времени, возмож- 
но, игра станет для вас неинтересной. 
Так что поторопитесь. 

*:® Конечно, если вам удастся успеш- 
но добыть сокровища инков, то награда 
будет просто невероятной. Предполо- 
жим, вы обнаружили всех членов своей 
семьи: сестру, отца, мать, дядю и полу- 
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чили полностью карту, т.е. сумели соста- 
вить ее из всех 4-х фрагментов, выкопа- 
ли 100000 золотых, закопанных когда-то 
инками. Однако, в некоторых случах вы 
можете получить даже четыре сокрови- 
ща, каждое стоимостью по 100000, но 
это просто невероятно сложно. Если вам 
удастся выкопать сокровища инков по 
одному фрагменту карты, т.е. если вы 
догадаетесь, получив один врагмент кар- 
ты, где находятся сокровища, то ‘следую- 
щий освобожденный вами член семьи 
даст свой фрагмент карты, на котором 
также (т.е. если, конечно догадаетесь) 
можете найти еще одно такое сокровище. 
И так будет происходить с каждым новым 
членом вашей семьи, т.е. в итоге можете 
выкопать четыре сокровища общей сто- 
имостью 400000 золотых. Пожалуй, это 
основная причина, по которой нужно 
очень тщательно изучать географию этой 
территории. Только тогда вы по отдель- 
ному фрагменту карты сможете догадать- 
ся где находятся сокровища, а следова- 
тельно, и заработать несметную уйму де- 
нег. Так что в этой игре очень правильная 
установка: чем лучше образование, тем 
больше шансов заработать деньги. 
Кстати, можно использовать очень ин- 
тересный трик. Как только вы обнаружи- 
те точное месторасположение одного из 
членов этой семьи, запомните игру в ка- 
ком-нибудь дружественном порту, затем 
отправляйтесь на плантацию, освободите 
своего родственника, возьмите фрагмент 
карты, которую они вам дадут, очень 
внимательно изучите и, в случае удачи, 
можете сразу же узнать месторасположе- 
ние клада или, во всяком случае, выдви- 
нуть несколько осмысленных гипотез. 
При этом очень полезно перезагрузить 
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запомненный файл и снова освободить 
своего родственника. Почти наверняка 
получите совсем другой фрагмент карты. 
Продолжайте действовать таким образом 
до тех пор, пока не получите фрагмент 
карты, который вам позволит установить 
название города, вблизи которого распо- 
ложено сокровище, и таким образом ме- 
тодом проб и ошибок сможете отыскать 
все четыре сокровища. И эта техника с 
запоминанием и перезагрузкой очень по- 
лезна и в тех случаях, когда разыскивае- 
те благородных испанцев. Запомните иг- 
ру, прежде чем отправиться в город, и 
если вам не понравится карта, которую 
вы получите, попробуйте предпринять 
.‚ еще попытку. Правда, при этом можете 
затратить огромное количество времени, 
понадобится удивительное терпение, но 
зато сумеете резко сократить затраты иг- 
рового времени и, конечно, денег зара- 
ботаете немерено. Но и в этой ситуации 
выполнить подобную задачу чрезвычайно 
сложно, зато и награда такова, что про- 
сто так на улице не найдете. 
На самом деле, конечно, этот прием 
не очень честный, но вы и дело имеете с 
пиратами. Пираты вряд ли ‘могут быть 
отнесены к благородным джентельме- 
нам, которые действуют по правилам и с 
чистыми ручками, никогда не нарушают 
слова, не используют хитрости и обман, 
Чаще всего членов своего семейства 
и сокровища отыщите возле полуострова 
Флорида и на Багамах. Эти воды очень 
опасные. Здесь много мелей, нужно пла- 
вать’ очень осторожно. Кстати, эти мели 
также могут быть отличным ориентиром 
при поиске сокровищ. Но если вы поса- 
дите свой корабль, то придется потра- 
тить приличное количество с таким тру- 
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дом заработанного золота. В общем, 
старайтесь отыскать и освободить всх 
членов своей семьи, добыть сокровища, 
хотя это и очень трудно. Но при этом вы 
повысите свой “баланс”, освобождая 
членов своей семьи, и чем он выше, тем 
более высокий рейтинг получите при вы- 
ходе в отставку. 

Теперь самое время обсудить вопро- 
сы тактики, которые помогут вам стать 
удачливым пиратом. Кстати, вы уже за- 
метили, что удачный пират это тот, кото- 
рый зарабатывает много денег, имеет 
высокий ранг, дружит с различными гу- 
бернаторами, имеет хороший флот, 
мощную команду, прекрасно владеет ме- 
чом, может атаковать города и с суши и 
с моря, может даже таранить вражеские 
корабли, взрывать их точными пушечны- 
ми залпами, брать их на абордах, в об- 
щем, действовать как настоящий пират, 
и вам это все предстоит освоить. 

Итак, начнем с кораблей. 

Понятно, что вы можете владеть са- 
мым различными кораблями, которые 
имеют различные мореходные характе- 
ристики: Скорость (Зрееа), Маневрен- 
ность (тапеиуегаБИНу), Грузоподъем- 
ность (Сагдо сарасЦу) и т.д. По большей 
части, и это понятно, небольшие кораб- 
ли значительно быстрее, более манев- 
ренные и юркие, но конечно, в трюмах у 
них может уместиться лишь небольшое 
количество груза. Да и людей, как пра- 
вило, на таких кораблях значительно 
меньше, а следовательно у вас слабая 
команда, и серьезные дела вам не по 
плечу. Однако, решение за вами, так же, 
как и выбор. 

Что важнее: скорость или мощь? Если 
решите выбрать легкие баркасы 
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(Риипасе$), шлюпы ($100р$) или барки 
(Вагдиез), то эти легкие боевые корабли 
движутся очень быстро и мчатся под па- 
русами куда быстрее, чем крупные. Кро- 
ме того, легкие баркасы и шлюпы легко 
перемещаются по мелководью. У них 
низкая посадка, а потому не боятся ме- 
лей. Здесь вы не потерпите кораблекру- 
шений, не посадите корабль на мель, а 
потому они очень полезны при поисках 
сокровищ и своих родственников, Но при 
этом команда у них небольшая, пушек 
немного, да и в трюмы большого количе- 
ства товаров не сложишь. Так что для 
торговли они вряд ли хороши. 

Вообще говоря, легкие суда имеют 
значительные преимущества, особенно 
когда сражаетесь с другими кораблями 
или пытаетесь атаковать город. За счет 
скорости и маневренности можете легко 
избежать вражеского огня, но поскольку 
комнада невелика, нужно быть очень ос- 
торожным, когда атакуете город или пы- 
таетесь взять на абордаж другой ко- 
рабль. Если атакуете вражеский фрегат 
(ЕИдае) или галлеон (баЙеоп), на кото- 
ром может быть больше 200 матросов, 
первым делом постарайтесь обстрелять 
борта этих кораблей, нанести им серьез- 
ные повреждения, а потом уже идите на 
абордах. Если вы прекрасно влаеете ме- 
чом (змюогайай пд), то сумеете захватить 
корабль. Лучше всего при нападении на 
города и корабли и в поисках сокровищ 
использовать шлюпы и легкие баркасы. 
Другие суда малоэффективны в этой си- 
туации. Однако, необходимо быть очень 
осторожным, когда атакуете различные 
галлеоны. При попутном ветре они раз- 
вивают онромную скорость и могут за- 
просто вас протаранить, прежде чем ус- 
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пеете сообразить в чем дело, нуа уж до- 
гнать-то запросто. 

Если предпочитаете большие и мощ- 
ные боевые корабли, то тогда нужно вы- 
брать быстрые галлеоны (РазЁ баЙеоп$) 
или фрегаты. Эти корабли имеют до- 
вольно приличную маневренность для 
своих огромных размеров, способны не- 
сти на себе многочисленную комнаду и 
множество пушек. Их очень эффективно 
использовать против грузовых судов 
(Садо К[цу), купеческих судов 
(Мегспамтап) или даже галлеонов. Ни- 
когда не атакуйте город с моря, исполь- 
зуя эти крупные корабли, поскольку пуш- 
ки, установленные в береговых портах, 
могут запросто их уничтожить. В этом 
смысле маленькие суда имеют большие 
преимущества, в частности, барки. Но, 
конечно, для захвата города требуется 
большое количество маленьких кораб- 
лей. Сражаясь с вражескими кораблями, 
постарайтесь не нанести им серьезных 
повреждений, особенно если намеревае- 
тесь их включить в свой флот. Старай- 
тесь продавать лишние или ненужные 
корабли, но внимательно следите за 
тем, чтобы ваш флот имел большую гру- 
зоподъемность для перевозки захвачен- 
ной добычи. Кстати, и поврежденные ко- 
рабли можно продать по сниженным це- 
нам или же отремонтировать, если зха- 
хотите включить их в свой флот. 

— Атака кораблей. 

Когда плаваете по морю, случайно 
можете встретить и другие парусные су- 
да. Первым делом изучите что это за ко- 
рабль, какой стране он принадлежит. 
Иногда встретите других ‚пиратов или 
чрезвычайно опасных охотников на пира- 
тов риае-Пищег®. 
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Выберите опцию С10$е Рог ВаШе и на- 
чинайте уровень. 

Ваш корабль коричневого цвета. Под- 
нимите все паруса, чтобы плыть побыст- 
рее, но при этом учтите, что ваш корабль 
станет уязвим, и вражеские пушки могут 
нанести серьезные повреждения. И если 
возникнут трудности и не удастся увер- 
нуться от вражеского огня, оставьте 
только боевые паруса Ба е зайз, так бу- 
дет безопаснее. 

Самое главное во время боя старать- 
ся держаться подальше от бортов враже- 
ского корабля, поскольку именно здесь 
установлены пушки, и если окажетесь 
против борта вражеского корабля, то мо- 
жете получить серьезные повреждения, 
и ваш корабль будет потоплен. Если ва- 
ше судно значительно маневреннее, чем 
судно противника, то такой проблемы не 
возникнет, и учтите, что крупные кораб- 
ли получат лишь незначительные по- 
вреждения, если их обстреливают ма- 
ленькие корабли. Иногда очень полезно 
таранить вражеский корабль и как можно 
быстре. В результате произойдет дуэль с 
вражеским капитаном, и если победите в 
ней, то корабль ваш вместе со всем до- 
бром будет спасен. Причем иногда уда- 
ется даже завербовать побежденных 
матросов. 

Когда у врага значительно больше 
войск или матросов, то на первое место 
выходит мастерство владения мечом, 
поскольку тогда вы всегда будете побеж- 
дать на дуэли, сможете захватывать гал- 
леоны с 250-ю матросами, даже если 
атакуете его легким баркасом, на кото- 
ром всего-то 60 человек. В случае, если 


пробьете слишком много дыр во враже-` 


ском корабле, то он тут же и потонет, а 
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вам ничего не достанется. Не проявляй- 

те кровожадности, это бессмысленно, 

думайте о будущем. 

— Атака береговых укрепле- 
ний. 

Когда атакуете город с моря, самое 
главное не попасть под обстрел берего- 
вых пушек. Они чрезвычайно мощные и 
могут не только потопить ваш корабль, 
но и перебить всю команду. Можно не 
тратить времени на ответный огонь, осо- 
бых повреждений форту никогда не на- 
несете. Лучше всего поднять паруса и 
атаковать форт как можно быстрее, К со- 
жалению, часто ветер оказывается не ва- 
шим союзником. Старайтесь все-таки 
высадиться на берег и не попасть под 
огонь пушек. Причем желательно, конеч- 
но, высадиться где-нибудь поблизости 
от форта, тогда по суше нужно будет 
пройти лишь небольшое расстояние, по- 
скольку в противном случае, команда 
может просто отказаться, пираты не лю- 
бят ходить пешком, и придется искать 
какое-нибудь другое место для высадки. 
При этом учтите, что маленькие корабли 
значительно более маневрены, и даже в 
условиях неблагоприятных ветров позво- 
ляют осуществить высадку в нужном ме- 
сте, да и мелководье им не опасно. Вот 
только на/этих кораблях нельзя доста- 
вить многочисленный отряд, так что на 
первое место выходит снова мастерство 
владения мечом, поскольку когда добе- 
ретесь до форта, снова придется сра- 
зиться на дуэли с капитаном, и если по- 
бедите его, то город ваш. Часто прихо- 
дится атаковать город с суши, а значит 
корабль причаливает где-нибудь возле 
города, и ваш отряд атакует его. Причем 
это довольно сложно и опасно, гарнизо- 
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ны достаточно большие и опытные, так 
что ваш отряд может понести серьезные 
потери, С другой стороны, если высади- 
те достаточно крупный десант, то шансы 
на захват города, конечно же, повыша- 
ются. В этом случае чрезвычайно полез- 
но бывает назначить своего собственно- 
го губернатора. 

Когда ведете в атаку матросов, вам 
протовостоят хорошо тренированные 
солдаты, которые окажут достойное со- 
противление. При этом вы можете стре- 
лять из мушкетов, только стоя на месте. 
Старайтесь прятаться за деревьями, это 
хорошее укрытие, и держитесь подальше 
от болот. Кстати, на экране граница бо- 
лот обозначена синими листьями. Ста- 
райтесь не вляпаться в них, поскольку 
это резко замедлят ваше движение. А 
тогда вас запросто расстреляют солдаты 
городского гарнизона. 

Атакуя город, старайтесь маневриро- 
вать вокруг вражеских отрядов, не всту- 
пать с ними в прямой контакт. Рвитесь 
прямо к порту. Чаще всего против вас 
выступят несколько отрядов, а потому 
старайтесь не связываться с самым 
крупным из них, Объедините своих пира- 
тов в плотный кулак, нажмите и удержи- 
вайте кнопку А и направляйте передви- 
жение своего отряда кнопками на О- 
рад. Чаще всего вы понесете серьезные 
потери, особенно, если гарнизон оста- 
нется в форте и, укрываясь за его стена- 
ми, будет вести точный огонь. Передви- 
гайтесь как можно быстрее, ворвитесь в 
форт и сразитесь с капитаном на дуэли. 
Иногда враг бросит против вас кавале- 
рию (сауаму). Это самые опасные вой- 
ска, избегать с ними схваток нужно лю- 
бой ценой. И как только услышите звук 
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охотничего рога, значит у вас серьезные 
неприятности, пора смываться. 
— Схватка на дуэли. 

Вы уже, конечно, догадались, что 
очень важной является победа на дуэли, 
и мастерство владения мечом нужно по- 
вышать при каждой возможности. К сча- 
стью, вы можете попрактиковаться на эк- 
ране главного меню, вызвать на дуэль 
врага любого уровня мастерства ($КИ! 
|еуе!), при этом используя меч по собст- 
венному выбору. 

Выбор оружия — дело личное. Очень 
хорош меч Варег. Он не наносит серьез- 
ных повреждений, зато быстр, имеет до- 
статочную длину, что вполне компенси- 
рует отсутствие мощи атак. А вот меч 
Сиа5з будет, пожалуй, похуже. С даль- 
ней дистанции противника им не до- 
стать, да и атаки чрезвычайно медлен- 
ные. Так что, если вы не чемпион мира 
по фехтованию, то никогда не сможете 
победить эти мечом противника, у кото- 
рого в руках Вар!ег. Кое-кто предпочита- 
ет меч [опдзмога. Недостатков у него 
нет, это приличное ‘оружие, но Варег 
все-таки получше. Во всяком случае, 
можно смело экспериментировать во 
время тренировок, используя любые ме- 
чи, и выбрав, в конце концов, тот, кото- 
рый лучше всего подходит лично вам. 

Рубящие атаки (5!азН та аНаск) нано- 
сят больше повреждегний, чем колющие 
({Иги$(), но при этом они заметно мед- 
леннее. Если вы сражаетесь мечом про- 
тив противника, владеющего мечом 
Си{аз$, можете смело исполнять рубя- 
щие атаки. Верхние атаки“(Ндв аЦаск) 
позволяют достать противника с наболее 
дальней дистанции, но выполняются за- 
метно медленнее, чем нижние атаки |0\ 
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аЦаск$. Но когда используете меч 
Вар!ег, они все-таки очень эффективны: 
сбивают противника с толку, наносят ему 
изрядные повреждения, а вам позволяют 
сохранять дистанцию. Потренируйте эту 
технику, она вам пригодится. 

Как только начинается схватка, ста- 
райтесь провести атаку Шоп Зазй. Как 
правило, поразите цель. При этом ком- 
пьютер и сам пытается вначале прово- 
дить верхние атаки, и вы сможете своев- 
ременно их парировать. Неплохо прове- 
сти комбинацию: вначале верхний рубя- 
щий удар Мой $1а$П, а затем колящий 
нижний [о\м Тпги${. В случае успеха мо- 
жете повторить эту комбинацию не- 
сколько раз и почти наверняка одержите 
победу. Иногда соперник может атако- 
вать в прыжке или провести каку-нибудь 
сложную комбинацию. Отскочите назад, 
парируйте атаку, нажав кнопку С, и ког- 
да соперник “выдохнется”, немедленно 
атакуйте. Эта тактика позволяет доби- 
ваться успеха в дуэлях, является важным 
элементом мастерства, и освоить ее не 
так уж сложно. 

— Дипломатия. 

Не надо думать, что пираты драчуны и 
забияки. Иногда им приходится беседо- 
вать с дружественными губернаторами, 
они и подскажут вам с кем следует вое- 
вать, чьи города и корабли нужно атако- 
вать. В результате удачных операций по- 
лучите повышение, а возможно даже и 
землю в награду. Понятно, что земли де- 
лают человека богаче, и чем выше ранг у 
пирата, тем легче ему вербовать себе 
солдат, да и женщины удачливых пиратов 
(особенно богатых) просто обожают. Все 
это увеличивает ваше богатство, так что 
в случае успеха можете выйти в отставку 
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богатым и уважаемым человеком. Поста- 
райтесь заработать как можно больше 
титулов за выполнение разнообразных 
заданий губернаторов, и губернаторы от 
этого будут довольны. 

Если губернатор предлагает вам вы- 
полнить какое-нибудь задание, обяза- 
тельно соглашайтесь. Большая часть этих 
заданий достаточно проста. Иногда нужно 
доставить какое-нибудь письмо, освобо- 
дить какого-нибудь захваченного в плен 
человека, отправить послание шпиону 
или захватить пирата. Если письмо нужно 
отвезти в дружественный город, то сле- 
дует просто отправиться в таверну, там и 
встретите того, кому нужно передать это 
письмо. А если нужно передать послание 
шпиону или освободить кого-нибудь, тог- 
да придется захватывать город. Обычно 
это вражеский порт. А чтобы захватить 
пирата, поплавайте вокруг города, в кото- 
ром этот пират безобразничает и, в конце 
концов, встретите его. Возьмите на абор- 
даж корабль, победите в дуэли, а когда 
завершите миссию, возвращайтесь к гу- 
бернатору, который дал вам задание. Он 
поблагодарит за работу и даст вам повы- 
шение. Причем после выполнения миссии 
нужно вернуться туда, где вы получили 
задание. Например, если пират пытается 
атаковать ВагаЧо5 и вас захватить, его 
посылает губернатор порт-Воуае. Значит 
вы должны поплавать вокруг Ваградо$, 
захватить пирата, а затем доставить его 
обратно к губернатору в порт-Воуае. Или 
же, если нужно доставить письмо в 
Науапа, приказ получен от губернатора 
Мацтюуе, то вы должны отправиться в 
Науапа, захватить его, вручить письмо, а 
затем вернуться к губернатору Ма\тюие. 
В общем, идея понятна. 
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Уисгечиоризивс: ос омиЧыЫчет 

Иногда, вы будете представлены до- 
чери губернатора. Первым делом обра- 
тите внимание на положение и ранг ее 
поклонника. Если ваш ранг выше, то воз- 
можно сможете жениться на ней без про- 
блем, а если нет, то затейте приятные 
разговоры (таке р!еазап{ сопуегзайоп), 
и чем чаще будете разговаривать с этой 
женщиной, тем легче вам будет на ней 
жениться. Конечно, можно постараться 
добиться такого же или более высокого 
ранга, чем ее поклонник, а когда она 
примет ваше предложение руки и серд- 
ца, то сразитесь с ее поклонником на ду- 
эли. Женщины более’ низкого ранга 
очень часто будут становиться жертвами 
вашего обаяния, чем более, что богатые 
женщины и женщины низкого происхох- 
дения частенько могут стать очень важ- 
ными информаторами. Когда вы навеща- 
ете их, они расскажут обо всех еплетнях, 
а возможно даже, где находится флот, 
перевозящий драгоценности (Тгеазиге 
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Нее!) или серебряный поезд (ЗИсег 
Тгат). Если же решите стать соблазните- 
лем (\М! апд Спагт), избрав это своей 
“специальностью”, то конечно вам легче 
будет очаровывать женщин и даже же- 
ниться на них, несмотря на то, что у вас 
довольно низкий ранг. Выбрав достой- 
ную жену, вы тем самым увеличите свой 
баланс к моменту окончания игры, и ко- 
нечно, нужно постараться жениться на 
женщине, у которой поклонник очень вы- 
сокого ранга, поскольку более престиж- 
ные женщины обеспечивают вам более 
высокий баланс. Кстати, обратите вни- 
мание на женщину с кошкой и зонтиком. 
Это очень “дорогостоящая” невеста. 

В завешении можем только пожелать 
вам удачи. Не жалейте времени на тре- 
нировки, овладевайте искусством владе- 
ния мечом и станете успешным и очень 
богатым пиратом. А когда женитесь на 
хорошенькой женщине, то просто стане- 
те респектабельным джентельменом. 
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РЕГЕА!Л; ТНЕ МАУАМ АРУЕМТОВЕ" 


ТНЕ МАУАМ АБУЕНТИРЕ 


АСТУ Вон. 


аа ву аа кУмНи Я 5ТО РЗ 
Я в 78 БАА НЫЗЫР УМ 


Великолепная игра с захватывающи- 
ми приключениями в стиле Маугли или 
Тарзана. Сильно обновленная РИ!а! воз- 
вращает Вас к дням, когда адвентюры- 
платформеры занимали лидирующее по- 
ложение в игровом мире. 

Итак, вы Питфалл Гарри младший, и 
ваш папа Питфалл Гарри был похищен 
дьявольским духом бакеиа. Вы, конечно, 
не боитесь никаких смертельных лову- 
шек, волчьих ям, способны победить са- 
мых страшных врагов, уничтожить вра- 
жеских боссов, наконец, в финальной 
схватке расправиться с Гакеша и таким 
образом спасти своего папу. Вот, собст- 
венно, и все. 


* Подсказки по уровням. 
— Уровень Сеа Липз!е. 
Старайтесь не вляпаться в волчью 
яму и не напороться на шипы. Уровень, в 
общем, достаточно прост, но вам все-та- 
ки надо освоиться, поскольку еще при- 
дется преодолеть много уровней, напо- 
минающих этот. Так что будьте внима- 
тельны, запоминайте, тренируйтесь, 
чтобы быть наготове, 
Босс: уадцаг. 
— Уровень Х!ба!ба Га!П$. 
Сейчас и в дальнейшем ни в коем 
случае нельзя свалиться в воду. Обра- 
щайте внимание на зеленую слизь на 
карнизах. На ней можно поскользнуться, 
если только наступите. 
Босс отсутствует. 
— Уровень Талита! Мте$; 
Остерегайтесь летучих мышей. Здесь 
вы сможете отыскать первую секретную 
зону. Расстреляйте мерзопакостных жу- 
ков на веревках, прежде чем вскараб- 
каться по ним, иначе свалитесь и безус- 
ловно потеряете изрядную долю здо- 
ровья. 
Босс: Что-то вроде шахтной вагонет- 
ки. 
— Уровень [05 СКу оЁ Сорап. 
Здесь вас атакуют враги, бросающие- 
ся костями. На этом уровне вам нужно 
добыть Аи 2600. Для этого дотроньтесь 
до одного врагов Ап и обязательно со- 
храните любые магические камни, кото- 
рые найдете на этом уровне. Они пона- 
добятся во время схватки с боссом. 
Босс: Двойняшки ягуары. 
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— Уровень Сорап Тетр/е (Лазиаг- 
Ти/пт$). 

На этом уровне встретите скелетов- 
огнеметчиков. На самом деле, уровень 
изрядно напоминает предыдущий, но на 
этот раз вы действуете на открытой мес- 
тности, и вам не придется сражаться с 
очень опасными ягуарами. 

А в качестве босса что-то, напомина- 
ющее огромный шар, который пытается 
все время вас раздавить. 

— Уровень [аКати! Кат Еоге$&. 

Ни в коем случае не вляпайтесь в де- 
готь. Вы сразу отметите, что это, на са- 
мом деле, слегка модернизированный 
первый уровень. 

Босса здесь нет, и карнизы очень 
скользкие. с 
— Уровень УахсйИЙап [азооп. 

Встаньте на головы аллигаторов, ког- 
да пасти закрыты, и учтите, что эти баш- 
ки, на самом деле, единственный способ 
добраться в определенные места. Ни в 
коем случае не свалитесь в воду. Вы же 
знаете чем это грозит юному Гарри. 

Босс отсутствует. 

— Уровень Ра!епдие Кит. 

Прыгайте (словно на трамплин) на 
нечто, напоминающее языки, чтобы 
взобраться к выходу с этого уровня, со- 
считайте до пяти, стоя на платформах, и 
они буквально ускользнут у вас из под 
ног прежде, чем успеете сделать прыжок 
и перескочить на следующую. А потому 
считать нужно как бы с умеренной скоро- 
стью: не один, два, три, четыре, пять, но 
и конечно не так 1..., 2..., 3..., 4...., 5... 
Выберите средний вариант. 

Босс отсутствует. 

— Уровень Тоть о! Ра/[епдие. 

На самом деле это, первый чрезвы- 
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чайно трудный уровень. Хотя босса здесь 
нет, но другие враги вполне его заменя- 
ют. Однако, дизайн уровня не очень отли- 
чается от предыдущих, действие которых 
происходит на открытых территориях. 
— Уровень Ва/апкапсве. 
Отличный уровень. Во всяком случае, 
получите наверняка большое удовольст- 
вие. Действительно чрезвычайно слож- 
ный, но очень увлекательный. Пройдя 
приблизительно 1/5 уровня, встретите 
призрака. Хотя они не могут нанести вам 
серьезных повреждений, но зато запро- 
сто способны нарушить равновесие. А 
это значит, что вы не сможете точно уп- 
равлять шахтной вагонеткой и почти на- 
верняка совершите аварию. 
Босс отсутствует. 
— Уровень Лата [5!апа Еа/$. 
Довольно простой уровень. В извест- 
ной мере, напоминает УахспЙап [адооп 
или Хфафа Раз. Но, конечно, чуть-чуть 
посложнее. При каждой возможности вы- 
бирайте верхнюю дорогу, поскольку 
нижние дороги значительно опаснее. 
Очень велик риск свалиться в воду или 
же попасться на завтрак аллигатору. Ког- 
да все-таки придется воспользоваться 
нижней дорогой, делайте это очень осто- 
рожно и помните, что единственный спо- 
соб перебраться через воду, это про- 
ехаться на головах аллигаторов. А верх- 
няя дорога значительно лучше и без- 
опаснее. 
Босс отсутствует. ь 
— Уровень ТИКа! Вит$. 
Очень напоминает уровень Тйе 10$ 
Сцу о! Сорап, но здесь уже появятся но- 
вые враги. Если сможете, сохраните по 
крайней мере 20 магических камней к 
схватке с боссом, и хотя уровень не очень 
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ВЕДЕТ ГО Мик 5.747 сло ^ 
сложный, зато босс здоров голубчик. Это, 
на самом деле, Лидцаг Мап и будет, пожа- 
луй, покруче финального босса. 
— Уровень Тетр/е о! Т!Ка!. 
Итак, вы почти уже прошли игру, од- 
нако еще не добрались до главного злыд- 
ня, а враги становятся все сильнее и 
сильнее, и на этом уровне их целая куча. 
А кроме того, обрушивающиеся платфор- 
мы, смертельно опасные ‘шипы, в общем, 
полный джентльменский набор. Слава 
Богу, хоть на этом уровне нет босса. 
— Уровень \Уагйог 5$рий. 
На этом уровне, на самом деле, ниче- 
го нет, кроме босса. А он чрезвычайно 
` силен. Это воинский дух \Магтог 5рий. 
Схватка с ним будет очень трудной, и ес- 
ли станет совсем худо, обратите внима- 
ние на восстановитель жизни (Ше гей), 
находящийся в углу. 
* Босс-стратегия. 
- Уровень 1: Босс ТВе Лааиаг. 
Прыгайте через него, швырните ка- 
мень, стараясь попасть точно в голову. 
Евернитесь, затем повторите то же са- 
мое. В общем“ это первый босс, и хотя 
он не очень силен, новичкам придется 
несладко. 
— Уровень 3: Босс Тве Мте-саг$. 


На самом деле, это не босс, а очень 


тяжелая катящаяся вагонетка, которая 
атакует вас в конце уровня. Старайтесь 
прыгать через эти вагонетки и если по- 
падете в ритм, то все будет отлично. 

— Уровень 4: Босс ЛазиагТи/тз. 

Вам понадобится целая куча магиче- 
ских камней и перца для того, чтобы по- 
бедить этого босса. Первым делом 
спрыгните к нему в яму, а затем запрыг- 
ните на правый карниз и начинайте швы- 
рять магические камни до тех пор, пока 
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ЕЕЛЖЗАА «догьеВИАК пом е ль. 
не окажетесь снаружи. Затем снова за- 
прыгните в яму и постарайтесь последо- 
вательно выполнять одну и ту же проце- 
дуру: перепрыгивать через одного ягуа- 
ра и атаковать другого. Если закончатся 
магические камни, то постарайтесь по- 
бедить его так же, как и первого босса. 
Но, конечно, с магическими камнями по- 
беда достанется меньшей кровью. 
— Уровень 5: Тве Ы3-гоипау 
{ПтЗ {ПаЕ $та$вез$ уои. 
Прыгните через этот шар, не обра- 
щайте внимания на дополнительную 
жизнь и мчитесь, словно ветер, от этого 
странного босса, иначе он вас тут же и 
раздавит. 
- Уровень 12: Босс ТВе Лазиаг 
Мап. 
Избегайте его когтей любой ценой, 
хотя вы должны атаковать его точно так 
же, как и первого босса. При этом поста- 
райтесь сохранить свое оружие. Вам по- 
надобятся все боеприпасы, которые 
только сможете сберечь, когда наступит 
момент схватки с Гаке!а! 
- Уровень 14: Босс ТВе \агйог 
$рЁ. 
Сохраните восстановитель жизни Ше 
ген! до тех пор, когда он вам действи- 
тельно понадобится. Если сумели сбе- 
речь 40 магических камней, то тогда 
схватка закончится очень быстро, но для 
тех, кто не сумел этого сделать, пред- 
стоят очень нелегкие времена. Швыряй- 
те в босса бумеранг или камень, убегай- 
те, уворачивайтесь от его атак и снова 
бросайтесь в бой. И когда, наконец, су- 
меете победить его, то одержите победу 
в игре. 
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РОРОГООЗ 
РОРОГОО$ 2 
(УтабВ о? {пе Со4д$, Туо Тг®е$) 


ГМО ТАИВЕ 


ворс 


ыы 


ААА 


"Увлекательная стратегическая. ‘игра, 
которая уже более 10 лет назад стала хи- 
том на РС и не потеряля своей популяр- 
ности до сих пор. Вам предстоит сыграть 
роль Господа Бога (6008), и необходимо 
победить силы зла (Е\!) в 989 мирах, а 
значит, вы можете продолжать игру бук- 
вально чуть ли ни месяцами, до тех пор, 
пока или вам, или родителям не надоест 
это развлечение. 

Естественно, что нет возможности 
описать эти миры, да, в общем, в этом 


нет необходимости. Чуть позже мы ска- 
жем об этом несколько слов, а пока рас- 
смотрим лишь самую важную информа- 
цию, которая позволит вам лучше разо- 
браться в хитросплетениях этой игры. 
После того как завершите этап {\оп- 
а|, вводный этап, на котором освоите ос- 
новные элементы игры, а также ознако- 
митесь с системой управления, узнаете 
в чем суть и назначение игры, какие нуж- 
но решить задачи, чтобы добиться цели, 
и освоите основные тактические при- 
емы. Первым делом мы остановимся на 
папа, которая является божественной 
силой, и уровень тапа определяет ваши 
возможности, а следовательно, и страте- 
гию при построении своего мира. 
Коричневый индикатор с золотым 
слайдером, это и есть индикатор тапа 
(Мапа Ваг). Как мы уже говорили, это 
уровень божественной силы, и когда вы 
проходили уровень {\опа|, то наверняка 
обратили внимание на то, что индикатор 
разделен на 9 уровней, и они вовсе не 
линейные, скорее увеличиваются в экс- 
поненциальном режиме. В каждой канк- 
ретной ситуации, вам нужно будет ус- 
петь построить собственную империю 
прежде, чем исчерпаете полностью име- 
ющуюся у вас тапа. Понятно, что на 
старте у вас тапа очень мало, и вы вряд 
ли успешно сумеете освоить даже не- 
большой клочок земли, но по ходу игры 
ваши последователи (тю!омег$) будут 
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строить все большие и большие поселе- 
ния, а следовательно, вы будете зараба- 
тывать все больше и больше тапа и об- 
ретете огромную божественную силу. 

Индикатор разделен на 9 уровней. 
Естественно, что на нулевом уровне у 
вас тапа практически нет, нуа на 8-м вы 
могущественный Бог. 

Уровень О. Р/ааПу Сгар. 

Это самый нижний уровень на инди- 
каторе тапа, и вы слишком слабы, чтобы 
планировать (выравнивать) имеющуюся 
у вас территорию. В этом состоянии вас 
может захватить любой соперник: по- 
строить практически ничего нельзя и ос- 
тается только ждать, когда появятся ва- 
ши последователи, и управлять их пове- 
дением (Бепа\м!ог$). 

Уровень 1. Ва[5е / Гомег 

Гапа. 

На этом уровне вы уже имеете доста- 
точно тапа, чтобы как следует порабо- 
тать на небольшом участке земли. Вы 
уже можете менять ландшафт своей тер- 
ритории. Однако буквально одно невер- 
ное действие может погубить ваш мир. 
Позже, когда тапа будет достаточно, вы 
успешно сможете пользоваться божест- 
венной силой (в том числе и силами при- 
роды) для того, чтобы сравнять с землей 
горы или заполнять огромные впадины, 
но это на более высоких уровнях. 

Уровень 2. Рара! Мадпеё. 

На этом уровне вы уже будете иметь 
возможность добраться до специального 
тотема, который называется рара! тад- 
пет. У вас, т.е. у хороших, он напоминает 
священный крест на шесте. Нуа у плохих, 
это череп. С помощью этого тотема вы 
можете направить своих людей к опреде- 
ленной территории, где они должны бу- 
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АВАЛЬ мы емо ам яя лена. 
дут жить, или бросить их в атаку на врага. 
Первый человек, который дотронулся до 
этого тотема, станет лидером, а если он 
безвременно погибнет, то на месте его 
гибели будет находится этот тотем. 
Уровень 3. Еаг!тдциаке. 

Землетрясение, это одна из божест- 
венных сил, и когда вы используете ее, 
то соответствующуя территория начина- 
ет трястись, горы становятся все ниже и 
ниже, в земле возникают трещины и впа- 
дины. Таким образом можно, конечно, 
победить слабого противника, но лучше 
использовать землетрясение для того, 
чтобы привести в порядок свою собст- 
венную землю, например, после извер- 
жения вулкана, Как вы понимаете, зем- 
летрясение очень важный элемент для 
приведения в порядок земель, особеен- 
но в тех случаях, когда вы напрямую не 
можете выравнивать территорию (га!5е), 
поднимать уровень земли (1юмег) и опу- 
скать его. 

Уровень 4. 5$и/атр5. 

Это очень мощная божественная си- 
ла, чрезвычайно опасная, котрая являет- 
ся по существу способом уничтожить все 
живое. Именно поэтому болота нельзя 
использовать на заключительных фазах 
игры. Когда вы используете болота, то 
плоские участки территории случайным 
образом покрываются болотами, и лю- 
бой (хороший или плохой), кто вступит в 
болото, немедленно погибнет. Болото 
чрезвычайно полезно для уничтожения 
очень мощных противников, которых 
практически и остановить нельзя, напри- 
мер, Ужасных Рыцарей (9геадед Кп!ап). 
И что более важно, через некоторое вре- 
мя после наступления болот начинается 
эпидемия чумы. Этого уже допустить ни 
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в коем случае нельзя, поскольку чума, 
как правило, атакует вашу территорию в 
первую очередь. А как мы знаем из исто- 
рии, даже великие империи погибали в 
результате чумы. 
Уровень 5. КОНЕ. 

Рыцарь “стоит” относительно недоро- 
го, во всяком случае, по сравнению с его 
разрушительной силой. В результате 
ваш лидер превращается в рыцаря, кото- 
рый начинает разыскивать и уничтожать 
врагов буквально немедленно. Именно 
таким способом можно разобраться со 
всеми врагами, хотя вряд ли рыцарей 
можно назвать окончательным оружием. 

Обратите внимание, что когда вы ис- 
пользовали эту божественную силу, ваш 
лидер оставляет тотем рара! тадпе, по- 
скольку именно он становится рыцарем, и 
вам нужно будет выбрать нового лидера. 

Уровень 6. Уо[сапо. 

Вообще, в игре компьютер действует 
очень разумно и обожает использовать 
\Уо!сапо, нуа уж вы тем более. Как толь- 
ко используете Уо!сапо, огромные горы 
вырастают на территории, уничтожая все 
дома, в общем, производя хаос и разру- 
жения в целом мире. Чем выше построе- 
но ваше поселение, тем меньше поврех- 
дений производит \Уо|сапо. А даже если 
они построены на максимальной высоте, 
после извержения вулкана остаются ог- 
ромные скалы, рытвины, и привести в 
порядок эту землю чрезвычайно трудно. 
Одно извержение вулкана это не так 
страншно, а потому, если хотите макси- 
мально истощить запасы тапа у врага, 
устройте быстро несколько извержений 
вулкана. 

Уровень 7. Еооч4. 
Наводнение, точнее, потоп, нам изве- 
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оолеезожьвот = коз преааивартнеоаНАИНЫВ 
стен еще из библии. При этом, естест- 
венно, поднимается уровень воды, затап- 
ливает города и поселения. Особенно те, 
которые располагаются в пониженных 
формах рельефа, и в результате террито- 
рия практически уничожается, хотя боль- 
шинство людей, как правило, спасается, 
а потому использовать потоп целесооб- 
разно, пожалуй, только в самом начале. 

Уровень 8. Агтадеаадоп. 

АгтадеЧЧоп это очень дорогое удо- 
вольствие, но и чрезвычайно эффектив- 
ный способ зафиксировать победу. Ког- 
да используете Агтадед доп, то все люди 
покидают дома, присоединяются к своим 
лидерам, чтобы принять участие в фи- 
нальной схватке в самом центре мира, и 
тот кто одержит победу, тот и завоюет 
мир. Это решающая битва, как Ватерлоо, 
т.е. если игрок побеждает в этой схват- 
ке, то помимо того, что получает Мир, 
зарабатывает кучу очков и может про- 
пусть иногда буквально сразу чуть ли ни 
десяток миров. 

* Увеличение Мапа. 

Естественно, что главная задача лю- 
бого игрока первым делом повысить 
уровень тапа, чтобы заполучить как 
можно больше земли, построить боль- 
шие поселения. Однако, при этом надо 
помнить и о расходах. 

В общем, экономика выступает на 
первый план, поскольку для того, чтобы 
выровнять территорию и начать строи- 
тельство поселения, придется затратить 
много тапа, а кроме того, нужно добить- 
ся, чтобы росло население, При этом, 
чем больше поселение, тем больше про- 
ходит времени, пока из него выходят но- 
вые последователи (юо\мег$) и отправ- 
ляются в мир. Правда, эти последовате- 
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ли значительно сильнее, и большие по- 
селения зарабатывают больше тапа, но, 
тем не менее, считать необходимо. Если 
вы решите построить на своей террито- 
рии только замки, то это плохая страте- 
гия, поскольку никогда не удастся зара- 
ботать долстаточное количество тапа и 
успешно расширЬть территорию. Так что 
необходимо соблюдать разумный ба- 
ланс. 

Когда у вас есть достаточное количе- 
ство тапа (по крайней мере, вы достиг- 
ли третьего уровня), то ни в коем случае 


не должны’ допускать снижения этого’ 


уровня, за исключением абсолютно экс- 
тренных ситуаций или крайней необхо- 
димости. Старайтесь не тратить тапа 
понапрасну, поддерживайте уровень и 
старайтесь использовать тапа только 
для отражения непосредственных опас- 
ностей. Причем самая большая из них, 
пожалуй, вражеские рыцари. Они унич- 
тожают ваши поселения, а это стоит 
большого количества тапа. 
* Популяция. 

Одна из важных целей в игре - уве- 
личивать численность населения в ваших 
поселениях и превзойти по этому пока- 
зателю противников в каждом из миров. 
На самом деле, это проще сказать, чем 
сделать, но помнить о том, что люди яв- 
ляются важнейшим элеметом игры, не- 
обходимо. Ведь именно они производят 
папа. Не будет людей, не будет тапа. 
Для того, чтобы оценить численность на- 
селия (вашего и врага), сравните показа- 
тели синего и красного индикаторов на 
“информационном щите”. 

* Ваши последователи. 

Довольно часто, особенно, когда вы 
не можете пользоваться божественной 
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ых кл ео чае. де рами: 
силой, очень важную роль играют ваши 
последователи, и есть четыре опции 
(Бепамюог орНоп$), которые позволяют 
управлять их поведением. 

Опция Зее устанавливается по 
умолчанию. В этом случае ваши после- 
дователи стараются отыскать хорошие 
земли, построить там поселение, причем 
синий последователь может создать два, 
а то даже три поселения, если, конечно, 
есть достаточно земли и тапа, чтобы он 
мог заняться этим плодотворным делом. 
Последователь будет стараться избежать 
схваток с противниками и вступит в бой 
только за плодородную территорию. 

Опция Са{пег ТНеп Зее прика- 
зывает последователям собраться вме- 
сте в единый кулак, что бывает полезно 
при освоении очень трудных территорий 
или для того, чтобы атаковать врага. 

Опция Р!9И* Тпеп 5ее. Эта ко- 
манда приказывает последователям не- 
медленно атаковать вражеские поселе- 
ния прежде, чем заниматься основанием 
своих. Если у вас нет рыцарей и доступа 
к вашему тотему рара! тадпет, то тогда, 
по существу, это единственный способ 
избежать вражеского нападения, и если 
у вас достаточная армия собирается воз- 
ле границы вражеского мира, тогда не- 
медленно атакуйте и одержите победу. 

Опция Соте То Рара| Мадпе!, 
Эта команда приказывает всем последо- 
вателям отправиться к тотему или к ва- 
шему лидеру. Все остальные интересы 
откладываются на потом. В результате, 
сила вашего лидера возрастает букваль- 
но до астрономического уровня, и когда 
на индикаторе она оказывается в желтом 
секторе, то таким образом вы создаете 
рыцаря и направляете его в атаку на вра- 
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жекие поселения. 
* Миры. 

На самом деле, все разговоры о так- 
тике и тапа это как бы прелюдия. Глав- 
ная суть и увлекательность игры состоит 
в том, что в ней 989 миров. Даже пред- 
ставить себе трудно. Понятно, что ди- 
зайнеры вручную не разрабытвали такое 
безумное количество миров. Эти миры 
генерировались на компьютере с по- 
мощью специальных математических 
уравнений. Топография получившихся 
уровней разнообразна, хотя можно вы- 
делить определенные типы. При этом 
вам, конечно, не нужно играть в этих 
чуть ли ни 1000 мирах. После каждой по- 
беды, в зависимости от того, насколько 
достойно вы выступите, можно проско- 
чить 6, 8, атои 10 миров. 

Все миры разделены приблизительно 
на 200 серий. В каждой такой серии 5 
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а сй 
миров, которые имеют приблизительно 
один и тот же тип ландшафта. Действо- 
вать в них нужно по сходным правилам, 
да и стратегия и тактика в них различа- 
ются незначительно. 

На старте каждого мира вы имеете 
возможность изучить информационный 
экран, на котором помимо названия пла- 
неты и территории вы получаете пред- 
ставление о состоянии болот, воды; где 
что можно строить, можно ли это вооб- 
ще, численность населения хороших и 
плохих, и доступные вам божественные 
силы. В общем, большая часть этой ин- 
формации вполне понятна и не требует 
дополнительных объяснений. 

Итак, вы получили все необходимые 
знания для того, чтобы успешно постро- 
ить мир. Желаем вам удачи, и полный 
вперед! 


7 Зак. 18 
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СНИМУ С ЕОВСЕ П°’ 


аи. . Я 
“Эпиила Рогсе |” — это монументаль- 
ная, захватывающая игра в жанре ВР@ с 
запутанным, интригующим сюжетом. Иг- 
ра настолько сложна и объемна, что Вам 
необходим подробный путеводитель, без 
которого мы советуем не рисковать пус- 
каться в приключения. 
* Персонажи. 

1. Воме. Он командир Эвтта Рогсе. 
Владеет мечами, а также двумя заклина- 
ниями: Во! и Едгез$. Заклинание Едге$$ 
используется для того, чтобы своеврем- 
нно ЭПиод Рогсе могла удрать’ с поля 
боя, если схватка складывается не в ее 
пользу. Только Боуви, и он один, может 
владеть мечом Ахиллеса (АспШе$ Э\ога), 
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который совершенно необходим для по- 
беды над гигантским хранителем Таго$ в 
дверней часовне (АпсепЁ Звипе), где 
располагается Караван; а также мечом 
Гогсе Змог4, который нужен для победы 
над Зеоном. Единственное слабое место 
Боуви, это его жизненная сила, и если он 
выдохнется (ехпаи${еа) по ходу боя, то 
вы автоматически проигрываете бой и 
половину своего золота. 

2. Сва7. Это сын Хэвела и очень поле- 
зен в схватке против Зеона, поскольку 
владеет заклинаниями 4-го уровня (1еуе! 
4 $ре!). К тому моменту, когда вы встре- 
тите его, у него не будет заклинания 4-го 
уровня, а потому он будет еще недоста- 
точно силен, чтобы сразиться с очень 
мощными врагами, так что не горячитесь 
использовать его в серьезных схватках. 

3. Спез{ег. Первый из трех рыцарей- 
кентавров, которые присоединятся к вам 
по ходу приключений. Они Сарах первы- 
ми присоединятся к вам, так что у вас 
будет достаточно много времени, чтобы 
развить мощь Честера. Он прекрасно 
врадеет копьями, что позволяет вам ата- 
ковать с расстояния в два квадрата (№0 
зрасез) от цели, а также на таком же 
расстоянии по диагонали. Поэтому даль- 
нобойность его атак намного больше, 
когда он вооружен копьями. Если вы 
найдете Редазиз М/И па (Крылья Пегаса), 
прежде чем разовьете Честора, то он мо- 
жет стать рыцарем Пегаса (Редазиз 
Кий) и приобретет способность ле- 
тать. Оборонительные возможности Чес- 
тера невелики, поскольку он довольно 
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медлителен, но зато у него отличные 
атаки, что вполне компенсирует слабо- 
сти в обороне. 

3. Саицде. Этого голема встретите где- 
то между @гап$ и Рагтеса. Если вы най- 
дете руку голема (Агт о! боет) и исполь- 
зуете ее прямо перед Клодом (ие), то он 
присоединится к вам. Его уровень НР, по- 
жалуй, не очень высок, но зато оборона 
просто классная, как ни у кого, что дела- 
ет его вполне сбалансированным бойцом. 
Настоящая его слабость, это уровень 
движения (тоуетеп( гапде), он составля- 
ет 4. Чтобы исправить этот недостаток, 
дайте ему Виппта Ритепфо и тогда убеди- 
тесь, что его уровень движения увеличит- 
ся на две единицы. Обязательно запом- 
ните игру прежде, чем он скушает ритеп- 
10, и если добавится только один пункт к 
его уровню движения, то перезапуститесь 
и повторите попытку снова. 

5. ЕйК. Этого персонажа встретите в 
тот момент, когда он окажется в западне 
в небольшом прудике западнее деревни 
эльфов Емт \Маде, и если сумеете побе- 
дить, то освободите его и он присоеди- 
нится к вам. Полезный товарищ, посколь- 
ку превосходный лучник. К сожалению, он 
не очень силен, и после нескольких битв 
его лучше остаавить в Караване. 

6. Емк. Еще один рыцарь-кентавр. 
Один из тех персонажей, которых вы 
сможете получить от мистера Сгеед. Его 
сильные и слабые стороны практически 
такие же, как у Честера. 

7. Егаула. Этого персонажа встретите 
в замке Раса!оп`5 сазНе. Он будет путе- 
шествовать с вами в город Моип и при- 
соединится после того, как откроете во- 
рота. Егауа лучший боец, чем Сарах. У 
него выше уровень НР, а также больше 
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ИВР ИЕ ВОЕН ьСвречету< оным 
магических очков, и он запросто может 
заполучить заклинание Аига зреЙ 4-го 
уровня. Кроме того, он владеет атакую- 
щим заклинанием АКаск рей, которое 
может атаковать кого-нибудь из своих 
союзников, и тот получит дополнитель- 
ную атакующую мощь. А вот слабость его 
состоит в том, что даже если он сумеет 
достичь 31-го уровня, его лечебное за- 
клинание окажется только на втором 
уровне, и вряд ли вам удастся поднять 
его хотя бы на третий уровень. 

8. СеграН. Это волк-человек, оборо- 
тень — вервольф. Присоединится он к 
вам в деревне Роса \МШаде после того, 
как вы вернетесь после разговора с 
\Уо!сапоп. Он очень сильный атакующий 
боец и чрезвычайно быстр. Его уровень 
НР и обороны, пожалуй, чуть ниже сред- 
него, но в целом он вполне сбалансиро- 
ванный персонах, на которого можно по- 
ложиться в любой схватке (оборона — 
де!епзе $гепоюм). 

9. Суап. Карлик — гладиатор. Крутой 
и неуступчивый в бою. Вооружите его то- 
пором Випе Ахе, и после небольших тре- 
нировок он сможет вполне самостоя- 
тельно сражаться в финальных схватках. 
Ловкостью он не отличается, но заклина- 
ние Воо3{ ре! вполне исправит этот не- 
достаток. 

10. Нтз. Еще один воин, рыцарь- 
кентавр, которого встретите после того, 
как покинете КеНо. Если вам удастся 
разбить первую армию Сезпр`$, то спа- 
сете Нат$, он присоединтся к вам, и хо- 
тя Н!тз слабейший из рыцарей-кентав- 
ров, вы вполне можете его использовать 
до схватки с 099 Еуе, а после нее лучше 
будет использовать Честера или Эрика. 

11. ава. Так же как и Гуан, Яха очень 
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крутой и сильный воин. Если сумеете 
развить его до уровня Вагоп, то сможете 
использовать мечи, которые заметно 
мощнее в бою, чем топоры, за исключе- 
нием, конечно, самого сильного рунного 
топора (тИПи! ахе). Он заметно сильнее, 
чем самый, лучший меч тмИВи $мога 
(соиг{ег Змога). 

12. ]фапе!. Отличный стрелок из лука. 
Она присоединится к вам в миссии, в ко- 
торой предстоит встретиться с Ти$ап 
Зогуе!ег$. Повысьте ее до уровня Вга$5 
@иппег с ЭЙуег Тапк, и она станет вполне 
надежныйм бойцом, способным атаковать 
с дистанции в три “квадрата”. При этом 
она не обладает большой атакующей 
мощью, но способна ослабить врагов, на- 
неся им приличные повреждения с даль- 
ней дистанции, так что ваши более мощ- 
ные бойцы смогут запросто их добить. 

13. ]аго. Рыцаь-пегас, который ког- 
да-то выступал на стороне дьявольских 
сил, но вовремя опомнился и перешел на 
вашу сторону. Средние его показатели 
чуть выше, чем у Н!9!п5. Он может ле- 
тать, метать копья и атаковать назад. В 
общем, возможности его таковы, что его 
запросто можно использовать в схватке 
с Зеоном. 

14. Кагпа. Когда мистер Огеед пред- 
ложит вам одного из четырех персона- 
жей, то обычно лучше всего выбрать 
Кагпа. “Развейте” ее до уровня та$ег 
топк, и она станет одним из самых цен- 
ных членов команды Эпита Рогсе, опыт- 
ным бойцом и лекарем. Жаль только, что 
ее лечебное заклинание Неа! $ре! можно 
развить только до третьего уровня, а для 
того, чтобы заклинание Аига зре| до- 
стигло 4-го уровня, уровень Кагпа дол- 
жен быть не ниже сорокового. 
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15. Кайт. Мощный опытный маг, ко- 
торый станет могучим волшебником, ес- 
ли вы найдете магическую книгу прежде, 
чем начнете “развивать” его. Достигнув 
26-го уровня, он получит заклинание 
Мерипе $ре! второго уровня, которое 
очень эффективно против Зеона. Уро- 
вень движения его ограничен пятью, но 
это можно исправить, используя кольцо 
Аиппйд Втд или Виппта Ритепо (Крас- 
ный перец). 

16. Км. По умолчанию, это имя пер- 
сонажа-черепахи, которого вы встретите 
в Сгапзеа! перед седьмой битвой. Он 
стартует как очень опытный боец, но 
уровень его НР невысок, и даже если су- 
меете развить его, то вряд ли удастся 
достигнуть высокого уровня НР. Даже 
его могучая оборона не может защитить 
от врагов, с которыми встретитесь где- 
нибудь в 20-й битве. Отправьте его на 
пенсию в караван после того, как спасе- 
те Ейс. 

17. етоп. Лидер армии ба!ат агту. 
Затем он превратился в дьявольского 
красного барона, а когда наконец при- 
шел в себя и очухался, то попытался в 
отчаянии покончить жизнь самоубийст- 
вом, и когда это не удалось, присоеди- 
нится к вашей команде в надежде при- 
нять геройскую смерть в бою. Трениро- 
ваться ему нужно совсем немного, и тог- 
да сможете использовать его в финаль- 
ных битвах. Для того, чтобы он приобрел 
хорошую спортивную форму, ему всего- 
то нужно прикончить нескольких бойцов 
из армии 094 Еуе`$ агту. Жаль, конечно, 
что когда он перешел на вашу сторону, 
то потерял половину очков НР и больше 
не может использовать меч Багк Змога, 
которым успешно пользовался, будучи 
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Красным Бароном. 

18. ике. Воин птица-человек из 
Ведое очень полезен для вашей коман- 
ды. Хотя его оборона не очень мощная, 
но у него высокий уровень НР, отличная 
ловкость и увертливость, а потому, если 
он даже будет ранен, то обычно успева- 
ет удрать с поля боя и подлечиться 
прежде, чем враги его прикончат. 

19. Мау. Этот кентавр, на самом де- 
ле, лучник или рейнджер, как ее назвают 
в игре. Она очень полезна, поскольку 
можете атаковать с дальней дистанции и 
поражать стрелами врагов, ослабляя их 
оборонительную мощь, после чего дру- 
гие, более мощные бойцы, запросто их 
прикончат. Оборона у нее не на высоте, 
а потому лучше держать подальше от ли- 
нии фронта, чтобы ее не прикончили. 

20. Рщег. Этот феникс присоединяет- 
ся к вам практически в самом начале иг- 
ры при выполнении второго диез{, когда 
отправитесь в дом РЩега в горы 
\Уо!сапо. В отличие от других персона- 
жей, которые будут присоединятся к вам 
по ходу игры, Рёег уже будет сражаться 
на вашей стороне буквально с самого на- 
чала и до тех пор, пока он действитель- 
но не присоединится к вам. Его действи- 
ями будет управлять компьютер. После 
небольших тренировок, Реег станет 
сильнейшим бойцом в вашем отряде, и 
хотя оборона у него не слишком мощная, 
он запросто может сразиться с Зеоном. 

21. Вск. Встретите этого кентавра- 
рыцаря после того, как попадете в Кара- 
ван. У него самая мощная оборона среди 
всех рыцарей-кентавров, но уровень НР 
и атакующая мощь лишь чуть-чуть выше, 
чем у Чаго. Зато у него отличная лов- 
кость и уровень движения. 
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22. ВапдоН. Еще один из четырех 
персонажей, которых предложит вам на 
выбор мистер Сгеед. Он крут и могуч, 
почти как Суап, может быть даже слегка 
и покруче, и его можно использовать в 
любой момент, нужно только вооружить 
его топором Випе Ахе. 

23. Вопае. Он проводит вас в часо- 
вню, где находится караван, и станет ва- 
шим водителем, а после присоединится 
к отряду Вга5$ Сиппег. Он почти так же 
силен как Чапей, потому они вполне мо- 
гут заменить друг друга. Хотя, конечно, 
Джанет значительно симпатичнее и, судя 
по всему, мальчики предпочтут ее. 

24. Загап. Очень надежный персонах, 
верный друг. Приблизительно с середи- 
ны игры она будет по существу единст- 
венным лекарем в отряде Зита Рогсе, 
и ее лечебное заклинание достигнет 4-го 
уровня. К сожалению, у нее не слишком 
много магических очков, и Эпее!а значи- 
тельно лучший лекарь, чем Загай, по- 
скольку количество магических очков у 
нее выше, а кроме того, ведь она та$ег 
мопк и отличный боец. 

25. Зпее!а. Встретите ее за монасты- 
рем. Она таз{ег топКк, а значит может 
сражаться и одновременно быть лека- 
рем. Не так сильна, как Кагпа, но 4-й 
уровень лечебного заклинания Неа! $ре! 
может достичь, а, кроме того, второго 
уровня заклинания Во05{ рей, а это 
много значит. 

26. ЭКгеесн. Встретите его в Ведое, и 
если встанете в нужном месте, то он 
присоединится к вам после того, как ос- 
вободите Миша в Ти${ап. Он посильнее, 
чем 1икКе, и может летать. Имеет прилич- 
ный уровень НР и большие атакующие 
возможности, 
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27. Заде. Один из тех, кто устроил 
все эти неприятности, украв драгоцен- 
ные камни /еме!$ ог М9 апа ЕМ из 
древней часовни Апсеп{ Томег $пипе. 
Чувство долга заставило его присоеди- 
нится к вашему отряду, и он также может 
быть полезен, поскольку способен атако- 
вать врагов с дальней дистанции, осла- 
бить их своими точными стрелами, и 
тогда более мощным бойцам легче будет 
их прикончить. Когда сумеете “развить” 
его, он станет очень мощным бойцом, 
хотя на первый взгляд предположить это 
сложно. А кроме того, и очень мощным. 

28. Тауа. Эту колдунью встретите в 
часовне МИШа`5 зпипе. Она практически 
так же компетентнта как и Кат. К сожа- 
лению, даже на 28-м уровне ее заклина- 
ние Мер{ипе рей! не достигает второго 
уровня, и что сделать для того, чтобы 
добиться хотя бы второго уровня, непо- 
нятно. Во всяком случае, это будет чрез- 
вычайно трудно. 

29. Тупп. Еще один (последний) пер- 
сонаж, которого вам предложит мистер 
Сгеед. После небольших тренировок его 
заклинание Егее7е ре! достигнет 4-го 
уровня, и тогда он может использоваться 
в схватке с Зеоном, поскольку способен 
атаковать с дистанции в 3 квадрата, 

30. Гупк. Робот, который сопровожда- 
ет вас от Моип до Магса, а затем присое- 
динится к вам в городе Вон. Он отличный 
боец и может использоваться в любых 
схватках без ограничений. Жаль только, 
что уровень движения у него невысок (4), 
но это можно исправить, используя 
Виппод Ритепо или Випппд В!пд. 

Примечание. Обратите Внима- 
ние, что когда мистер Сгееа 
предложит вам Выбрать четве- 
рых персонажей, Вы можете вы- 
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брать их них только одного, и 
когда достигнете города Юон, 
можете вернуться обратно В 
дом Сгее4`$ через тоннель, 8е- 
дущий от Сгапз$ обратно к 
Рагтес!а, а затем Выбрать и 
других оставшихся персонажей. 
Только заметьте, что они бу- 
дут значительно менее мощные, 
чем остальные члены команды 
$тт9 Еогсе. Если решите ис- 
пользовать кого-нибудь из них, 
то необходимо как следует по- 
тренироваться (тат), т.е. под- 
готовиться, а для этого исполь- 
зуйте специальный код (сопйди- 
гаНоп соде)}, позволяющий управ- 
лять врагми, и добейтесь того, 
чтобы эти персонажи убили 
Ризт Е/омег$, а затем затол- 
кайте всех других монстров к 
западному краю поля боя (Ба{е- 
Йе/4) и исполните заклинание 
Едге$$, когда все Ри/зт Е/омег 
будут убиты. Все члены коман- 
ды $ттд Еогсе могут быть от- 
лично подготовлены и смогут 
добиться таким образом 28-го 
уровня, продолжая подобные 
сражения раз за разом. Теперь 
рассмотрим последовательно 
11 боссов, с которыми предсто- 
ит сразиться 8 игре. На самом 
деле, каждый босс имеет более 
Высокий уровень НР, чем любой 
другой персонаж на боевой аре- 
не, и может дважды атаковать 
В каждом раунде 8о время сра- 
жения. 
* Боссы. 
1, Те КгаКеп Неад. Этот босс может 


атаковать с расстояния в три квадрата и 
способен нанести очень серьезные уда- 
ры. Как только голова КгаКеп наводится 
на избранную цель, то следует атака. И 
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до тех пор, пока цель не уничтожена, 
атакующие действия продолжаются. 
Кстати, они могут быть прекращены, ес- 
ли вы сами разнесете вдребезги голову 
КгаКеп. В бою с этим боссом используй- 
те Рщег, ике, Мау, Спезег, Загай и, ко- 
нечно, главного персонажа, координируя 
действия таким образом, чтобы добить- 
ся быстрой и эффективной победы. 

2. Тагоз. Гигантский охранник, сто- 
ящий на страже часовни Сагауап Эпипе. 
Главный персонаж должен сразиться с 
ним один на один, поскольку Таросу 
нельзя нанести повреждения никаким 
оружием, за исключением Меча АспШез, 

3. Те Спеззбоага. Этот босс обладает 
мощной атакой и мастерски владеет за- 
клинанием второго уровня В!азе зре!. Да 
и уровень НР у него достаточно высок. 

4. Мага. Настоящая крыса, живущая 
во Ноог \М/оп9. У него уровень порядка 50 
НР и отличные атаки, мощные и быстрые. 

5. Гафага. Не самые мощныа из ве- 
ликих дьяволов, но все еще вполне до- 
стойный соперник. У него 80 НР, боль- 
шая атакующая мощь и заклинание Бой 
зрей второго уровня. 

6. Сатее!а. Мастерски владеет шипа- 
стым железным шаром на длинной цепи, 
наносит им очень серьезные поврежде- 
ния, уровень НР 99 и отличная оборона. 

7. Вед Вагоп. Красный Барон, настоя- 
щая машина убийства. Он одет в мощную 
залитую кровью броню, мастерски вла- 
деет мечом Багк $мога. Уровень НР 150^ 
и когда он терпит поражение в схватке, 
то обнаруживается его истиная сущ- 
ность. На самом деле^ это это [етоп. Он 
пытался совершить самоубийство, но не- 
удачно и, в конце концов, как вы уже 
знаете, присоединился к вашей команде. 
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ВОО тЫ: ве лото Его: А 

8. Сезйр. Этот дьявольский монстр 
мечтает расправиться с вами, но у него 
ничего не получается. Даже 7еоп пытал- 
ся заставить его сразиться с вами. Со- 
перник он очень серьезный, НР 180, ата- 
ки мощные, а кроме того, может испол- 
нить заклинание Егее7е ре! 4-го уровня. . 

9. 094 Еуе. Пожалуй, самый сильный 
из великих дьяволов. Сразитесь с ним 
практически сразу же после того, как по- 
бедите Сезпр. У него очень мощный меч 
Соимег Змога и из глаз он способен по- 
сылать лазерные лучи, а уровень НР 200! 

10. Кпд ба!ат. Уровень НР’ 240. Ни 
один из персонажей о таком уровне даже 
помыслить не может, а кроме того, в его 
распоряжении смертельно опасное за- 
клинание Оетоп Вгеа{й $ре!. Мощные 
физические атаки, в которых он. исполь- 
зует дьявольское оружие детоп год. Не- 
трудно представить себе, какой это 
опасный соперник. Постарайтесь окру- 
жить его со всех сторон так, чтобы все 
члены команды могли наброситься на 
него и выполнить свои самые мощные 
атаки и заклинания. Старайтесь отделить 
его от синего шамана (Ве Звпатап), 
иначе он исполнит заклинание третьего 
уровня Аига ре! и восстановит здоровье 
короля байат. 

11. 2еоп. Старый добрый 2еоп. Понят- 
но, что уровень НР у него космический, 
аж 500 пунктов, и огромная атакующая 
мощь. А смертельно опасное заклинание 
Оетоп Вгеа{й ре! действует на огром- 
ном расстоянии, куда дльнебойнее, чем в 
исполнении короля Са!ат. И обязательно 
уничтожьте всех приспешников Зеона, 
особенно Петоп Мазчег$, Ше Вше 
Зпатап и парочку охранников 7еоп 
@иаг4$, а уж потом бросайтесь в атаку. 
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* МИРЕЙ 

Теперь самое время поговорить на- 
счет Мипг!. Это такой специальный ме- 
талл, который может быть превращен в 
специальное оружие в городе карликов 
Омагуеп {0мп знаменитым кузнецом 
Эмагуеп В!аскзтИй. По слухам, всего в 
игре можно обнаружить 17 предметов, 
изготовленных из этого удивительного 
металла. Однако, нашим экспертам уда- 
лось обнаружить лишь 11. Вот их список. 

1. В баат, когда вы воспользуетесь 
секретным проходом, удирая из тьюрь- 
мы. Осмотрите стену севернее того мес- 
та, где войдете в этот проход, и обнару- 
жите мипи!, 

2. В Сгапзеа!. Во время землетрясе- 
ния небольшое отверстие появится спра- 
ва от входной лестницы в замок. Осмот- 
рите это отверстие и обнаружите тиви. 

3. Пройдите на восток от ВБЫе к пес- 
чаному пляжу, перейдите через мост и об- 
наружите горный хребет, идущий с севера 
на юг. Осмотрите верхнюю часть горного 
хребта и обязательно найдете мИВгИ. 

4. В Наззап отыщите отверстие в ле- 
вой части стены и обнаружите сундук, а 
в нем тИВгИ. 

5. В Наззап осмотрите бочки в доке, 
обнаружите мИйгИ. 

6. В юго-восточном углу деревни эль- 
фов (ЕН МШаде) среди деревьев отыщите 
малозаметный сундук, в нем найдете 
АМИ, 

7. Когда доберетесь до дома Сгеед`$ 
Мапз!оп, произойдет 21-я схватка. Когда 
одержите победу, осмотрите северо-во- 
сточный угол поля боя, повернувшись 
лицом к горам, и обнаружите мИйги. 

8. В западной части замка Раса!оп`$ 
сазНе отыщите отверстие в стене. Прой- 
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— 
дите в него, спуститесь по лестнице, ко- 
торую здесь обнаружите, и попадете в 
комнату с сундуком, а в нем мИйи!. 

9. Когда пойдете на север из Расаоп 
по направлению к городу ТИ${ап, старай- 
тесь держаться поближе к горам, нахо- 
дящимся справа, и когда справа увидите 
дорожку, осмотрите северные вершины 
гор, где и обнаружите мИпи!. 

10. В часовне МИша`$ Зпипе отыщите 
сундук, в нем лежит мии. 

11. В пещере, ведущей к древней ча- 
совне Апс!еп{ Эпипе, в которой находит- 
ся меч Рогсе Эмога, увидите изогнутый 
горный хребет. Встаньте южнее пещеры, 
сделайте несколько шагов на запад по 
направлению к вершине этого изогнутого 
хребта, осмотрите восточный склон го- 
ры, где и найдете мИиРиИ. 

Не забудьте, что кузнец Омагуеп 
В!аскзтИН выбирает один из типов ору- 
жия, который может быть использован 
одним из ваших товарищей (которого вы 
выберете для того, чтобы получить ору- 
жие). Причем происходит это случайным 
образом. Например, ШиКе может владеть 
любым мечом, а это значит, что кузнец 
может изготовить для него мечи Сиса! 
Эмогд, Ваше Змога или Соигег Змога. 
Вероятнее всего (на 90%), он выкует для 
него меч Сийса! $мог@, поскольку это са- 
мый слабый меч из трех. Но ни в коем 
случае не соглашайтесь на это. Требуй- 
те, чтобы он сделал, по крайней мере, 
Соищег Змога. 

Суап может владеть любым топором, 
а значит кузнец может выковать для него 
топоры Неа! Ахе, АНаз$ Ахе, Сгоипд Ахе 
или Випе Ахе. С верояностью 95% он 
сделает для него топор НеаЁ Ахе, по- 
скольку он самый слабый. Это вас явно 
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не устраивает. Ведь вам нужен самый 
мощный топор Випе Ахе, и если кузнец 
все-таки не изготовит вам то оружие, ко- 
торое хотите, то перезапустите игру и 
повторите попытку. 

Ниже мы приводим таблицу, в которой 
указываем, какова мощность каждого ти- 
па оружия, изготовленного из тИВгИ. 


АНЧа$ Ахе +35 
Ваше $мога +35 
Виз{ег Зпо{ +37 
Соштег 5мога +39 
Сишса! Змога +32 
Нее7е УаН +37 
С!ап{ КлисКе5 +55 
@!5агте +42 
Со49дез$ З4аН +31 
@гапд Саппоп +43 
@геа{ Вод +28 
@гоипа Ахе +39 
НаБега +87 
Неа! Ахе +32 
Ноу Еапсе +39 
Ноу З+аН +29 
Нурег Саппоп +40 
Ка{апа +34 
[еуатег * +42 
Маде ЗаН +27 
МЕ Чамейт +42 
Му КписКе$ +48 
Музегу ЗаН +39 
№Мп/а Ка{апа +39 
Випе Ахе +42 
бирру ЗаН +32 
Уа!купе +33 
\Мзн З{аН +26 


* ПУТЕВОДИТЕЛЬ ПО ИГРЕ, 
КОНЕЦ ШКОЛЬНЫХ ЗАНЯ- 
ТИЙ. 

В школе Вы знакомитесь с кентавром 
Честером (Спез{ег, а Сетмаиг) и юной 
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жрицей Сарой (Загай): Поднявшись на- 
верх и увидев там учителя — сэра Астра- 
ля (Аз\га!), снова спуститесь вниз и зай- 
мите место для занятий. Но перед заня- 
тием пробегающий охранник просит Аст- 
раля последовать за ним в замок; Сара 
идет с ними. Перед тем, как уйти из шко- 
лы, обследуйте все шкафы и вазы и собе- 
рите лекарственные травы: они потом 
пригодятся, чтобы залечивать раны. В 
замке поднимитесь в королевскую спаль- 
ню, где лежит (видимо, без сознания) 
Король. Астраль подозревает, что его бо- 
лезнь как-то связана с открытой дверью. 
БАШНЯ УЖАСА. 

Следуйте за Астралем в башню, где 
над колдовской звездой, высеченной на 
каменном полу, материализуется Меха- 
нический дьявол (Сто Чеу!). Астраль не 
дает ему пройти к Королю, но дьявол 
вдруг размножается, произведя несколь- 
ких таких же дьяволов. Начинается Ваша 
(с друзьями) первая битва. Дьяволы не 
сильны, но и Вы пока что тоже. Давайте 
травы тем, кто получил раны. Если даже 
Вы и победите, главный дьявол все же ус- 
кользнет из башни и направится в замок. 

КОРОЛЬ-ДЬЯВОЛ. 

Бегите обратно в королевскую спаль- 
ню. Дьявол вселился в Короля, который 
стал буйным. Астраль произносит закли- 
нание, и пылающий шар. поражает Коро- 
ля в грудь. Тот падает, из него исходит 
дьявол и вылетает сквозь стену замка, 
но королевским солдатам удается на- 
стичь и убить его. Астраль обнаруживает 
в башне злое предзнаменование и пони- 
мает, что нужно изучить историю остро- 
ва Гранзил (@гапзеа! |51апа). Вам как от- 
личившемуся в первой битве поручается 
отправиться в Йил (Уее!) и вернуть отту- 
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да Гаваля (Нама!) — большого знатока 
острова. 

В ПОИСКАХ ПРОШЛОГО. 

Направляйтесь из замка на запад за 
границу королевства. На границе Гран- 
зила Вашим союзником становится воин 
Яха (/апа) — здоровенный парень с бое- 
вым топором. Здесь, в открытом поле, 
Вы должны быть готовы к битвам. Ста- 
райтесь окружать врагов более сильны- 
ми своими союзниками и не забывайте 
залечивать раны травами, семенами, за- 
ранее купленными в магазине, или вол- 
шебством Сары. Среди Ваших врагов — 
гигантские крысы и летящие комки гря- 
зи. Направившись к северо- западу в 
горную деревню, Вы встретите ученика 
Гаваля — Казина (Кат), который прово- 
дит Вас до дома учителя, Гаваля осажда- 
ют солдаты Галама, но увидев Вас, они 
исчезают. Вы объясняете, что обнаружен 
Большой Тюлень (Сгоипд $еа!) и про- 
изошла катастрофа. Гаваль умирает, ус- 
пев проговорить: “Остров Гранзил поте- 
рян... Башня — это священный тюлень, в 
котором живет ужасный дьявол. Два дра- 
гоценных камня довершали тюленя...” 

КАНУН ВОЙНЫ. 

Маг Казин присоединяется к Вам и 
уговаривает пойти к древней святыне. В 
доме Гаваля Вы находите противоядие и 
Целебный Леденец (Неа!пд Огор). У вы- 
хода Вы должны сразиться с солдатами 
Галама, возглавляемыми капитаном Ли- 
моном (Сарат [етоп). Даже если Вы 
победите, Вас все равно похитят, доста- 
вят в замок Галам и бросят в тюрьму. 
Здесь Вы узнаете, что кто-то разрушил 
Большого Тюленя, украв два драгоцен- 
ных камня, и решаетесь на побег. Слейд 
(З1а4е), вор из соседней камеры, делает 
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длинную проволоку и отпирает двери. Он 
стремится как-то исправить дело, пото- 
му что именно он украл камни. Вы хоти- 
те выйти через главную дверь, однако 
Слейд возвращается в Вашу камеру и 
отодвигает доску пола: это секретный 
ход в кухню замка. Кухарка сообщает 
Вам, что Король совещается с Лимоном. 
Поднимитесь наверх и подслушайте, как 
Король и капитан Лимон договариваются 
напасть на Гранзил. Спускаясь по широ- 
кой лестнице, Вы вступаете в бой с ох- 
ранниками-лучниками, которые могут 
стрелять в Вас с двойного расстояния. 
Они особенно опасны, когда прячутся за 
стойками с копьями. Потом Вы встречае- 
тесь со страшным Рыцарем Галама 
(Саат Кио), который швыряется ог- 
ненными шарами. У него один из раз- 
ыскиваемых вами драгоценных камней. 
Ему подарил его Король Галам, у которо- 
го второй камень. Слейд забирает Ка- 
мень Света и отдает Вам; как ни стран- 
но, камень прилипает к Вашей шее. Раз- 
говаривая с обитателями замка, Вы по- 
нимаете, что Король не в своем уме. На 
выходе из замка Вы натыкаетесь еще на 
нескольких солдат. Не выступайте про- 
тив Рыцаря Галама с менее сильными 
союзниками; почаще используйте ЯХу. 
Кроме солдат, Вам противостоит еще и 
Темный Поп (Вагк С!епс), который исце- 
ляет пораженных Вами противников. На- 
правляйтесь в деревню перед замком 
Гранзил. В закрытом зоопарке девушка 
расскажет о том, что охранники сломали 
все клетки и выпустили на волю стран- 
ных зверей. Обыщите деревню и найди- 
те одного зверька — Торта (То), — дро- 
жащего в углу комнаты. Он присоединит- 
ся к Вам и впоследствии окажется хоро- 
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шим бойцом. 

В ЧЬЕЙ ВЛАСТИ КОРОЛЬ? 

Вернувшись в замок, Вы обнаружива- 
ете множество убитых охранников. Сэр 
Астраль пытается договориться с Лимо- 
ном, который, оказывается, вовсе не хо- 
чет никого убивать, но считает себя обя- 
занным делать это из любви к Королю. 
Астраль подтверждает, что Королем ов- 
ладел дьявол. Вдруг где-то слышен крик 
о помощи — это Принцесса Элис (Е!$). 
Астраль убеждает Лимона пойти с ним в 
башню посмотреть, в чем дело. Вы иде- 
те с ними; теперь за Лимоном и двумя 
его охранниками даже и не угнаться. Вы 
обнаруживаете Лимона уже у двери баш- 
ни: он лежит при смерти; в своих по- 
следних словах он умоляет Вас спасти 
Принцессу. Войдя в башню, Вы видите 
схватку между Королем Галамом и Аст- 
ралем. Астраль падает, но успевает па- 
рализовать Короля и крикнуть Принцес- 
се, чтобы та убегала. Но Принцессу ос- 
танавливает небольшое войско зверей, 
собранное злым Королем. Вы вступаете 
в бой с этой нечистью. Остерегайтесь 
темного дымчатого негодяя — очень 
сильного и способного поражать одним 
ударом. Проигравший Король все же не 
хочет отпустить Принцессу. Своими ча- 
рами он насылает взрыв на Короля Гран- 
зила и министра. Это не смертельно, но 
служит грозным предупреждением. 

ОТЬЕЗД. 

Король Галам демонстрирует пропав- 
ший Драгоценный камень зла, с по- 
мощью которого раскрывает двери в 
страшный подземный мир. В земле рас- 
крывается дыра; оттуда появляются две 
прозрачные трубы и окутывают Принцес- 
су и злого Короля. Вам удается вырвать 


БОЛЬШАЯ ИГРА - 5НИМГМС ЕОКСЕ П 


РриеаиИЕРГЬ ЗН Тито рус 
камень из рук Короля, несмотря на его 
протесты, и камень прилипает к Вашей 
шее рядом с первым! Потом оба камня 
сливаются в один. Король Галам с Прин- 
цессой скрываются под землей, после 
чего происходит еще одно землетрясе- 
ние. Выскочив из рушащейся башни и из 
замка, Вы обнаруживаете справа ко- 
рабль, всходите на него и отплываете в 
Пармецию (Рагтес!а) — на материк этого 
странного мира. 

СТРАННЫЕ ЛЮДИ В СТРАН- 

НОЙ СТРАНЕ. Е 

Корабль терпит крушение у берега, 
но все остаются целы и начинают разби- . 
рать обломки корабля по досточкам. Тут 
возвращается с материка какой-то моряк 
и просит о помощи: его друг попалв бе- 
ду у Северных скал (№о[в С). По доро- 
ге туда Вы вступаете в бой с кровожад- 
ными лесными жителями. Пройдя к севе- 
ру, найдите у скал раненого человека. 
Он говорит, что на него упал большой 
камень, однако, как ни странно, вокруг 
нет никаких больших камней, зато спра- 
ва есть туннель, заблокированный обва- 
лом. Вы возвращаетесь к кораблю, ря- 
дом с которым из его досок уже постро- 
ена деревушка. 

БОГ ВУЛКАН. 

Прошел год. Город успешно развива- . 
ется, но ему нужны торговые отношения с 
другими городами. Король все еще не в ` 
себе, но верит в то, что Принцесса Элис 
жива, и хочет вернуться в Гранзил, чтобы 
найти ее. Он просит Вас достать ему ко- 
рабль, но Вы пока можете его просьбу 
проигнорировать. Выйдите из нового 
Дворца и идите в город. Там дети забав- 
ляются с какой-то странной птицей: она 
разговаривает и даже проявляет некото- 
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рое раздражение. В дело вмешивается 
министр и приглашает птицу в замок в ка- 
честве почетного гостя. Идите за ними. 
Птица представлется Фениксом Питером 
(Реег 1пе Рпоегих), служителем Бога по 
имени Вулкан (\Уо!сапоп). Ваше войско — 
Сияющая Сила (Зита Рогсе) — должно 
прийти к горе Вулкан (на востоке) и 
встретиться с этим Богом. На пути к Вул- 
кану Вас ждет много опасностей. Помимо 
обычных врагов, Вы подвергаетесь огнен- 
ным атакам страшных летучих мышей- 
вампиров (каждая атака наносит ущерб в 
15 очков). Ведьмы вооружены морозными 
чарами. Пусть Ваши более слабые союз- 
ники залечивают раны более сильных (за- 
ботьтесь о том, чтобы у них не кончались 
целебные травы и леденцы). 
НЕ СТЕСНЯЙТЕСЬ! 

Вы приходите в Рибл (ВФЫе) — стран- 
ную деревушку, жители которой стесня- 
ются и прячутся от Вас. Но одна дверь 
открыта: это дом мэра. Питер убеждает 
мэра в Ваших дружеских намерениях, и 
все двери открываются. Вы знакомитесь 
с Разбойницей Мэй (Мау {пе Вапдег), ко- 
торая присоединяется к Вашей Силе. Она 
отличный боец: вооруженная надежным 
луком, атакует противника “по диагона- 
ли” и с двойного расстояния. Обследуйте 
все дома. В одном из них, стоящем спра- 
ва от центрального дерева, есть книжная 
полка. Найдите на ней дневник некоего 
Кассерана (Каззегап), в котором написа- 
но: “Я провел еще один день в поисках... 
Я ни за что не сдамся. Я найду этот обоз, 
даже если потребуется пройти весь кон- 
тинент. Мне нужен меч Ахилла (АспШе$ 
Змога), чтобы в святилище победить ги- 
ганта Торса (Тогз0$)”. Под деревней 
скрыты древние руины; говорят, где-то 
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есть ведущая туда дверь. А в дереве есть 
дупло, в котором явно что-то скрывается. 
Но разгадаете Вы все это потом, а пока — 
к месту Вашего назначения, Вулкану! 
В ДЕРЕВНЕ ПОЛЬКА НЕ ШУ- 
ТЯТ! 

По дороге пройдите через темную пе- 
щеру; вход в нее — на горном хребте 
близ реки. В пещере освещено лишь ма- 
ленькое пространство вокруг управляе- 
мого Вами персонажа. Как только Вы 
входите в пещеру, на Вас нападают до- 
мовой, ведьма и летучая мышь. Держите 
своих персонажей кучнее, чтобы лучше 
ориентироваться. Перед выходом из пе- 
щеры откройте два ящика — слева и 
справа — и заберите их содержимое. 
Идите в деревню Полька (РоКа), находя- 
щуюся у подножия Вулкана. Под боль- 
шим камнем, где стоит дом мэра, живет 
оружейник. Там продается отличное ору- 
жие, и Вы можете здорово улучшить 
свой меч. Из деревни идите вправо к 
подножию высокой горы. Выше по скло- 
ну Питер видит негодяев, которые что-то 
ищут под землей. Земля изрыта ворон- 
ками: видно, что здесь была битва с уча- 
стием Людей-птиц из Бедо (Видтеп о! 
Ведое), живущих на вершине горы. Вас 
замечает домовой, и Вы бьетесь с ним. 
Остерегайтесь Монахов Смерти (Беай 
Мопк$), которые умеют залечивать нане- 
сенные им раны и сами наносить смер- 
тельные удары. Становится ясно, что 
дьяволы охотятся за Вами лично — из-за 
драгоценных камней на Вашей шее. Но 
продолжайте сражаться и, побеждая, 
поднимайтесь на гору. 

ВУЛКАН СЕРДИТСЯ. 

В Бедо люди-птицы приветствуют Пи- 

тера и сообщают ему, что Вулкан ждет. У 
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них недавно была битва с дьяволами, со- 
вершившими разбойное нападение. Са- 
мые сильные дьяволы прорвались сквозь 
священную ограду, однако Вулкан побе- 
дил их. Но один из сильнейших дьяволов 
— Крид (Сгеед) — ускользнул и, если его 
не поймать, то он может восстановить 
силы и напасть снова. Кажется, он живет 
в месте под названием Хвост Дьявола 
(Бемг’5 Тай). Пройдите в высокий Дворец 
Бедо. Познакомившись с хорошим пар- 
нем по имени Люк (№Ке), Вы вскоре 
дойдете до Тронного зала, где Вас пред- 
ставят Королю. Он сообщит, что Вулкан 
сейчас в плохом настроении и ожидает 
Питера. Поднимитесь по лестнице — и 
окажетесь в замке, охраняемом двумя 
человекоптицами. Войдя, увидите ог- 
ромную черную птицу: это и есть Вулкан. 
Он скажет, что не может простить народ 
Гранзила за осквернение Тюленя и за то, 
что дали бежать Зеону (2еоп), Королю 
Дьяволов. Не предлагая Вам помощи, 
Вулкан, тем не менее, дает совет: “Верь 
в силу драгоценного камня; камень при- 
надлежит и свету, и тьме, а они лишь 
вместе становятся поистине сильными!” 
Питер окончательно решает примкнуть к 
Силе под Вашим командованием. На об- 
ратном пути обязательно поговорите со 
всеми людьми-птицами. Один из них 
расскажет, что Вулкан способен ожив- 
лять умерших; позже это пригодится. На 
Короля Бедо Ваша решимость произвела 
впечатление, и он посылает Вас на по- 
иски дьявола Крида. Чтобы добраться до 
дома Крида, двигайтесь вдоль реки. 
БЕРЕГИТЕСЬ ЧУДИЩА! 
Спуститесь с горы обратно в дерев- 
ню, где Люк и двое человекоптиц бьются 
с несколькими домовыми. Один человек- 
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птица убит, а Люк ранен. Вы и Ваша Си- 
яющая Сила — единственные, кто проти- 
востоит врагам. Они требуют, чтобы Вы 
выдали слепого мальчика Оддлера 
(ОЧЧег), который незадолго до этого ос- 
тановился в Польке. Вы должны отка- 
заться и победить этих домовых. Некий 
деревенский человеко-волк также всту- 
пает в битву, чтобы защитить мальчика. 
После боя появляется оправившийся от 
раны Люк. Он вступает в Вашу Силу, так 
же, как и человековолк Герхальт 
(СегпаК). Люк просит мэра смастерить 
для Силы плот, но тот просто отдает Вам 
деревенский плот. Возьмите с собой 
слепого мальчика и плывите по реке вле- 
во, пока не столкнетесь с сильным мор- 
ским чудищем по имени Кракен (КгаКеп) 
— огромным осьминогом. Вам надо от- 
сечь ему страшные щупальца одно за 
другим. Единственный, кто может по- 
мочь Вам в этой схватке, — это Питер. 
СТАРЫЙ ПОРТ. 

Вскоре перед Вами на реке возникает 
преграда. Сойдите с плота вправо и 
пройдите в заброшенный порт Хасан 
(Наззап). На втором этаже одного из до- 
мов живет монах; он говорит, что его 
предки были из Гранзила. В другом доме 
Вы находите доктора Роде (ВоПде) -— чу- 
дака, который разговаривает лишь с те- 
ми, кто может что-то сказать по интере- 
сующему его предмету, например, исто- 
рии. В данный момент Вы с ним погово- 
рить не сможете, нопозже ситуация из- 
менится. з 

ПРОХОД ПАСАРАНА. 

Направляйтесь в пещеру в дальний 
юго-восточный конец острова. Здесь 
найдете человека, который расскажет, 
что его внук Петро (Рего) украл у него 
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старинный Небесный Шар (5Ку Огь). По- 
говорите с другимего внуком, стоящим 
рядом; он добавит, что предки его деда, 
как выяснилось, умели летать. Откройте 
ящик в углу комнаты и возьмите оттуда 
стальной меч. Заговорите еще раз со 
стариком; он расскажет, что прибыл сю- 
да на поиски сокровища и нашел Небес- 
ный Шар, а также узнал, как пользовать- 
ся древними туннелями.Большинство 
туннелей бесполезны, кроме одного, ве- 
дущего в Гранзил. Он соглашается про- 
вести Вас. Чтобы найти этот проход, иди- 
те в пещеру у развилки реки, где нахо- 
дится маленький храм. Пасаран (Разагап) 
ведет Вас между колоннами храма, и 
внезапно открывается дверь. Вы входите 
в зал, где должны побить нескольких 
вредных зверей, а оттуда — в древний 
туннель. Пасаран пытается открыть дверь 
справа, но она заперта; должно быть, ее 
захлопнул Петро. Ваша задача — найти 
Петро, и тогда Шар откроет дверь. Если 
Вы вернетесь в Бедо, то Король расска- 
жет Вам странную историю, случившуюся 
в Северной Пармеции. 
СУТЬ ПРОБЛЕМЫ. 

Деревянная доска, обнаруженная в 
ящике в той комнате, где Пасаран пытал- 
ся проникнуть в туннель, — это ключ к 
отысканию древних руин под деревней 
Рибл. Встаньте прямо перед деревом, 
возьмите (из имеющегося у Вас набора 
предметов) эту доску и задействуйте ее. 
В земле откроется проход; спуститесь по 
ступенькам — и окажетесь в маленькой 
комнате, на полу которой — обломки 
столбов. Подойдите к ящику в левом 
верхнем углу комнаты — там лежит ска- 
зочный Меч Ахилла! Вернитесь в порт 
Хасан: теперь Вы можете поговорить с 
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Роде. Он расскажет Вам о замечатель- 
ной машине — Обозе (Сагауап), находя- 
щейся в храме Тароса, и посоветует ид- 
ти туда. Возьмите его с собой: только 
Роде может управлять этой машиной. 
ВОЛШЕБНЫЙ ОБОЗ. 

К храму идите вправо от Хасана, ми- 
мо пустыни, в середину густого леса. 
Нужно выдержать поединок с Таросом 
(Тагоз) и его приспешниками. Можно 
подходить к Таросу с любой стороны, 
преодолевая заграждение Магов-цели- 
телей и грозных Гаргойлей. Убрав с до- 
роги большую часть защитников Тароса, 
нужно сразиться и с самим этим верзи- 
лой. У него большой радиус атаки, и ес- 
ли Ваш персонаж подойдет к нему слиш- 
ком близко, то рискует оказаться пора- 
женным сверкающей молнией. Стойте с 
мечом прямо напротив Тароса, непре- 
рывно атакуя и следя за тем, чтобы у Вас 
всегда был запас энергии; пополняйте 
ее после каждого удара врага. Когда Вы, 
наконец, одолеете Тароса, Роде объяс- 
нит Вам устройство машины. Она обла- 
дает способностью делать маленькими 
всех, кто в нее влезает, и поэтому может 
вместить большое войско и много снаря- 
жения. Роде садится в нее, срывается с 
места и исчезает из виду, но потом воз- 
вращается. Роде присоединяется к Силе. 
Теперь все новые Ваши союзники могут 
храниться в Обозе; в нужный момент Вы 
сможете высаживать их оттуда. Перед 
уходом из храма Тароса заберите из 
ящика целебную воду. 

ЭЛЬФ ПОПАЛ В БЕДУ. 

Из храма идите на север, через про- 
ход между гор, вверх вдоль высохшей 
речки. Дойдя до ее соединения с другим 
руслом, увидите пещеру — шахту Митрил 
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(МИгИ), где находятся гномы, один из ко- 
торых болен. Чтобы помочь гномам, нуж- 
но найти эльфа. Идите на запад до лес- 
ной поляны. Оддлер услышит крик о по- 
мощи; пойдя за ним, Вы увидите эльфа, 
беспомощно барахтающегося в пруду. 
Желая спасти его, Вы сталкиваетесь с 
монстром, который заявляет, что Эльф — 
это его обед, и велит одному из своих 
приспешников подать кетчуп! Оказыва- 
ется, пруд — это ловушка монстра. Вы 
должны сразиться с его отвратительным 
войском. Здесь появляются Гарпии 
(Сагр!ез) — крылатые когтистые ведьмы 
с силойдо 50 очков. Учтите, что мест- 
ность здесь коварная: Ваши солдаты мо- 
гут попасть в западню, зажатые между 
кустов, деревьев и камней; перемещайте 
их с осторожностью. После битвы эльф 
Эрик (Е|с) присоединяется к Силе. Он 
сдвигает камень, открывая вход в пеще- 
ру; идите за ним. Он говорит, что это 
путь к Криду — бывшему дьяволу. В пе- 
щере Вы должны отыскать три ящика, 
где лежат лекарственные травы, яблоко 
храбрости и крыло ангела. Выйдя из пе- 
щеры с другой стороны, Вы сталкивае- 
тесь с шайкой дьяволов, в том числе с 
некоторыми новыми врагами — скелета- 
ми и человекоящерицами. Победив их, 
идите к дому Крида. 

ВАЖНО ЛИ БЫТЬ БОЛЬ- 

ШИМ? 

Слуга Крида Голиаф (Сойай) откры- 
вает дверь и спрашивает, назначена ли у 
Вас встреча с Кридом. Вы решаетесь 
прорваться в дом: бросаетесь к двери на 
другой стороне, затем влево, а потом 
испускаете волшебный импульс, делаю- 
щий Вас совсем маленьким. Удивленный 
Голиаф поднимает Вас и ставит на стол 
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ненаю 
Крида. На столе находится целая дере- 
вушка, где живут крошечные люди; пого- 
ворите с ними. Кто-то советует Вам по- 
видаться с Королем Помпеем (Ротре!). 
Вы узнаете, что Крид, хоть он и бывший 
дьявол, совсем не такой плохой: он 
спаснескольких жителей деревушки от 
гибели во время стихийного бедствия. В 
этой настольной стране не существует 
времени: никто не стареет и не умирает; 
а где-то в Напольном мире (Ноог \оп9), 
до которого Вы скоро доберетесь, есть 
тоннель, ведущий к Криду. Но сначала 
Вы должны выбраться со стола с по- 
мощью Настольного Короля (ВезКор 
Кта). Он поможет Вам только после то- 
го, как Вы победите его армию шахмат- 
ных фигур. Собрав под свое командова- 
ние нужных Вам солдат, направляйтесь к 
шахматной доске. Если не умеете играть 
в шахматы — не волнуйтесь: Вам пред- 
стоит обычная драка. Остерегайтесь 
шахматных слонов (В15Порз): они нано- 
сят сильные удары и умеют залечивать 
нанесенные Вами раны. Чтобы выиграть 
битву, пробивайтесь прямо к шахматно- 
му королю: когда он погибает, Вы по- 
беждаете. Король Настольного мира по- 
казывает Вам ящик в середине клетчатой 
доски. Откройте его и достаньте ватный 
воздушный шарик. Идите в правую часть 
стола: там не будет стражи. Встаньте на 
чернильницу и с помощью шарика спу- 
ститесь на пол. Теперь Вы в Напольном 
мире. Идите вправо к отверстию между 
досками; перед новым походом Вы смо- 
жете подзарядить своих героев. Спу- 
стившись в отверстие, идите по тоннелю 
вправо; встретитесь с шайкой гигантских 
крыс. Чтобы быстрее одержать победу, 
охотьтесь за их главарем — розовой кры- 
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сой по имени Уиллард (\М/Нага). Продол- 

жая движение, попадете в кабинет Кри- 

да. Привлеките его внимание и попроси- 

те вернуть Вам обычные размеры; он 

сделает это, произнеся заклинание. 
СНОВА ЗЕОН. 

Крид ‘обеспокоен известием о том, 
что Зеон выскользнул в реальный мир. 
Идите за ним в темное “капище советов”. 
Там Крид просит совета у злого духа, но 
тот говорит, что не может проникнуть 
сквозь черную тучу, покрывшую Гранзил. 
Внезапно Крид замечает драгоценные 
камни у Вас на шее. Он пытается сорвать 
их, однако цепочка не поддается. Крид 
предлагает Вам показать камни духу, 
чтобы усилить его. Вроде бы, это помо- 
гает: дух рассказывает о том, что видит. 
Тюлень разрушен, а Зеон ожил, хотя еще 
не полностью; его дьяволы прибывают в 
Пармецию из Гранзила и движутся к се- 
веру. С Митулой что-то произошло, но 
Зеон находится пока что в Гранзиле. Тут 
дух замолкает, сказав, что Зеон все-таки 
слишком силен. Внезапно слышен голос 
самого Зеона, который приказывает Вам 
принести ему драгоценные камни и пред- 
лагает обменять на них Элис. Крид гово- 
рит, что камни скрывают секрет. Кое-что 
0б этом могут знать сказочники в Триста- 
не (Тиз{ап) — северной земле. Крид гово- 
рит Вам, что перед отбытием туда Вы 
должны послать эльфа к больному гному, 
и предлагает Вам на выбор одного из че- 
тырех помощников: гнома- воина, рыца- 
ря, жреца или мага. 

СЕВЕРНАЯ ГРАНИЦА. 

Идите к пещере гномов, и пусть эльф 
произнесет заклинание над больным. Тот 
вскакивает на ноги и ошеломленно тря- 
сет головой. Гномы вознаграждают Вас 
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пушкой, которая может отпереть для Вас 
северную пещеру. Перед уходом верни- 
тесь влево — туда, где в ближайшем лесу 
видна светло-зеленая полоса. Это Дерев- 
ня Эльфов. Обследуйте все дома, загля- 
ните во все вазы, ящики и книжные по- 
лки. Идите к северу вверх по сухой ре- 
чке; дойдете до деревни Новый Гранзил 
(Мем/ Сгапзеа!). Найдите там сэра Астра- 
ля, Короля и министра. Астраль пойдет с 
Вами в новое путешествие и будет Ва- 
шим советником. Поговорите с челове- 
ком рядом у Оружейного склада 
(Агтоигу); он даст Вам динамит, которым 
нужно будет заряжать пушку. Перед вы- 
ходом из Нового Гранзила в Вашу Силу 
попросится лучница Джанет (]апе\), по- 
дружка Эрика; немедленно зачислите ее 
в отряд. Идите к северной пещере; пуш- 
ка зарядится и выстрелит автоматически. 
Войдите в пещеру; там темно, лишь вок- 
руг персонажей светлые пятна. Чтобы 
пройти в северную Пармецию, Вам нужно 
победить войско Сатанинских зверей. 
ГЛАВНОЕ — ВСЕЛИТЬСЯ! 
Проложив себе путь на север, Вы до- 
ходите до деревни Кетто (Ке{о), где все 
жители заперты ‘дьяволами в своих до- 
мах. Если Вам нужно оружие, идите к до- 
му, на котором написано: `№ меароп$ ог 
Кетз за!ез.Оем!$’ (“Продажи полезных 
вещей нет. Дьяволы”). Обойдите дом 
сзади и идите по тропинке к мостику; там 
найдете человека, который продаст Вам 
оружие и другие полезные вещи. Из Кет- 
то идите на восток. Там дьявол и его во- 
инство бьется с двумя рыцарями из зем- 
ли Пакалон (Расаюп) и предводителем 
армии Пакалона по имени Хиггинс 
(Н!9911$), который болен и хорошо сра- 
жаться не может. Двое его соратников 
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погибают. Налетчиками руководит зеле- 
ный дьявол Гешуп (безпир), советник Зе- 
она; он вселяется в тело Хиггинса, потом 
замечает Сияющую Силу и насылает на 
нее своих солдат, а сам исчезает. После 
битвы сэр Астраль изгоняет дьявола из 
тела Хиггинса мощным заклинанием. 
Дьявол исходит и улетает за горизонт, а 
Хиггинс поднимается на ноги и объясня- 
ет, что ищет армию, которая может осво- 
бодить северную Пармецию от дьяволов. 
Он с радостью присоединяется к Силе. 
МАЛЕНЬКАЯ ДЬЯВОЛИЦА. 
Пройдите как можно дальше на север. 
Потом поверните на восток и идите, пока 
не увидите мост. Питер замечает на мос- 
ту девочку, которая повредила ножку, а 
вокруг нее — четыре чудовищных червя 
согромными зубами, а. также Человек- 
Ящерица, Мастер Маг, Кудесник, Темный 
Снайпер и семь крылатых монстров. В 
этой битве Вас могут отравить, так что 
Вам нужно иметь с собой противоядие 
или воспользоваться колдовством Сары 
Детокс. В бою не торопитесь, рассчиты- 
вайте прежде всего на Герхальта и Пите- 
ра. После боя сэр Астраль приближается 
к девочке, которая превращается в ужас- 
ную  дьяволицу по имени Камила 
(Сатее!а). Оказывается, она сама хочет- 
завладеть драгоценным камнем. После 
короткой схватки между чародеем и дья- 
волицей она сдается и спрыгивает с мос- 
та. Своим последним вскриком она при- 
зывает остерегаться Залбарда и Гешупа. 
ЗАЛБАРД НАСТУПАЕТ. 
Нужно двигаться дальше на север, в 
Тристан. Здесь вроде бы все спокойно, 
однако скоро Вы обнаружите, что под 
землей таятся страшные вещи. Спусти- 
тесь по ступенькам в пещеру слева и 
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найдите в ящике целебные зерна, а под- 
нявшись в другую пещеру защитное мо- 
локо. Чтобы попасть в храм Митулы 
(МИШа), идите прямо через главный 
вход. Здесь кишмя кишит всякая не- 
чисть. Чтобы победить в этом бою, убей- 
те рыцаря, стоящего наверху, прямо на 
ступеньках храма. Когда победите, услы- 
шите из-за двери храма голос. Это За- 
лбард (Сафага), Большой Дьявол — са- 
мый мощный персонаж из числа встре- 
ченных Вами до сих пор: если Вам удаст- 
ся с ним разделаться, то это будет сто- 
ить 80 очков. Залбард приглашает Вас 
войти. Ввязываться в бой лучше всего’ 
тогда, когда Ваши герои имеют боевой 
класс на уровне 10 и более. Вы увидите, 
что поблизости за стенами прячутся Ку- 
десник, Король Орк и Темный Рыцарь. 
Будьте осторожны, держитесь группой и 
действуйте как единый механизм. Сле- 
дите, чтобы Вы сами и Ваши сильнейшие 
соратники после первых атак не понесли 
потерь; пополняйте запас их энергии. У 
Залбарда большой диапазон атаки, а ря- 
дом с ним находится Мастер Маг — уме- 
лый целитель (о нем придется “позабо- 
титься” прежде, чем заняться самим За- 
лбардом). Когда победите Залбарда, он 
выронит Большой Шар (Сгоипа Огь) -— 
источник его власти над Митулой. Те- 
перь Митула выходит к Вам, материали- 
зуясь из своей статуи. Пройдите в дверь 
в правой части храма и поговорите со 
“сказочниками”: начните с первой встре- 
ченной статуи, после чего говорите со 
всеми остальными по часовой стрелке. 
НЕСЧАСТЬЕ В МАУНЕ. 
Теперь пора пойти в Пакалон и пого- 
ворить со жрецом по ‘имени Фрайя 
(Егаупа). Пакалон находится на западе, 
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посреди пустыни. Там царит засуха, и 
все очень худы и слабы. Король и Фрайя 
вынуждены броситьнарод Маун на про- 
извол судьбы, поэтому им очень стыдно. 
Фрайя хочет пойти с Вами, чтобы спасти 
покинутых людей. Поговорите со всеми в 
замке и пройдите на городскую пло- 
щадь. Там Вы ввязываетесь в схватку с 
шайкой негодяев, в том числе страшных 
“Королев гарпий” и “вызывателей ду- 
хов”. Победив в этой схватке, пройдите 
через город, собирая у жителей инфор- 
мацию. Зайдите в церковь, чтобы вос- 
становить силы, а затем вновь на север, 
где Вас ждет еще одна битва. В поисках 
земли Маун идите на северо-запад. Вой- 
ти туда Вы сможете только в сопровох- 
дении Фрайя. Освободите Маун от дья- 
волов- охранников и поговорите с не- 
сколькими людьми, особенно с Гладиа- 
тором Гайаном (Суап {пе С!аФа{ог) (в 
верхнем правом углу). Выходите из Мау- 
на не через главный вход, а в верхнем 
левом углу деревни. 

ПТИЦА ИЛИ САМОЛЕТ? 

Идите на восток, пока не увидите не- 
что похожее на птицу. Это воздушный 
корабль “Наска” (Мазса). Приготовьтесь 
к скорому бою: на Вас снова нападают 
Камила и ее дружки — “грязюки” и “сала- 
мандры”. Если Вы победите, то Камила 
отдаст Вам небесный шар, с помощью 
которого можно править кораблем “На- 
ска”. Войдите с шаром в отверстие в “го- 
лове” корабля. Внутри идите налево, 
встаньте перед роботом Зинком (2упК) и 
воспользуйтесь Шаром для управления. 
В воздухе на Вас нападут Цветы-Призмы 
(Ризт Ромегз) и лазерными залпами ра- 
зобьют корабль. После крушения, посо- 
ветовавшись с Астралем, оставьте об- 
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БЕРЕТ -ЧОРЬЖЕЛА ГИТАРЕ ЯНВ 
ломки корабля и идите на юго- запад, к 
монастырю. Найдите тропинку между де- 
ревьями и обойдите здание сзади. Там 
увидите Шилу (Зпее!а) — Главного Мона- 
ха. Перекинувшись с ним парой слов, Вы 
получите необходимую информацию. 
Потом будет бой, после которого идите 
на юго- запад в Рофт (Во). Поговорите 
со всеми, найдите Петро и выслушайте 
его последние слова. Из Рофта двигай- 
тесь на северо-запад — и снова в бой. 
ВОЗВРАЩЕНИЕ В ГРАНЗИЛ. 
Вместо этого Вы можете также прой- 
ти по древнему проходу, который ведет 
далеко к югу и к западу от Рофта в гор- 
ную пещеру. Теперь пора вернуться в 
Гранзил, чтобы преодолеть последние 
преграды. Чтобы воспользоваться Древ- 
ними проходами, пройдите по всем се- 
рым черепицам: это позволит Вам теле- 
портироваться. После телепортации сту- 
пайте по другим серым черепицам внизу 
слева — и перед Вами возникнет чере- 
пичный мост. Поднимитесь по ступень- 
кам и войдите в древние руины у реки. 
Здесь живут отвратительные типы; побе- 
див их, нужно пойти на юг и вступить в 
следующую битву. Чтобы победить 
здесь, убейте Красного Барона (Вед 
Вагоп). Теперь направляйтесь на север к 
протоке. Воспользовавшись сухим кам- 
нем, Вы можете перескочить в Деревню 
Гномов. Гномы — Ваши благодарные 
друзья. Соберите всевозможную инфор- 
мацию и полезные вещи и идите на юг, к 
королевству Галам. Переговорите с жи- 
телями Галама, затем выходите через 
главную дверь. Приготовьтесь сразиться 
с Гешупом: этот парень имеет интерес 
убить Вас. Он сильный соперник; его со- 
юзники — Адская Гончая, Минотавр, два 
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Плана Ев ЕЕ АГ 
Темных стрелка, два Белых Дракона и 
“туманный демон”. Когда Вы наконец 
одолеваете Гешупа, вмешивается Зеон и 
приканчивает его, чтобы обезвредить. 
УБИЙСТВЕННЫЙ ЛАБИРИНТ. 

Идите на юг и выигрывайте еще один 
бой! Потом — дальше на юг, в Древние 
Руины (где Слейд обнаружил драгоцен- 
ные камни). В стене Вы увидите два от- 
верстия в форме алмазов. Именно здесь 
был разрушен Тюлень. Подойдите к от- 
верстиям — и Ваши драгоценные камни 
откроют Вам пролом в стене. Там нахо- 
дится легендарный Меч Силы (Еогсе 
Э\м/ога). Заберите его — это единствен- 
ное средство добраться до Зеона и по- 
бедить его. Идите к югу от Галама, затем 
к востоку от пропасти. Встаньте перед 
Надгробьем Демона (Бетопюс веад- 
$1опе). Взмахните Мечом Силы - рот де- 
мона медленно раскроется; это вход в 
Лабиринт Древней Башни. Поверните 
направо и поднимитесь по лестнице.. По- 
том налево и по лестнице вниз направо. 
Затем по тропинке вверх и налево. Сно- 
ва вверх по лестнице и налево — и уви- 
дите три лестничных пролета. Не подни- 
майтесь по этой лестнице — воспользуй- 
тесь идущей ниже тропинкой, а когда в 
конце тропинки дойдете до другой лест- 
ницы, поднимитесь по ней. Поверните 
налево, идите влево и вниз по скользко- 
му склону, затем вверх, направо и вверх 
по правой лестнице. Не соскальзывая 
здесь вниз, поверните налево и дойдите 
до другого откоса слева. Съехав вниз, 
идите по тропинке к выходу с черепом 
над дверью. 
ПЛОХИЕ “ПАЦАНЫ” И ХОРО- 

ШИЕ ДЕВЫ. 
За этим выходом Вы вступаете в еще 
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одну жуткую битву — со вторым сильней- 
шим Большим Дьяволом по имени Дур- 
ной Глаз (094 Еуе). Вам предстоит Зер- 
кальная битва, поскольку мечи Вы скре- 
стите в комнате с зеркалами. Выходя по- 
сле битвы, идите вдоль комнаты - и ока- 
жетесь у основания Древней башни. Ког- 
да подниметесь по лестнице, Вас при- 
ветствует бывший Большой Дьявол Крид. 
Он на Вашей стороне и сейчас может 
стать целителем, а это очень ценно: нух- 
но оживить бойцов, которых Вы наверня- 
ка потеряли в предыдущих битвах. Под- 
готовившись, направляйтесь мимо Крида 
на бой в башне на нескольких уровнях. 
Борьба на многих уровнях требует от Вас 
особых организационных способностей и 
внимательного наблюдения за сильными 
соперниками, атакующими по двое. Все 
внимание — на Рипера (Веарег): именно 
его Вам нужно одолеть, чтобы выиграть 
битву. Не успев вытереть меч, Вы долж- 
ны подняться по лестницам (по бокам 
уровней) и выйти в верхний выход. 
Пройдя кругом по тропинке, Вы вступите 
в предпоследний бой. Нужно подгото- 
виться к сражению со старым врагом — 
Королем Галамом и его дьявольскими 
приспешниками. Потом наступает пере- 
дышка, и Зеон приказывает Вам отдать 
ему драгоценный камень. Но Камень 
Света сопротивляется даже Зеону. Зеон 
хочет прикончить Вас; готовьтесь к бою 
со всемогущим врагом. Это страшный 
соперник, но Вы должны победить его и 
прогнать во тьму, из которой он пришел. 
Побив его, “распечатайте” зверя своим 
драгоценным камнем — и Принцесса 
Элис будет на свободе. Вас ждет свида- 
ние века! 

Теперь для тех, кто хочет знать чем 
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все закончится, мы дадим несколько под- 
сказаок и советов: как лучше победить 
Зеона, а также элементы прохождения, 
относящиеся к финальной части игры. 

Зеон может атаковать одного члена 
вашего отряда с соседнего квадрата или 
же может исполнить заклинание дыхания 
демона (детоп Бгеа{й). Чем меньше пер- 
сонажей атакует Зеона, тем более веро- 
ятно, что он будет пользоваться обычной 
атакой, а она, конечно же, слабее Дыха- 
ния Демона. Причем важно, чтобы пер- 
сонаж, который атакует Зеона, находил- 
ся под действием заклинания Во03{ 
зре!. Так что вначале атакуйте Зеона, 
используя только главного персонажа и 
возможно еще Петера. 

Когда черный индикатор Зеона (Ыаск 
В рот теег) опустится до нуля, введи- 
те в бой еще одного или двух персона- 
жей. Когда синий индикатор опустится 
до нуля, введите в бой еще одного пер- 
сонажа, когда зеленый индиктор опу- 
стится до нуля, бросайте в бой всех, 
способных атаковать, членов отряда. Ис- 
пользуйте различные лечебные средст- 
ва: Неайпа Огорз, Аига зре!$, Неа!пд 
М!а{егз (здесь их 4 штуки), а также 
Неа!па Ват$.: Кстати, одну из них найде- 
те среди деревьев, как раз возле дома 
Сгее4`5 тапз!оп на западной стороне, а 
еще один можете получить, когда при- 
кончите синего шамана, который охраня- 
ет Зеона. Старайтесь использовать эти 
средства очень разумно, своевременно 
излечивайте полученные повреждения. В 
частности, можно предложить следую- 
щую победную стратегию: первым делом 
атакуйте босса, используя главного пер- 
сонажа и Петера. Когда их индикаторы 
опустятся до опасного уровня, т.е. они 
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получат серьезные повреждения, после 
того, как они излечатся, снова введите 
их в бой. Как только синий индикатор 
опустится до нуля, введите в бой Ка2ил и, 
когда, наконец, синий индикатор опу- 
стится до нуля, введите в бой З1аде. Он 
должен использовать в атаке заклинание 
третьего уровня Кафоп $рей$. Когда и зе- 
леный индикатор Зеона опустится до ну- 
ля, бросайте в бой весь отряд, и тут он 


“долго не продержится. 


Когда Зеон будет побежден, вы уви- 
дите главного персонажа, К вам подой- 
дет прицесса Е! и сообщит, что он был 
закодован дьяволом. баат сразу узнает 
голос Е!з, попросит ее наклониться по- 
ближе, чтобы он мог разглядеть ее лицо. 
Как только Е!5 склонится над ним, ко- 
роль бат неожиданно подпрыгнет и 
обхватит ее своими руками. Оказывает- 
ся, король ба!ат был заколдован самим 
Зеоном. Судя по всему, Зеон в него все- 
лился, и таким образом напомнит вам, 
что мечом его убить нельзя, а можно 
только нанести серьезные повреждения 
и ослабить. Тут Аза! вспомнит как 
МИШа рассказала ему, что это действи- 
тельно так, и Зеон быстро себя излечит, 
т.е. опасность еще не миновала. 

Зеон, набирая силу, прикажет Аз{га| и 
[етоп отойти назад, а затем прикажет 
вам, главному персонажу и Петеру по- 
дойти к нему поближе, и поскольку он 
может задушить прицессу Е!$, то все вы- 
нуждены уступить. Зеон прикажет Петеру 
снять с шеи Рапага^$ дьявольский ка- 
мень (еме! о! Ем!) и положить его на 
землю рядом с Зеоном. Петер каким-то 
образом сможет снять камень и отдаст 
его Зеону. И тут Зеон с огромной скоро- 
стью начнет восстанавливать свое могу- 
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щество, а заодно и скажет, что буквально 
через несколько минут он снова будет 
здоровеньким. Затем он скажет Ей$, что 
она может слегка отдохнуть, черное об- 
лако окутает принцессу, и она падает без 
сознания. Затем он как бы окружит 
[етоп специальным огнем, в котором 
сгорают даже вампиры. Аз{га! и Петер по- 
пытаются наброситься на Зеона, но он 
отшвырнет их на другую сторону боя пря- 
мо к восточной границе. Вы тоже попыта- 
етесь атаковать его и выбить из его руки 
дьявольский камень, но Зеон так врежет 
вам, что мало не покажется, и тут же за- 
колдует. Неожиданно из вашей шеи вы- 
летит яркий сноп света и оттолкнет дья- 
вольский огонь от [етоп. Тот начнет при- 
ближаться к Зеону, но тот снова попыта- 
ется окутать его дьявольским пламенем. 
Появится еще одна аналогичная вспышка 
света и снова оттолкнет дьявольский 
огонь от [етоп. Зеон в растерянности, 
он не понимает как такое возможно. Нео- 
жиданно силы начинают покидать его. Он 
пытается схватить дьявольский камень, 
но тут [етоп неожиданно бросается впе- 
ред, обхватывает его сзади и начинает 
тащить прямо в портал. Зеон в ужасе из- 
дает страшный крик, и в этот момент он 
вместе с (етоп падает прямо в портал, 
погружаясь в какие-то неведомые глуби- 
ны. Аз{га! и Рег подбегают к вам, чтобы 
выяснить все ли в порядке и, когда убеж- 
даются, что действие колдовства закон- 
чилось, подходят к Ейз. Она очень блед- 
ная и холодная, но Аз{га| заявляет что 
прицесса все еще дышит. 

Появляется богиня Миша, она позд- 
равляет вас с победой и говорит, что 
“мы” внимательно следили за вами. 
Рыег осмативается вокруг, он не пони- 
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мает о чем она говорит, но затем после 
некоторых разъяснений прицессы пони- 
мает, что на самом деле им помогал Бог 
\Уо!сапоп. Это он использовал камень 
света (Чеме! о! 191), защищал 1етоп’а 
от магического огня, которым пытался 
зажарить его Зеон. На самом деле, Бог 
\Уосапоп вовсе не так бескорыстен. Судь- 
ба людей его не очень-то интересует. 
просто он хотел расправиться с дьяво- 
лом и сам стать полновластным власте- 
лином Земли. Может быть, это и непло- 
хо, но вы можете стать просто марионет- 
кой в его руках. 

Аз{га! расспрашивает Миа о здо- 
ровье Е!$. Судя по всему, принцесса бы- 
ла отравлена Зеоном, но МИШа успоко- 
ит. Если Е!$ здорова и достаточно силь- 
на, она сможет сопротивляться действию 
яда, и, в конце концов, яд выйдет из ее 
тела, и лицо снова станет розовым. И 
если она в этот момент все еще будет 
спать, значит кто-то должен поцеловать 
ее (тот, кто любит ее по-настоящему), и 
тогда принцесса проснется. К сожале- 
нию, МИШа не знает как долго продлится 
действие яда, и когда он, наконец, вый- 
дет из тела Е!$. Это зависит от ее здо- 
ровья. МИШа, кстати, скажет, что необ- 
ходимо “запечатать” Зеона накрепко, 
чтобы он никак не смог восстановить 
свою мощь и снова сеять смуту на Зем- 
ле, используя дьявольские силы. Миша 
снимает с шеи Рапдга! камень света 
(Чеме! ог №9), забирает дьявольский 
камень (уеме! о{ Ем!) и тут-же сообщает 
нашим друзьям, что нужно немедленно 
покинуть башню. С этим и исчезает. 
Башня неожиданно начинает сотрясать- 
ся, вы подхватываете Е!$ и удираете из 
башни. Аз\га! с Реег следуют за вами, 
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всем удается спастись. 

Прошло два года, и вы просыпаетесь 
от звука голоса, который спрашивает, 
действительно ли лицо Е!$ порозовело. 
Спустившись вниз по лестнице и выйдя 
из дома, вы узнаете от своей матери, что 
она действительно слышала, что прин- 
цесса порозовела. Отправляйтесь в за- 
мок, где встретите чуть ли не половину 
своего отряда Эптта Рогсе. Поговорите 
с ними, а затем пройдите к школьному 
зданию, где встретите Азга|, а также 
еще нескольких своих товарищей. Вслед 
за Аз{га! пройдите в замок, и здесь Аз{га! 
сообщит, что Е$, наконец, удалось от- 
делаться от яда, которым ее отравил Зе- 
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он, но она все еще спит беспробудным 
сном, а значит, согласно тому, что ска- 
зала МИШа, ее нужно поцеловать, и сде- 
'лать это должен тот, кто ее по-настояще- 
му любит. Большинство ваших товари- 
щей решает, что это вы должны поцело- 
вать Е!$, хотя, конечно, не обошлось и 
без дискуссий, но в конце Ага! и король 
решают, что именно вы должны поцело- 
вать девушку. Поднимитесь по лестнице 
в комнату Е$, встаньте слева от ее по- 
стели, и когда получите вопрос: “Хотите 
ли поцеловать ее?”, ответьте “Да”. Поце- 
луйте, и принцесса Е!$ проснется. Со- 
всем как в сказке о спящей царевне. Вот 
и счастливый конец! 
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эЗОРЕВ ВАТТГЕТАМК: 
УТАВ 1М ТНЕ СОБГЕ 


Действие игры имитирует операцию 
американских войск и подразделений 
европейского альянса, проводивших, так 
называемую, операцию под кодовым на- 
званием “Буря в пустыне”. Вам предсто- 
ит целый ряд миссий, в вашем распоря- 
жении мощный танк. Задание будете по- 
лучать от командования. 

* Управление. 

Кнопка А — Огонь из выбранного ору- 
ЖИЯ. 

Кнопка В — Выход и вход в режим 
карты (Мар тоде). 

Кнопка Х — Ускорение танка. 


Кнопка У — Замедление танка, 
Кнопка В — Поворот танка вправо. 
Кнопка Ё — Поворот танка влево. 
Кнопки на О-рад — управляют ору- 
дийной башней, а также пулеметом. 

Кнопка З@есЁ — позволяет переклю- 
читься с одного вида оружия на другой. 

Кнопка З+аг{ — Пауза в игре. 

ПРОХОЖДЕНИЕ. 

Итак, вы в кабине мощного танка 
МТАТ. Нажмите кнопку З{а( на титуль- 
ном экране и приступите к игре. 

* Вводная (Рге-Ва е). 

Командир Фокс (Рох). 

Сегодя в 6 часов утра начинается на- 
земная операция. Командование давно 
готово начать эту операцию, и‘я уверен в 
своих солдатах. Вы справитесь с зада- 
чей, как и положено подлинному про- 
фессионалу. 

* Миссия 1. 
24 февраля 1991 года. 
6 часов утра. 
60 миль южнее города Киша 
Спу. 
Приказ: Уничтожить враже- 
ские танки, минимизировав 
потери союзников. 

Враги: 

Танки: 3. 
Вертолеты: нет. 
Ракетных установок (5бсиа 
Таипсвегз): нет. 
Минные поля: 2. 
Американских заправочных 
баз (Атетсап Ве}иеЙпЕ 
Вазе): нет. 
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— План атаки. 
Немедленно уничтожьте вражеские 
танки, как только их обнаружите. 
Действуйте по ситуации, миссия до- 
вольно простая, и как только справитесь с 
заданием, командир Фокс подведет итоги: 
Сегодняшняя операция прошла ус- 
пешно, мы уничтожили три тяжелых тан- 
ка противников и заметно приблизились 
к побережью Кимай!. Все действовали 
отлично, как полагается. 
* Миссия 2. 
24 февраля 1991 года. 
18 часов. 
40 миль южнее батап.. 
Приказ: Уничтожить враже- 
ские подразделения и ракет- 
ную установку Скат. 
Враги. 
Танки: 5. 
Вертолеты: нет. 
Ракетных установок: 1. 
Минные поля: 1. 
Американских заправочных 
баз: нет. 


— План атаки. 
Первым делом уничтожьте вражеские 
танки, как только увидите, а затем уж 
займитесь ракетными установками. Ког- 
да успешно справитесь с миссией, про- 
слушайте отчет командира Фокса; 
Сегодня в 18 часов наши войска со- 
вместно с подразделениями союзников 
выполнили блестящую военную опера- 
цию, четко следуя разработанным пла- 
нам. Вблизи Аз За|тап были уничтожены 
вражеские подразделия, а также ракет- 
ная установка Скат, угрожающая городу 
Вуадп. 
* Миссия 3. 
24 февраля 1991 года. 
21 час. 
30 миль юго-западнее города 
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Кишай Спу. 

Приказ: Уничтожить ирак- 
скую пехоту и вертолеты, а 
затем, уничтожив ракетную 
установку, ожидать дальней- 
ших приказаний. 

Враги: 

Танки: 2. 

Вертолеты: 4. 

Ракетных установок: 1. 
Минные поля: 2. 
Американских заправочных 
баз: [. 

Существует еще одна секретная цель 
— нужно любой ценой уничтожить враже- 
ский конвой и таким образом лишить про- 
тивника боеприпасов и продовольствия. 

— План атаки: 

Первым делом разберитесь с верто- 
летами, затем займитесь танками. Лик- 
видировав ракетную установку, атакуйте 
конвой Зирруу Сопуоу. 

Завершив третью миссию, услышите 
сообщение командира Фокса: 

Наши танки прекрасно сражаются, 
уничтожив несколько вертолетов, ракет- 
ные установки и пару тяжелых танков 
противника, и вплотную приблизились к 
городу Кимай Сну. Удалось изрядно по- 
трепать вражескую пехоту, но что самое 
главное, уничтожить вражеский транс- 
портный конвой, и противник ‘остался 
без боеприпасов и продовольствия. Поз- 
дравляю! 

Всего в игре 8 миссий. Все они, в 
принципе, построены аналогичным обра- 
зом, а потому надеемся, что с остальны- 
ми миссиями разберетесь без нашей по- 
МОЩИ. 
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ЗУМОТСАТЕ 
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Превосходная интерпретация стратегиче- 
ской игры, в основу которой положена борь- 
ба с кибернетической нечистью, которая го- 
това уничтожить цивилизацию. 

ПРОХОЖДЕНИЕ ИГРЫ. 

Западная Австралия 
(И/езтегп Аизйга!а) 

Сначала убейте всех преступников. 
Когда найдете всех дроидов, идите к вы- 
ходу, внизу справа. Северные территории 
Австралии (Мо{пегт Тетйопез) Это очень 
трудный уровень, и его лучше оставить 
напоследок. Когда Вы начнете, введите 
Вашу команду в режим СВОУР и напугай- 
те их (РАМС). Выбегайте из здания и 
идите направо. Зайдите за угол и идите в 
нижний левый угол. Первое оружие, кото- 
рое Вам понадобится, находится в ма- 


леньком квадратном здании. Теперь воз- 
вращайтесь обратно наверх по кругу, к 
тому зданию, откуда Вы начали. Встаньте 
на открытом участке сверху и убейте вра- 
жеских агентов. Не заходите в узкий ко- 
ридор. Когда враги перестанут появлять- 
ся, пустите одного агента в узкий кори- 
дор, бегите к маленькой квадратной ком- 
нате под землей и возьмите оружие. 
Третье оружие на самом верху справа, а 
четвертое в самом низу, тоже справа, в 
комнате на конце волнолома. Если здесь 
еще остались вражеские агенты, убейте 
их до того, как вы отступите. Длинный 
тоннель, который начинается сверху, ве- 
дет вниз направо и выходит на дно. 
Новый южный Уэльс (Мем 
Зои 1 И/а!е$) 

Бегите по прямой вниз и направо. 
Там переманите на нашу сторону агента. 
Паренька сверху справа надо “шлеп- 
нуть”, он стоит рядом с тем местом, от- 
куда Вы начали. Наконец, уходите из 
этого района через железнодорожныепу- 
ти неподалеку от телефонных будок. 

Аляска (А!азка) 

Бегите вниз к большому квадратному 
зданию внизу слева. Вы должны перема- 
нить на свою сторону человека, который 
прячется в нем. Уходите через правый 
нижний выход, все время бегом. Надо 
сначала пробежать наверх, потомобойти 
по кругу узкое строение в центре уровня. 

Северозападные террито- 
рии (Мом! Иез{ ТетПоте$) 

Возьмите из здания сверху слева 
баиззе бип, убейте мужика, который все 
время бегает вокруг. Возвращайтесь в 
здание и вперед, к следующей миссии. 
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Юкон (УиКоп) 

На этом уровне можно завербовать 
много новых агентов — все они легко 
подаются убеждению. Если не удалось 
переманить —. удасться пристрелить. 
Так, или иначе, Вы очистите и этот уро- 
вень от агентов противника. Уходите че- 
рез средний выход, между зданиями. 
Северовострочные террито- 

рии (Мом! Еа$1 Тегг!оше$) 

Это сложный уровень, так что идите 
осторожно. Вам нужно убить троих лю- 
дей. Первый из них в самом низу справа, 
рядом с маленьким бункером. Следую- 
щий, дроид, стоит позади Вас, когда вы 
начинаете, наверху слева. Третий любит 
шататься справа внизу, рядом с первой 
жертвой, так что он может убить Вас, ес- 
ли Вы неосторожно пойдете туда. Следу- 
ющее, что Вам нужно сделать — убить 
абсолютно всех агентов, которые раз- 
бросаны здесь повсюду. Выходить надо 
через правый нижний выход, располо- 
женный за маленьким квадратным зда- 
нием справа от бункера. 

Гренландия (Сгееп!апа) 

_ На старте выберите одного агента, 
который побежит наверх, к середине 
уровня. Там Вы обнаружите большинство 
охранников, которых нужно уничтожить. 
Затем Вы должны убить двух индивидуу- 
мов, которых можно найти снизу справа 
и снизу слева. Сделав все это, эвакуи- 
руйтесь, пройдя влево наверх. 
Ньюфаундленд 
(МеимТоип!апа) 

Когда Вы начнете, у Вас будет всего 
один красный агент, который стоит посе- 
редине уровня. Нет никакого смысла вы- 
полнять миссию им одним — так он быст- 

‚ ро погибнет, лучше присоедините его к 
’ остальным слева сверху. Оттуда, Вы уви- 
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то зебае зак сне лье ал шла дбн 
дите, что персона, которую Вам нужно 
уничтожить, стоит прямо под Вами. Но, 
увы, чтобы достичь цели, Вам надо обой- 
ти весь уровень по часовой стрелке. Чело- 
век будет внизу слева. Для отхода идите 
обратно тем же путем, которым пришли. 
Вы увидите справа от центра уровня боль- 
шую желтую букву Н. Подойдите к ней. 

Калифорния (СаПТогпга) 

Сначала убейте мужчину, который 
скрывается в узком здании внизу слева. 
Там будет небольшой мостик, с него мож- 
но запросто свалиться. Убейте всех враже- 
ских агентов и отходите через две вентиля- 
ционные шахты в верхнем левом углу. 

Рокки (ВоскК!е$) 

Убейте вражеских агентов внутри и 
вокруг бункеров. Надо уложить всех, кто 
находится в обнесенной забором зоне 
справа, где вы начинаете. Уничтожьте 
две машины слева от большого бункера, 
затем отходите влево. 

Средний Запад (Мга Ше$1) 

Бегите по диагонали налево и убейте 
мужчину в здании, огороженном забо- 
ром. Уходить надо через плоское здание 
справа сверху. 

Новая Англия (Мем Епа!апа) 

Возьмите кейс из здания слева внизу, 
затем идите к центру уровня. Там выход 
— маленькое озеро с несколькими плат- 
формами, которые соединены неболь- 
шими мостиками. 

Колорадо (Со!огаао) 

Убейте мужчину у Г-образного зда- 
ния, затем человека в ближайшем зда- 
нии, где в середине немного воды. По- 
следняя жертва находится в здании 
справа внизу. Уходить надо влево вниз. 

Южные Штаты (З$оштегп 

Зтайе$) 
Сначала убейте вооруженных агентов, 


218 


Зач АНРобувань Убе 1 скабялЕНИЬс, 
их много прячется в штабе, который рас- 
положен в большом бункере слева внизу. 
Затем Вам необходимо убить нескольких 
жителей справа и отходить наверх влево, 
к припаркованым автомобилям. 
Мексика (Мех!со) 

Следите за агентами противника, так 
как некоторые из них вооружены лазерами 
и “гауссовками”. Убейте всех бастующих 
граждан. У Вас ограничено время, так что 
нельзя просто так шататься вокруг. Когда 
Вы убьете всех, отходите к месту старта. 

Колумбия (Со!итЫто) 

Возьмите оружие внутри очень боль- 
шого бункера, который находится справа 
сверху. У этого бункера еще есть надпись 
на крыше. Убейте всех противников, мно- 
гие из которых вооружены Миюип’ами. 
Большинство из них находятся внутри 
одинаковых с Вашим зданий. Уходить на- 
до через середину внизу уровня. 
Северозападная Венесуэла 

(Момт Ше$1 Уепегие!а) 

Расстреляйте мужчину на маленьком 
островке, который соединен мостиком с 
сушей сверху справа. Он может перема- 
нить на свою сторону Ваших агентов, так 
что Вам лучше оставить большую часть 
группы на старте. Уходите в маленькое 
здание снизу слева. Не попадите в засаду! 

Перу (Реги) 

Первое оружие, которое надо! найти 
находится в многоэтажном здании свер- 
ху справа. Затем убейте двух человек ря- 
дом с двумя крестообразными строения- 
ми, расположеными внизу слева на уров- 
не. Оружие, которое Вам нужно, нахо- 
дится рядом с крайним левым зданием. 
Осталось взять последнее оружие, оно 
лежит в тонком здании слева внизу. Те- 
перь переманите агента слева сверху, 
но, чтобы сделать это, Вам надо обойти 
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"Гент ить: таит ильавА- лей: 
кругом весь уровень, так как местность 
здесь сильно изрезана реками. Потом 
идите вниз налево к выходу. 
Бразилия (Вга$!) 

Убейте местных жителей и уходите 
вниз направо. 

Парагвай (Рагадиау) 

Уничтожьте охранника внутри тонкого 
здания наверху слева, переманите двух 
человек поблизости иуходите туда, отку- 
да пришли — вправо вниз. 

Уругвай (Игидиау) 

Убейте мужчину в здании слева от 
старта. Затем бегите вверх по дороге на- 
право, и Вы увидите еще три цели рядом 
друг с другом, неподалеку от дороги. 
Убейте всех дроидов, полицию и охрану. 
После этого переманите к себе человека 
неподалеку от правого нижнего угла и 
отведите его к точке выхода слева, ря- 
дом с большими ямами в земле. 

Атлантический ускоритель 
(АНапис Ассе!егатог) 

Большая часть этого уровня находит- 
ся под землей, так что у Вас наверняка 
возникнут трудности с радаром. От стар- 
та идите через дверь наверх и поверни- 
тесь по часовой стрелке, пройдя через 
подземный коридор. Затем направляй- 
тесь вниз до упора, поверните налево и 
идите вверх к центральному открытому 
участку. Там встретите свою первую ми- 
шень. Затем вернитесь тем же путем — 
Вы увидите дроида, которому тоже надо- 
ело жизнь на этом свете. Третья цель — 
агент, он где-то снизу слева, рядом с 
двумя маленькими огороженными участ- 
ками, к которым ведет тоннель. Послед- 
ний человек, которого надо расстрелять 
находится за левой изгородью, там же 
лежит оружие, которым он убивается. 
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ОМСНАВТЕО УАТЕБЬ: 
МЕ\ НОВТИОМЬ 


Эта прекрасная адвентюра с 
элементами ролевой игры (ВРС) 
предоставляет чудесную возмож- 
ность отправиться в захватываю- 
щие морские приключения в обра- 
зе либо сына португальского гер- 
цога, либо горячей испанки — мор- 
ского лейтенанта, либо британско- 
го капера, либо итальянского путе- 
шественника и, наконец, турка-си- 
роты. 
оао Егапсо, португальский 

искатель приключений. 

Жуао (Навигация: 1, Боевые способ- 


ности: 1). Настоящий искатель приклю- 
чений из Португалии. Он сын герцога 
Леона Франко, главного персонажа в 
первой игре Упспацед \ММ/аег$, и по зада- 
нию своего отца должен обнаружить сек- 
рет Атлантиды (5есге{ о! АНапи$). Стар- 
тует он с 1000 золотых монет и аквама- 
риновой тиарой, которою подарила ему 
мать. Продайте первым делом тиару в 
магазине предметов Нет $Пор и купите 
себе мощный меч (гар!ег), затем отправ- 
ляйтесь в общество Воипа Еайп Зосеу, 
завербуйте Энрико, а затем возвращай- 
тесь, и Филиппо предложит вам 2000 зо- 
лотых. Потратьте их на развите обще- 
ства, купите как можно больше предме- 
тов искусства, доставьте их в Истамбул, 
продайте ковер и продолжайте действо- 
вать таким же образом, пока не зарабо- 
таете, по крайней мере, 20 золотых 
слитков. Конечно, можете заработать и 
больше, если хотите, но этого вполне 
достаточно. 

Отыщите подходящий корабль, при- 
обретите его, продайте Негтез 2 и осна- 
стите свой корабль 51оор, как настоящий 
искатель приключений. Кроме того, если 
останутся деньги, купите веницианский 
Са!еа5$ и доставьте его в Лиссабон. За- 
тем отправляйтесь в Барселону в 0!едо 
Него, чтобы изучить картографию и 
подписать контракт. Плывите вниз по ре- 
ке Нил, где обнаружите много интерес- 
ного и сообщите о своих находках про- 
фессору Мордесу в городе Бордо. 

Король Португалии Мануэль, раз- 
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ыскивает вас. Он хочет поручить вам од- 
ну миссию, в ходе которой нужно сде- 
лать кое-какие открытия, отыскать раз- 
ные предметы, и если вы успешно спра- 
витесь с этой миссией, то станете его 
доверенным лицом. довольно стренное 
вознаграждение. Вы собираетесь сде- 
лать карьеру искателя приключений, и в 
портовом кафе вам сообщат, что пропал 
португальский принц. На самом деле, вы 
узнаете, что Доминго и есть этот принц, 
Вы должны доставить его в Лиссабон, 
поскольку у вашего отца серьезные не- 
приятности. Далее делайте все, что по- 
лагается, и успешно закончите свою 
миссию. 

Подсказка. Если вВложите деньги 
(пуе$#) В бристольский или дуб- 
линский порт, и ваш показатель 
Ромег 1000, то они смогут 
строить фрегаты, а это отлич- 
ные корабли для финальных сра- 
жений. 

Сайа!та Егапёсо (Пират). 

Каталина (Навигация — 8, Боевые 
способности — 10) стала пиратом, когда 
командор Эзикель отказался дать ей ко- 
рабли и солдат, чтобы сразиться с гер- 
цогом Франком, которого она считала 
виновным в гибели своего брата и жени- 
ха. Не следует вам немедленно’ атако- 
вать купеческие флоты. Вместо этого 
продайте золото, перестройте корабль 
Вебе!юп так, чтобы он мог нести на се- 
бе экипиаж из 45 матросов (без пушек), 
затем прикупите 100 бочек оливкового 
масла и плывите в Мадейру на юго-вос- 
ток от Иберии. 

Продайте оливковое масло, но не 
стоит набивать трюм какими-нибудь то- 
варами. Вместо этого купите 100 бочек 
продовольствия и 100 бочек воды, а ос- 
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тальную часть трюма заполните сахаром 
и плывите в Осло, на север от порта Ко- 
пенгаген. Заполните здесь трюм сыром 
и возвращайтесь обратно в Мадейру, где 
продайте его. Действуйте в той же мане- 
ре, пока не заработаете 20 золотых слит- 
ков, а затем вы можете атаковать купе- 
ческие флоты, и как только раздлаетесь 
с одним таким флотом и зайдете в порт, 
то узнаете, что командор Эзикель вышел 
в море и мечтает уничтожить вас. Во 
всяком случае, вам не следует сражаться 
с командором, пока не приобретете спе- 
циальное оружие А-ромегеа меаролп и со- 
ответствующую броню. А когда атакуете 
второй флот, он загорится и попытается 
удрать, а вы приобретете нового помощ- 
ника Апагеа$ РаеПа. 

Подсказка. Венициан Гоалиассес, 

это замечательные корабли, 

очень полезные 8 бою, так что 

обязательно приобретите один, 

а то и несколько, и как можно 

быстрее. 

ОНо Ваупе$, ЕпачИ$В 
Рпуатеег. 

Отто (Навигация — 10, Боевые спо- 
собности — 12) был нанят королем Ген- 
рихом восьмым английским, чтобы унич- 
тожить испанский флот. Он является па- 
жом, а потому может входить в замок за- 
просто, ни у кого не спрашивая. Выпол- 
ните то, что вам советует Метью, и от- 
правляйтесь в город Зее. 

Наймите 30 матросов, как только при- 
обрете Галлион под названием “Еоо|5”, и 
плывите в порт. Установите.для команды 
следующие показатели: 25% МамдаНоп, 
0 юокошЁ и 75% сотра{. Затем покиньте 
порт, и вас атакуют испанцы. Продайте 
все корабли, которые получите, пере- 
стройте свой корабль так, чтобы на него 
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вмещалось 45 матросов (но без пушек), 
отыщите “стеклянные бусы” (6!а$5 
Веа$) в порту, в котором находитесь, а 
если там их не найдете, то порыскайте 
вокруг, загрузите этими бусинами ко- 
рабль и плывите в порт Мадейра.на юго- 
воток от Иберии. Продайте бусы, купите 
сахар, плывите с ним Осло, где продай- 
те его и купите сыр. Возвращайтесь в 
Мадейру, продайте сыр, купите сахар и 
продалжайте курсировать между двумя 
этими портами, пока не заработаете 20 
золотых слитков. 
Егп$т Уоп Войг, Ошспв 
Адуепфигег. 

Эрнс (Навигация — 11, Боевые спо- 
собности — 1), датский искатель при- 
ключений был нанят своим другом по 
имени Меркатор и должен составить 
карту Мира. Чтобы ‘составить эту карту, 
ему нужно очень много денег. Так что не- 
медленно перестройте свой корабль (он 
также называется Меркатор), чтобы он 
вмещал 10 матросов (никаких пушек), 
купите стеклянные бусы и плывите в Ма- 
дейру, продайте их и купите сахар, за- 
тем плывите в Осло, продайте сахар, ку- 
пите сыр, плывите в Мадейру, продайте 
сыр, купите сахар, вернитесь в Осло, 
продайте сахар, купите сыр и продол- 
жайте курсировать по маршруту: Мадей- 
ра — Осло, пока не заработаете 20 золо- 
тых слитков. 

Вот тогда-то плывите в Александрию, 
спуститесь вниз по реке Нил, сделайте 
разнообразные открытия и сообщите 
профессору Мордесу о сделанных от- 
крытиях в город Бордо. Заодно это же 
сообщите своему другу Меркатору. Кста- 
ти, вы увидите в гавани в Амстердаме 
Паулу, и вам нужно будет отыскать ее 
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родину, но сделать этого не сможете до 
самого конца игры. 
Ре!го СопН, ШаГап 
Адуетигег. 

Пиетро (Навигация — 4, Боевые спо- 
собности — 1), итальянский искатель 
приключений, должен практичеки каждо- 
му человеку в Генуе. К счастью, он 
встречает в кафе своего друга Камилло, 
который подписывает для него контракт 
с графиней Франко, в городе Лиссабон. 
Он должен отплыть в Лиссабон, где 
встретить графиню, а затем должен 
плыть в Мадейру, купить сахар, доста- 
вить его в Осло, продать, купить сыр, 
вернуться в Мадейру, продать сыр, ку- 
пить сахар и действовать таким образом, 
пока не заработает 20 золотых слитков. 
Затем он должен отправиться изучать 
картографию у Диего Рибейро в Барсе- 
лоне и подписать с ним контракт. Спу- 
ститься вниз по реке Нил и сообщить о 
сделанных открытиях графине, а затем 
такой же рапорт отправить Диего. После 
чего он должен отправиться в №ем Со!9 
Меда!Шоп, где встретит человека, кото- 
рый ему даст карту, с помощью которой 
можно отыскать золотой медальон (6019 
Меда!оп). 

И пока вы точно не знаете, где он на- 
ходится, плывите в город Барселону, за- 
помните игру как раз перед домом Дие- 
го Рибейро, зайдите в дом. Диего дол- 
жен будет отыскать карту. Затем начните 
игру, чтобы ни за что не платить, и как 
только найдете медальон, то как раз и 
выполните свое задание. 

АП Уега$, Тгик!5Н тегспапЕ. 

Али (Навигация — 1, Боевые способ- 
ности — 1), сирота, живший в городе Ис- 
`тамбул. Он и его друг Салим достали ко- 
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рабль и могут получить 2000 золотых в 
банке, а по 100 каждый может получить в 
кафе и в гавани, но при этом нужно за- 
платить рабочим в доках, банкиру, офи- 
цианту, а также сотруднику гавани ПагБог 
пе!рег по 10000 золотых каждому. Кроме 
того, владелец гостиницы тоже должен 
дать деньги, и если согласитесь, то по- 
лучите от него 500 золотых, а если отка- 
жетесь, то получите кота, который про- 
гонит крыс с вашего корабля. Теперь ку- 
пите ковер, плывите в Афины, продайте 
его, купите предметы искусства (Ап), 
возвращайтесь в Истамбул, продайте 
эти предметы искусства, купите ковер и 
курсируйте между этими двумя города- 
ми, пока не заработаете 5 золотых слит- 
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ков, Расплатитесь с банкиром, официан- 
ткой, рабочими в доках, а затем султан 
даст вам задание. Сумеете успешно вы- 
полнить его, получите взаймы золотой 
слиток. Отдайте ему и чуть позже полу- 
чите в 10 раз больше. Затем султан на- 
чнет разыскивать вас и вручит сразу 50 
золотых слитков. Вот теперь можете 
спокойно отправляться на задание. 
Подсказка. Когда султан пред- 
ложит вам зайти 8 союзные пор- 
ты, то легче Всего это сделать 
в портах Меж Иог!/4 и АЁгса, по- 
скольку 8 них продают значи- 
тельно лучшие и более дешевые 
товары, а заплатить союзникам 
нужно будет значительно мень- 
ше. 
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ОВВАМ 5ТЫКЕ 


Если Вы нажали кнопку С, то попаде- 
те в экран настроек программы. В этом 
экране Вы сможете выбрать управление 
с инерцией или без нее, настроить кон- 
фигурацию кнопок, выбрать трехкнопоч- 
ный или шестикнопочный джойстик. В 
этом описании все управление дано для 
шестикнопочного контроллера. 
Управление боевыми едини- 

цами. 


« 


Вертолеты: 
* Вперед — стрелка вверх. 
* Задний ход — стрелка вниз. / 
* Поворот влево или вправо — стрел- 
ка влево/вправо. : 
* Лететь влево или вправо — кнопка Х 
и стрелка влево/вправо. 
* Сбросить груз — кнопка А или \У. 
БМП: 
* Вперед — стрелка вверх. 
оне ми ро она ао авы то |3 * Задний ход — стрелка вниз. 
соло * Поворот влево или вправо — стрел- 
ка влево/вправо. 
* Поворот на месте — кнопка А и 
стрелка влево/вправо. 
* Поворот башни — кнопка Х и стрел- 
ка влево/вправо. 


Заключительная часть знаменитой вер- 
толетной трилогии Еестопс Ац$. На про- 
тяжении игры Вас ожидает 60 миссий в 10 
уровнях. В игре хорошо проработан звук, 
хотя графика могла бы быть и получше. 
Несколько замечаний по уп- 

равлению игрой. 

В начале игры Вам покажут вступление. 

Если Вы не хотите его смотреть, на- 
жмите 5ТААТ — Вы окажетесь в главном 
меню. 

Если Вы хотите записать пароль, на- 
жмите кнопку А. 

В том случае, если Вы нажали В, у 
Вас появляется шанс выбрать второго 
пилота, 2 


Солдат: 
* Вперед — стрелка вверх. 
* Назад — стрелка вниз. 
* Влево или вправо — стрелка вле- 
во/вправо. 
* Поворот на месте — кнопка А и 
стрелка влево/вправо. 
Оружие. 
Вертолет зеленый: 
* А — тяжелые ракеты (9 шт.) 
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* В — легкие ракеты (60 шт.) 
* С — пулемет (1000 очередей). 
Вертолет желтый: 
* АиС - пулемет (1000 очередей). 
* В — легкие ракеты (60 шт). 
БМП: 
* В — легкие ракеты (300 шт.) 
* С — пулемет (1000 очередей). 
Солдат: 
* В — легкие ракеты (9 шт.) 
* С -— винтовка МВЭ (200 очередей). 
Как стрелять. 
Стандартная конфигурация для веде- 
ния огня, описанная ниже может быть 
изменена в опциях в главном меню, 


Вертолет. 
А: Тяжелые бомбы. 
В: Легкие ракеты. 
С: Пулемет. 
Самолет. 
А или С: Пулемет. 
В: Легкие ракеты. 
БМП. 
‚ В: Легкие ракеты. 
С: Пулемет. 
Солдат. 


В: Легкие ракеты. 

С: Карабин МВЭ. 

Сбросить груз — кнопка А (для б-ти 
кнопочного джойстика — кнопка У). 

Для 6-ти кнопочного джойстика: запу- 
стить “умную бомбу” — кнопка У. 

Главное меню 

Если это ваше первое задание, то Вам 
придется начать с Задания 1 (Сатрап 
1). 

Если же у Вас есть пароль, который 
дается после выполнения задания, на- 
жмите кнопку А и введите его, пользуясь 
курсором и продолжите игру с того зада- 
ния, на котором Вы остановились. 


Выберите второго пилота. 
Нажмите В и Вы попадете в меню, 
где Вы сможете выбрать с помощью 
стрелок достойного помощника, пользу- 
ясь описанием мастерства и характера 
каждого летчика. Затем нажмите ЗТАВТ 
для возвращения в главное меню. 
Опции. 
Для входа в меню опций из главного 
меню нажмите С. В этом меню с по- 
мощью стрелок можно изменить конфигу- 
рацию управления для кнопок (Виоп$), 
общую конфигурацию (Соп{го!), с инер- 
цией (Ми Мотепит) или без (№ 
Мотеп{ит). Начинающим игрокам реко- 
мендуется управлять вертолетом без 
инерции. Это управление менее реали- 
стично чем с инерцией, но более простое 
и не требует большого мастерства. 
Управление с инерцией. 
Вертолет обладает инерцией, то есть 
он продолжает лететь вперед, даже если 
Вы отпустите все стрелки. Сперва такое 
управление может показаться сложным, 
но затем, с практикой, Вы научитесь 
пользоваться им себе на пользу. Здесь 
же Вы сможете выбрать управление 3-х 
или б-ти кнопочным джойстиком. На- 
жмите ЗТАВТ для возвращения в Глав- 
ное Меню. 
Жизненно важные данные. 
* Ыме$ — показывает количество жиз- 
ней. У Вас всего 3 жизни на одно задание. 
* Бие|! — это ваше топливо. В начале 
каждого задания у Вас 100 единиц топли- 
ва, Вы можете найти дополнительное топ- 
ливо во время игры. Когда уровень Ваше- 
го топлива достигает 14, то Вам дается 
предупреждение “ом Рие. Если Вы ра- 
зобьетесь из-за недостатка топлива, то, 
когда Вы продолжите игру, оно будет 
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восстановлено на уровне 100, Если же по 
другой причине, то оно останется таким 
же, как в тот момент, когда Вы были 
уничтожены, а если уровень топлива был 
меньше чем 25, то он станет 25. 

* Агтог — это броня, сила, которую 
необходимо затратить, чтобы Вас уничто- 
жить, на начало игры количество этой си- 
лы для вертолета это 1000, для самолета 
2000, а для солдата 200. По ходу игры 
можно восстанавливать броню, но она не 
может быть больше чем в начале выпол- 
нения задания. (Специальные ящики по 
ремонту брони скрыты в грузовиках или 
зданиях, чтобы получить их надо уничто- 
жить грузовик или здание). Если Вы по- 
гибните, то браня будет восстановлена на 
прежнем уровне. Каждый раз, когда Ваш 
вертолет врезается в здание из его брони 
вычитается 15 очков. 

* Вооружение — На начало задания 
у вашей техники имеется следующее во- 
оружение: 

* Вертолет. 

* Тяжелые бомбы: 9 штук, мощность 
разрушения 100. 

* Легкие ракеты: 60 шт., мощность 25. 

* Пулемет: 1000 очередей, мощность 
5 на каждую очередь. 

* Самолет. 

* Пулемет 1: 1000 очередей, мощ- 
ность 5 на каждую очередь. 

* Легкие ракеты: 60 шт., мощность 25. 

* Пулемет 2: 1000 очередей, мощ- 
ность 5 на каждую очередь. 

* Солдат. 

* Легкие ракеты: 30 шт., мощность 25 

* Винтовка МВЭ: 200 очередей, мощ- 
ность 5 на каждую очередь, 

Вы можете подобрать дополнитель- 
ное вооружение по ходу игры, но число 
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вооружения не может превышать его 
число на начало игры. Если Ваша техни- 
ка разобьется, то Вы продолжите игру с 
тем числом вооружения, которое было у 
Вас, когда Вы погибли. 

* Пассажиры. 

Некоторые задания требуют от Вас 
доставки пассажиров на базу. (База 
(Ноте Вазе) — это не тоже самое, что и 
зона для посадки (Еапдтд 2опе).) Этими 
пассажирами могут быть заложники или 
враги, которые сдались. Чтобы их подо- 
брать надо кружить над ними, и Ваш вто- 
рой пилот поднимет их на борт. 

Вертолет может вместить только 6 
пассажиров, самолет 20 пассажиров. 
Когда Вы высаживаете пассажиров на 
базе, у механиков есть время отремон- 
тировать броню (100-150 очков брони за 
каждого пассажира). Вы не можете взле- 
теть пока все пассажиры не выйдут. 

Когда у Вас на борту пассажиры, то 
они по прежнему там останутся, если Вы 
разобьетесь и у Вас есть еще, одна 
ЖИЗНЬ. 

Вы можете получить дополнительную 
жизнь, если Вы подберете ящик с крас- 
ным крестом. 

Дополнительная информация. 

В любой момент игры Вы можете по- 
лучить доступ к этой информации нажав 
кнопку ЗТААТ. Информация представле- 
на на трех разных экранах: Мар Зсгееп 
(Карта), М!5$10п Зсгееп (Задание) и 
Сатраюп З{а{из Зсгееп (Степеньвыпол- 
нения задания). 

Особо важная информация — это ин- 
формация о наличии пассажиров, остав- 
шихся жизней, вооружении ит.д. 

Если у Вас достаточное количество 
вооружения, патронов, топлива, то они 
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высвечиваются зеленым цветом, если 
среднее, то желтым, если же они скоро 
кончатся — красным. 

В любом режиме на экране будет изо- 
бражено следующее: 

Зсоге — Ваши очки; 

Агтог — количество брони; 

Рие| — количество топлива; 

[0а4 — количество пассажиров на 
борту; 

Нуе$ — оставшиеся жизни; 

Тте — оставшееся время; 

@ипз — оставшиеся пулеметные оче- 
реди; 

МВ9 — оставшиеся очереди винтовки 
МВУ; 

М$1 — оставшиеся легкие ракеты; 

Не! — оставшиеся тяжелые бомбы. 

Если в режиме дополнительной ин- 
формации Вы нажмете А, то попадете в 
экран карты. Там, при помощи курсора, 
Вы сможете посмотреть местность и уз- 
нать, где находятся враги, оружие, топ- 
ливо, броня и цели миссии. 

Если нажмете В, то Вы попадете в эк- 
ран заданий, где сможете узнать, какие 
враги ожидают Вас на этом уровне. 

Если нажали С, то Вы узнаете, какие 
задания еще необходимо выполнить. 

Если все надписи написаны зеленым 
цветом — Вы выполнили все задания и 
Вам нужно возвращаться на базу. 

Как только прилетите на базу, Вам 
сообщат пароль. Он останется на неог- 
раничено долгое время в том случае, ес- 
ли Вы, в процессе игры, быстро нажима- 
ли на ЗТАНТ в тот момент, когда на эк- 
ране возникала надпись: “1МТЕНИСЕМСЕ 
1МРО, СНЕСК $ТАТУ5”. Пароль нужно за- 
писать, если Вы хотите начать игру с 
этого уровня. 
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Как успешно выполнить за- 
дание? 

Для того, чтобы успешно выполнить 
задание, Вам нужно: 

* Выполняйте задание по порядку, 
как оно дано на экране Задание. 

* Будьте аккуратны и особенно вни- 
мательны, когда Вы попадаете в зону 
опасности (Вапдег 2опе). 

* Обратите внимание, что вражеские 
посадочные площадки красные, если же 
они освобождены и защищены, то стано- 
вятся зелеными. 

* Пользуйтесь огнем из автомата, где 
это возможно, и берегите более серьез- 
ное оружие. 

* Берегите топливо и не гоняйтесь за 
вооружением, если оно у Вас и так есть. 

* После подбора груза, как можно бы- 
стрее отправляйтесь к месту Вашего на- 
значения. 

Как поступать в наиболее 
сложных местах игры. 

В течении игры Вы столкнетесь с не- 
которыми небольшими головоломками. 
Вот, что там надо делать: 

Уровень 3, миссия 4. В конце ла- 
биринта Вы рычаг. Вам нужно подбежать 
к нему, и тогда на экране появится дето- 
натор. Нажав на А, Вы получите 120 се- 
кунд дополнительного времени, за кото- 
рое Вы должны успеть добежать до нача- 
ла уровня. 

Уровень 4, перед пятой миссией. 
Подлетая к пятой миссии Вы увидите че- 
ловека, стоящего на столбе. Стреляйте в 
столб, пока не появится новая головолом- 
ка. В ней надо нажать на кнопки В или С. 
Тогда появится посадочная площадка, на 
которую надо сесть. Пилот выйдет из 
вертолета и пересядет в БМП. 
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Уровень 7, миссия 5. После того, 
как Вы спасете людей из четвертой мис- 
сии, появится посадочная площадка. 
Когда вертолет приземлится, из него 
выйдет пилот и войдет в дом. Здесь Вам 
надо нажать на кнопку А. 

Несколько слов о жизнях на 
уровнях. 

| — В доме на северо-востоке. 

\ — Недалеко от Рас{огу, в доме. 

\ -— 1. В одном из АЕ-487 Моуег 
Споррег на северо-востоке. 

2. В одном из зданий Агту Вазе. 

У! — Жизнь лежит в восточной части 
города на крыше одного из домов (са- 
мый край карты). 

МИ -— 1. В ВоадЫоск на западе. 

2. В небольшом круглом доме возле 
Казино. 

3. На северо-западе, в большом здании. 
Местоположение вспомога- 
тельной лебедки в некото- 
рых уровнях. 

Уровень 1. На юго-востоке главного 
острова, почти у самого края карты. 

Уровень 2. На северо-востоке мате- 
рика. 

Уровень 4. В одном из домов на севе- 
ро-западе (левый верхний угол карты). 

Уровень 8. На крыше одного дома, 
что на юго-востоке (край карты, справа 
от Ноте Вазе). Небольшая хитрость. 

На 9 уровне, где казино, можно взять 
АВМОВ возле играющего на гитаре пар- 
ня. Если Вы застрелите кого-нибудь, то 
Агтог появится вновь. — 

ОПИСАНИЕ МИССИЙ. 
КАМПАНИЯ 1. НА\/АИ 
ЦЕЛЬ: Вы должны разрушить го- 
стиничный центр, отбить у вра- 
га 4 тридцатифутовых зеркала, 
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уничтожить секретные кораб- 
ли, спасти хирурга — специали- 
ста по пластическим операци- 
ям, разрушить вражеский мост 
и спасти зеленых беретов. 

С базы, расположенной на юго-вос- 
точном. острове, Вы направляетесь на се- 
веро-запад, к главному острову. Боевики 
Мелоуна занимают два здания гостинич- 
ного центра, на крыше которых располо- 
жены радары слежения. Поэтому первая 
Ваша задача разрушить эти радары. В 
самом лучшем случае Вам понадобится 
для этой цели 3-4 ракеты Нудга. Итак, 
разрушаете здания и при этом не забы- 
ваете пострелять вражескую пехоту на 
пляже. Четыре зеркала должны будут пе- 
ревозиться через главный остров на се- 
вер к секретным кораблям. Вам необхо- 
димо обнаружить и уничтожить грузови- 
ки, перевозящие этот груз. Подцепите 
зеркала и отправляйтесь сначала на се- 
вер, мимо секретных вражеских кораб- 
лей, а затем на северо-восток, где Вас 
ожидает баржа службы поддержки, на ко- 
торой Вы будете складировать зеркала. 

Для выполнения миссии Вам доста- 
точно доставить на баржу два зеркала. Но 
если Вы доставите все четыре зеркала, то 
получите преимущество в следующей 
миссии. После доставки зеркал Вам не- 
обходимо дозаправиться горючим и дово- 
оружиться. Это можно сделать, слетав к 
ближайшей площадке с вооружением или 
к тростниковым хижинам на севере. Да- 
лее держите курс к четырем секретным 
кораблям для нанесения удара по ним. В 
этой миссии для Вас будут представлять 
опасность скорострельные корабельные 
пушки и ракетные установки наземных 
войск. Лучше всего на домогательства 
врагов ответить залпом ракет Неййге 
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(особенно качественно это сработает по 
кораблям). После уничтожения врагов от- 
правляйтесь внутрь острова. 

Задача новой миссии — обнаружить 
месторасположение хирурга по пластиче- 
ским операциям. Сразу укажем эту точку: 
верхний левый угол карты. На пути в эту 
точку Вам придется столкнуться с враже- 
ской пехотой, танками и артиллерией. 
Они постараются остановить Вас пере- 
крестным огнем. Ваши действия: крупные 
наземные цели уничтожайте Нудгаз, а пе- 
хоту расстреливайте из пулемета. 

Последовательность Ваших действий 
при освобождении хирурга следующая: 

* Расстреляйте 2-х солдат, ведущих 
огонь по вертолету. 

* Нанесите удар по бараку. Это позво- 
лит хирургу выбежать к Вам навстречу. 

* Зависните над хирургом, чтобы вто- 
рой пилот смог поднять его подъемником. 

Вам необходимо дозаправиться, что- 
бы доставить хирурга в зону высадки 
(“ГАМОМ@ 2О0МЕ”). Эта зона расположе- 
на на самом северном маленьком остро- 
ве к западу от главного острова. Здесь 
Вы можете высадить хирурга и сменить 
свой МОН!САМ на большой спасательный 
вертолет (ВЕЗСИЕ НЕНСОРТЕВ), но, к 
сожалению, более медленный. Это необ- 
ходимо, чтобы спасти взвод Зеленых Бе- 
ретов, застрявший на главном острове. 

Чтобы успешно завершить эту мис- 
сию Вам необходимо разрушить мост, 
связывающий два главных острова с Юж- 
ной зоной высадки. Мост защищают не- 
сколько солдат и мощные пушки. Их 
можно уничтожить пролетая вдоль всего 
моста и, одновременно, расстреливая 
мост НУОВА$ и НЕЦРИАЕ, до тех пор, по- 
ка он не рухнет. 
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Для спасения Зеленых Беретов лети- 
те на Юг, где Вы посетите группу малень- 
ких островов. Здесь Вы найдете ЕВАОСА- 
ТОМ ВОМВ, которую надо взять на борт 
спасательного вертолета. Теперь отправ- 
ляйтесь на Запад к главному острову, а 
затем на Юг к противоположному от Ваб 
концу пляжа. По заметным издалека пур- 
пурным отблескам огня Вы определите 
основную зону дислокации Зеленых Бере- 
тов. Зависните над этим местом и, нажав 
на клавишу А, опустите ЕВАО!САТ!ОМ 
ВОМВ на землю и подорвите. ее. Очистив 
место под деревьями, Вы увидите солдат, 
которых надо поднять на борт. Вражеский 
отряд будет, также, находиться здесь, по- 
этому отстреливайтесь от врагов пока со- 
бираете Зеленых Беретов. 

КАМПАНИЯ 2. ВАЛА ОШ. 

В19$5. 
ЦЕЛЬ. Вывести из строя боевую 
флотилию Мелоуна, базирующу- 
юся на нефтяных платформах. 

После того как Вы подняли на борт 
всех Зеленых Беретов возвращайтесь 
назад на свою Базу, расположенную в 
юго-восточном углу первого острова. 
Недалеко от Базы сверните на север к 
расположенной там зоне высадки сил 
ООН. Высадите там Зеленых Беретов и с 
чувством выполненного, заметьте, пол- 
ностью долга возвращайтесь на Базу. 

Ваша база располагается в крайней 
правой части материка. 1-ая миссия — 
это нанесение удара по насосной стан- 
ции. Летите на Запад от .Вашей Базы и 
Вы увидите ее на обрыве скалы. Унич- 
тожьте станцию несколькими Нудга$ 
вместе с пушечными гнездами, располо- 
женными вокруг. 

Помните! Если Вы будете восполнять 
боезапас, горючее и защиту, то сможете 
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стать обладателем весьма полезных на- 
ходок (жизни, продолжения и т.д.). На- 
пример, поищите в больших наземных 
резервуарах на берегу моря. 
Отправляйтесь в открытое море к 
двум малым нефтяным платформам, что- 
бы захватить их. По пути Вы можете по- 
полнить свой боезапас, зависая над ры- 
боловными суденышками ООН, разбро- 
санными в этой акватории. Сразу направ- 
ляйтесь к северной платформе. Держите 
свое вооружение наготове, платформы 
хорошо охраняются. Используйте Нудгаз, 
чтобы уничтожить главное орудие, а за- 
тем, используя Нудгаз и пулемет, рас- 
стреляйте замаскированные пушки и жи- 
вую силу противника. Далее отправляй- 
тесь к южной платформе и повторите там 
эту же ударную комбинацию. Приземли- 
тесь на платформу и смените свой МОН!- 
САМ на спасательный вертолет. Теперь 
направляйтесь на северо-запад, чтобы 
спасти 15 пассажиров с тонущего кораб- 
ля. На выполнение этой задачи у Вас 
есть 2 минуты. Не забывайте о спаса- 
тельных лодках. Одновременно Вы буде- 
те подвергаться нападению боевых кате- 
ров, появляющихся в поле зрения справа 
и снизу. Собрав всех пассажиров, на- 
правляйтесь к первой (северной) малой 
платформе и высадите их там. 
Следующей миссией является напа- 
дение и затопление корабля Мелоуна 
“Оез{гоуег”. Его можно обнаружить, если 
лететь на Юг. Перед тем как направить- 
ся на выполнение этой миссии, на секун- 
дочку, залетите на южную малую плат- 
форму и пересядьте в свой МОНЮСАМ. 
Дозаправьтесь и доукомплектуйте свой 
боезапас. Когда войдете в зону видимо- 
сти “Без{гоуег”, Вы подвергнитесь напа- 
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дению вражеских вертолетов. Исполь- 
зуйте Не! те, чтобы отбиться от них. За- 
тем перенесите свой огонь на бортовые 
орудия “Везгоуег”. Уничтожив их, може- 
те заняться непосредственно самим ко- 
раблем. Будьте осторожны! Не потопите 
корабль раньше, чем заберете с его кор- 
мы груз. 

Далее отправляйтесь на юго-запад, 
дозаправьте вертолет и пополните бое- 
запас на рыбацких лодках. Теперь летите 
на Юг. Там Вы обнаружите поврежден- 
ную российскую подлодку. Спасите эки- 
паж подлодки, пока его не расстреляли с 
вражеских вертолетов. Вернитесь назад 
и с ближайшей рыбацкой лодки подни- 
мите ящик с грузом инструментов. До- 
ставьте этот груз на поврежденную под- 
водную лодку. Возвращайтесь назад и на 
первой платформе высадите экипах под- 
лодки. Восстановите все ресурсы Ваше- 
го вертолета (горючее, защита, вооруже- 
ние) и немедленно отправляйтесь к глав- 
ной платформе. 

Ваша новая задача не дать подняться 
в воздух истребителям Мелоуна. Для 
этого Вам надо серьезно разобраться с 
самими летчиками. Платформа хорошо 
защищена и поэтому для ее очистки от 
врагов необходимо — использовать 
Не! те. 

В заключении, пройдитесь по плат- 
форме Нудгаз и пулеметом. Убедитесь в 
полном уничтожении летчиков и, затем, 
расстреляйте ангар в нижнем левом углу 
платформы. Теперь открыт доступ к серд- 
цу платформы — бункеру управления. На 
другой стороне платформы находится 
большая радио мачта, которая должна 
быть уничтожена, и несколько построек, в 
одной из которых Вы обнаружите, захва- 
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ченного врагом, второго пилота. Освобо- 
дите его и садитесь на платформу. Собы- 
тия следующей кампании происходят во 
внутренних помещениях платформы. 

КАМПАНИЯ 3. 1М51ОЕ ТН 

ВС. 
ЦЕЛЬ. Полное уничтожение 
платформы. 

Внутри платформы Вы продолжите 
боевые действия в пешем строю. Пер- 
вое, что Вам предстоит сделать, это 
уничтожить установки со следящими ка- 
мерами для пулемета (М@$С! — Маспте 
@ип ЗигуеШапсе Сатега п${аНа{оп$). 
Эти камеры установлены вокруг и соеди- 
нены между собой. В первой миссии Вам 
необходимо уничтожить их ВСЕ. 

К юго-востоку от точки начала Вашего 
движения находится небольшая эскад- 
рилья самолетов, готовых подняться с 
платформы в любую минуту. Ваша сле- 
дующая миссия: разрушить самолеты и 
уничтожить их пилотов. Сначала очере- 
дями из МВЭ уничтожьте охрану, а затем 
либо легкими ракетами, либо просто 
расстреляйте из винтовки самолеты. Не 
забывайте о постоянном поиске и унич- 
тожении М@5С1. 

Когда Вы пойдете через коридоры, 
Вы должны двигаться от самолетов в се- 
верном направлении. Найдите агента 
Мауейск и спасите его. Он был ранен, 
когда пытался установить сигнальный 
буй (Аг Веасоп) для воздушной атаки. 
Агент расскажет Вам, какую необходимо 
нажать кнопку, чтобы активировать сиг- 
нальный буй. Теперь Вы должны достиг- 
нуть верхнего угла платформы, чтобы 
определить местоположение сигнально- 
го буя и, правильно введя код, активиро- 
вать его. (Вообще-то, все очень просто! 
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Нажмите кнопку “А” на буе и убегайте.) 
После включения сигнального буя у Вас 
на все операции будет 2 минуты. А сде- 
лать предстоит еще достаточно, ‘чтобы 
выбраться на поверхность платформы до 
начала воздушной атаки на нее. На пути 
назад в точку, из которой Вы начали свое 
движение в этой компании, Вам придет- 
ся иметь дело с несколькими стрелками 
и пушками, поэтому используйте свои 
Нудгаз очень расчетливо. Очень важно в 
этой ситуации не потерять жизнь и не 
растратить полностью свой боекомплект. 
Попробуйте проскочить это испытание и 
сохранить пару жизней. Это весьма до- 
стойный результат. 

КАМПАНИЯ 4. МЕХ!СО 
ЦЕЛЬ. Прекратить производство 
Ма/опе’$ Сгоипа Анаск Уев/с!е$ 
{САУ$] и спасти персонал. 

С Вашей Базы расположенной на юго- 
западе*(если смотреть по карте), Вы от- 
правляетесь на Восток, чтобы найти РОМ 
лагерь, сосредоточенный на небольшой 
площади. Расстреляйте охрану на вы- 
шках, используя Нудгаз, перед тем, как 
прорываться в центр лагеря. Поднимите 
на борт вертолета пленников (это Ваши 
разведчики). 

Находясь под постоянным огнем вра- 
жеских подразделений и Мо\еппе Тапк, 
чтобы полностью выполнить свою мис- 
сию, Вы должны выполнить две задачи. 

Во-первых, приземлиться в лагере и 
высадить второго пилота, чтобы он мог 
оказать помощь раненым в главном зда- 
нии (перед этим обстреляйте здание). 
Спасенных людей высадите в безопас- 
ном месте. 

Во-вторых, вернитесь в лагерь и под- 
нимите на борт второго пилота. После 
этого уничтожьте лагерь и соберите го- 
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рючее, вооружение и боеприпасы. Вер- 
нитесь на Базу. 

Вернитесь назад в лагерь и оттуда от- 
правляйтесь на юго-восток. Вы попадете 
в главный вражеский лагерь, где надо 
будет уничтожить все постройки, пушки 
и М\о\еппе ТапК. Эта задача потребует 
максимального использования всех ви- 
дов Вашего вооружения. 

После этого дозаправьтесь и собери- 
те доступные боеприпасы. Следующее 
направление полета — Север, немного 
отклоняясь к востоку. Контрактных рабо- 
чих удерживают, как заложников, в боль- 
шом здании. По ним ведут огонь спуска- 
ющиеся парашютисты, поэтому наилуч- 
ший вариант расстрелять их в воздухе. 
Если же они приземляться, то Вы долж- 
ны их уничтожить как можно быстрее, 
так как они все оснащены Воске{ 
[аипспег$. Кроме парашютистов Вам 
предстоит сражаться с танками.” Против 
них используйте Не! те. Контрактники 
могут быть освобождены после разруше- 
ния главного здания. Заберите их на 
борт и доставьте на Базу. 

Дооснастите вертолет и направляй- 
тесь по направлению к центру карты, за- 
тем поверните на северо-восток к Цент- 
ру Проектирования (Вездп Сегиге). В 
этих двух зданиях находятся чертежи 
СА\. Разрушьте каждое здание по от- 
дельности и заберите чертежи. Стоянка 
СА\У находится на северо-востоке от 
Центра Проектирования. (На появившей- 
ся панели управления нажмите кнопку 
С.) После уничтожения нескольких групп 
противника, посадите вертолет и перей- 
дите в САУ (БМП). Двигаясь вдоль огра- 
ды уничтожайте СА\, находящиеся за 
ней. По БМП с экипажами применяйте 
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ракеты. После полного выполнения дан- 
ной миссии, необходимо направиться к 
Фабрике (она располагается несколько 
правее от стоянки САУ). Также Вы долж- 
ны на Севере обнаружить лачуги и унич- 
тожить их. На их месте Вы обнаружите 
тай Ботб, поднимите ее на борт. По- 
сле этого вернитесь к огороженной сто- 
янке СА\ и далее к фабрике. Там, у глав- 
ного здания фабрики сбросьте бомбу, 
нажав кнопку А. Уничтожьте все, что ос- 
талось взрыва и после бегства Мелоуна. 
КОМПАНИЯ 5. ЗАМ ЕВАМС!$СО 
ЦЕЛЬ. Спасти мосты и уничто- 
жить административные и ла- 
бораторные здания корпорации 
Мелоуна. 

Ваша первая миссия в этой компании 
— защитить мосты (@о!4еп бае и Вау 
Ви9де$). 

С Базы, расположенной на Юге, от- 
правляйтесь на северо-восток к мосту Вау 
Видде. По дороге расстреляйте враже- 
ский вертолет, вооруженный Не! ге. За- 
тем обезвредьте взрывные устройства на 
мосту, последовательно расстреливая их; 

Далее летите направо, через левый 
верхний угол карты к мосту бо!4еп @же. 
Точно так же, по дороге к мосту быстро 
уничтожьте вражеский вертолет, исполь- 
зуя Нудгаз (если у Вас кончились Не! ге). 
Уничтожьте бомбы, установленные на 
главных опорах моста. Далее определите 
точное местоположение главной радио- 
вышки Мелоуна в левом нижнем углу кар- 
ты. Дозаправьтесь, приземлившись на 
небольшой дороге к Югу от бо!деп бае 
Виаде. Летите к радиовышке (сначала на 
Запад, затем вдоль края карты на Юг, 
чтобы избежать вражеского огня), Нане- 
сите удар по вышке сразу, как только 
выйдете на нее, используя Не! те. Сле- 
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дите за вертолетами противника, появля- 
ющимися с Запада и Востока. 
Следующая цель — здание штаб- 
квартиры корпорации Мелоуна. Оно рас- 
положено на северо-востоке, недалеко 
от центра карты. Здания хорошо охраня- 
ются. На крышах пяти черных зданий на- 
ходятся стрелковые подразделения, 
пушки и вертолеты. Для грамотного про- 
ведения этой операции вначале исполь- 
зуйте Нудгаз и Не! ге против техники, 
затем уничтожьте стрелковые подразде- 
ления, а уж после этого займитесь зда- 
ниями. Перед тем как перейти к выпол- 
нению следующей миссии — уничтоже- 
нию Ргезю Тапк Оеро{ (Танковый 
форт), расположенного недалеко от 
@бо!деп бае Впаде, летите на Юг, пока 
не достигните береговой линии. Там Вы 
обнаружите четыре дока, охраняемые 
несколькими взводами солдат и пози- 
цией с пушкой. Вначале уничтожьте 
взвода, подбирая охраняемые ими бое- 
припасы, горючее и вооружение. Уничто- 
жив после этого дот, Вы обнаружите до- 
полнительную жизнь. Теперь вернитесь в 
район @о!деп бае Видде. Танковый форт 
находится на юго-западе этого района. В 
этом же районе находятся несколько 
вражеских позиций с пушками, танки и 
здания. Все это желательно уничтожить. 
Здесь же на северо-востоке, на одной из 
позиций Вы можете обнаружить допол- 
нительную жизнь (предварительно унич- 
тожив пушку). Также здесь можно найти 
три Зтай БотЬ, которые можно исполь- 
зовать против танков. Дополнительный 
боезапас и горючее можно обнаружить, 
уничтожив здания мастерских для ре- 
монта танков, расположенные на Западе. 
Всю операцию по очистке территории 
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Танкового форта надо проводить быстро, 
так как запас горючего у Вас ограничен. 
После выполнения предыдущей миссии 
немедленно отправляйтесь в район ла- 
бораторий Мелоуна (М!сгоп 1аБз). Лети- 
те на Запад от Танкового форта пока не 
достигнете границы этого района. Далее 
поверните на Юг, к разрушенной радио- 
вышке. Лаборатории находится в поло- 
вине пути, в парке. Их защищают пушки 
и танки. Для уничтожения лабораторий 
используйте мощное вооружение. 

В помещениях лабораторий находит- 
ся лазерное оружие, которое Вам необ- 
ходимо взорвать. Возвращайтесь на Ба- 
зу. Там нужна Ваша помощь, поскольку 
она подверглась нападению. Перед по- 
явлением на Базе Вам необходимо доос- 
наститься, пролетев дальше на Юг к дру- 
гой береговой полосе. Сражение по за- 
щите своей Базы начните с использова- 
ния Не! ге и Нудгаз. Разобравшись с на- 
падающими (несколько взводов и тяже- 
лая техника) направляйтесь в южном на- 
правлении. Там Вы увидите красную 
спортивную машину, направляющуюся 
на Восток. В машине находится один из 
мелоуновских приспешников. Что с ним 
делать объяснять не надо. Машину луч- 
ше всего обработать Нудгаз или Ней ге. 
После выполнения этого задания на- 
правьтесь вдоль южного побережья, что- 
бы дооснаститься. Затем Вы направи- 
тесь в Элькатрас, где был захвачен пи- 
лот [0пд-Наш. Курс на Элькатрас проле- 
гает через верхний правый угол карты. 
Для посадки в районе Элькатраса Вам 
придется предварительно обработать 
эту зону: взорвать караульную башню и 
очистить от врагов несколько зданий и 
складов вооружения. После этого сади- 
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тесь и выходите из вертолета. 
КАМПАНИЯ 6. АЕСАТВАЁГ 
ЦЕЛЬ. Главные задачи: захват 
документов по секретному ору- 
жию Мелоуна и спасение пилота 
[опд-Наи/, * 

Прохождение этого уровня Вам необ- 
ходимо начать с уничтожения четырех 
датчиков перемещения ( Мойоп 
Беес{ог$), расположенных в многочис- 
ленных коридорах. Первый датчик рас- 
положен над точкой, с которой Вы начи- 
наете движение (южная часть здания). 
Вам надо уничтожить его, как только Вы 
откроете первые ворота. В этой части 
здания Вам часто будут встречаться сол- 
даты. Используя МВ9 Вы спокойно може- 
те от них избавиться. 

Поднявшись вверх, поверните на пра- 
во в первый боковой проход. В конце 
этого прохода Вы обнаружите второй 
датчик. Уничтожьте его и откройте воро- 
та. Вернитесь в главный коридор и ос- 
мотритесь на предмет наличия в нем 
вражеских солдат. Пройдите до первого 
Т-образного разветвления коридоров. 
Повернув налево, Вы найдете шесть 
офицеров, охраняющих чертежи секрет- 
ного оружия Мелоуна. Чтобы быстро ра- 
зобраться с ними, используйте Нудгаз, 
но будьте осторожны, чтобы не уничто- 
жить чертежи. Забрав эти документы, Вы 
полностью выполнили вторую миссию. 
Если Вы уничтожите письменный стол и 
чертежную доску, то получите возмож- 
ность дооснастить вооружение. Продол- 
жая двигаться налево, Вы обнаружите 
небольшой коридор ведущий на Север и 
затем продолжающийся на Запад. Здесь 
после перестрелки с охраной Вы сможе- 
те пополнить свой боезапас. Теперь вер- 
нитесь к Т- образному разветвлению. На 
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этот раз отправляйтесь по проходу веду- 
щему на Восток. В конце этого коридора 
Вы обнаружите очередной датчик и мощ- 
ную пушку. Уничтожьте датчик, двух сол- 
дат и пушку (для уничтожения пушки ис- 
пользуйте Нудгаз). Открывайте ворота. 
На перекрестке поверните на Север, 
предварительно разрушив с помощью 
Нудгаз пушку у перекрестка. Двигаясь на 
север Вы обнаружите еще одну пушку. 
Уничтожьте ее, перед тем как идти на за- . 
пад, где за очередными воротами Вы 
сможете довооружиться. Поверните на 
северо-восток. Там Вы найдете проход, 
по которому пройдя до конца Вы срази- 
тесь с взводом солдат и пушкой. Запом- 
ните положение этого коридора, так как 
Вам предстоит сюда вернуться и найти 
здесь пилота Ё0пд-Наш. До начала по- 
исков пилота вернитесь в главный кори- 
дор, пройдите на Север и поверните на- 
право. Уничтожьте последний датчик. 
Вернитесь в коридор для поиска пилота. 
Найдите в этом коридоре дверь его ка- 
меры и уничтожьте ее, освободив пило- 
та. С этого момента начинается заклю- 
чительный этап кампании. 10пд-Нац! 
знает дорогу к выходу и покажет ее Вам. 
Прикрывайте пилота во время боевых 
действий. Пострелять придется вволю, 
так как на вашем пути встанет масса вра- 
жеских солдат и пушек. 

КАМПАНИЯ 7. МЕМ/ УОВК. 

ЦЕЛЬ. Уничтожение баз Мело- 
уна 86 городе и спасение 20 круп- 
ных бизнесменов. 

Четыре базы расположены`на Западе 
(самый левый край карты). Это трудная 
задача, так как здания охраняются целой 
армией вертолетов со сдвоенными пуле- 
метами (море огня). В действительности 
три машины из этой армии висят у глав- 
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ной штаб-квартиры Мелоуна. Нападать 
сразу на три вертолета не стоит. Надо 
отвлекать их на себя по очереди. Уничто- 
жив один, слетать дозаправиться, вер- 
нуться и разобраться со следующим, и 
т.д. Восстановить запасы горючего и во- 
оружения можно на крышах и флотилии 
лодок. После уничтожения вертолетов, 
разрушьте здание, два здания на Юге и 
затем главное здание Мелоуна. 

После выполнения этой миссии уста- 
новите местоположение горящих зданий. 
Ваша задача — спасти 27 человек с крыш 
этих зданий и высадить на [апдпд 2Сопе, 
расположенной на Западе. Горящие зда- 
ния находятся на Востоке и Юго-востоке 
от зданий Мелоуна. Операцию по спасе- 
нию проводите в три захода. Будьте ос- 
торожны и внимательны! Вас обстрели- 
вают солдаты с земли, пушки с крыш, 
разрозненные вертолеты. Перед выпол- 
нением третьей и наиболее сложной за- 
дачи этой кампании Вам необходимо до- 
заправиться и довооружиться. Вертоле- 
ты Мелоуна располагаются на крышах 
складов расположенных в восточной час- 
ти города (недалеко от центра карты). 
Летите в эту часть города и найдите 15 
вертолетов. Сразу приступайте к работе. 
Некоторые вертолеты стоят без пилотов 
и сними можно разделаться с помощью 
пулеметов. Труднее будет с другими 
вертолетами, когда они начнут подни- 
маться. По поднявшимся в воздух верто- 
летам сделайте залп Не! ге и Нудга$. 

В этом же районе на соседних крышах 
можете найти дополнительные боепри- 
пасы. Но не тратьте на это слишком мно- 
го времени. Теперь летите в восточную 
часть города и найдите Международный 
Торговый Центр (\М/ог19 Тгаде Сетге). Вы 
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должны спасти 20 самых “крутых” биз- 
несменов, предварительно разрушив 
здание Центра. [ап@ тд 2опе находится 
на юго-западе. Эту операцию надо вы- 
полнить за два захода. Стрелки на кры- 
шах и пушки будут пытаться остановить 
Вас, поэтому постарайтесь не попасть в 
перекрестный огонь из соседних зданий. 

Отправьте второго пилота активиро- 
вать взрыватель бомбы. Как только поя- 
виться экран с бомбой, нажмите кнопку 
А, возьмите на борт второго пилота и от- 
правляйтесь домой. 

КОМПАНИЯ 8. ГА$ УЕСА$ 
ЦЕЛЬ. Очистить город от людей 
и Военной техники Мелоуна и 
подготовить последующий 
штурм казино. 

Ваша первая миссия в этой кампании 
заключается в поиске головной машины 
управления радарным комплексом 
(Радаг Соттапа Уемае — ВСУ) и захва- 
те ее командира, чтобы затем узнать 
расположение радарных установок: 

С Вашей Базы, расположенной в пра- 
вом нижнем углу карты летите на Запад 
приблизительно 30 секунд. 

К Югу от главного шоссе (главное 
шоссе внизу, приблизительно посереди- 
не карты) Вы обнаружите серый фургон 
без опознавательных знаков. Это и есть 
АСУ. Используйте Нудга$. Когда фургон 
взорвется, Вы увидите командира. Под- 
цепите его подъемником. Он раскроет 
Вам секретную информацию о располо- 
жении 12 радарных установок. 

Сначала немного пролетите. на севе- 
ро-запад, поднимитесь вверх. На этой 
территории Вы обнаружите несколько 
радарных установок. На юго-востоке — 
Вадаг СоттапЧ и на последнюю уста- 
новку в верхнем правом углу карты. Во 
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время уничтожения радарных установок 
Вас постоянно будут обстреливать пе- 
хотные соединения, артиллерия, танки. 
Старайтесь не ввязываться в перестрел- 
КИ С НИМИ, 

В третьей миссии Вам предстоит очи- 
стить от противника четыре главных до- 
роги, ведущие из города. Первый блок- 
пост находится на Севере. Уничтожьте 
его, используя Не!йге, и после этого 
восстановите боезапас и вооружение 
вертолета. Далее летите на Запад. Бли- 
же к верхнему левому углу карты нахо- 
дится второй блокпост. После этого от- 
правляйтесь на Юг, к третьему блокпо- 
сту. Последний блокпост находится так- 
же на Юге, немного западнее Базы. Он 
наиболее защищен. Поэтому постарай- 
тесь сохранить побольше вооружения 
для уничтожения этого поста. 

Следующая Ваша задача очистить от 
вражеских танков главную улицу города. 
Попытайтесь пройти это испытание без 
потерь жизней и снижения боеспособно- 
сти вертолета. Начните с самого запад- 
ного участка улицы и, продвигаясь на во- 
сток, постепенно очищайте ее от враже- 
ской техники. Дополнительное горючее и 
боеприпасы Вы найдете после очистки 
дороги, между районами расположения 
противника. 

Следующая задача — уничтожение 
электроподстанции, находящейся на за- 
падном конце главной улицы, в цент- 
ральной части карты. После разрушения 
подстанции летите на Запад к четырем 
Казино. Вам надо разрушить их, включая 
ААА. Начните с севера и продвигайтесь 
на Юг, уничтожая Казино. Последнее Ка- 
зино является собственностью Мелоуна 
и он скрывается где-то внутри. Унич- 
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тожьте охрану Казино, чтобы расчистить 
площадку для посадки от охраны. В Ка- 
зино Вы отправитесь в пешем строю. 

Первая миссия в девятой кампании — 
это “необыкновенно душевный разговор” 
с “крестными отцами”. Всех троих можно 
обнаружить у столов для игры “ВЙаск 
Часк” (направление движения — северо- 
восток). Они хорошо вооружены сами и, 
помимо этого, у каждого есть личная ох- 
рана, вооруженная МВЭ9. Ваше восхище- 
ние этими “достойными” людьми должно 
быть исключительно персональным и са- 
мое главное необыкновенно “горячим”. 
Каждому боссу желательно подарить по 
Нудга$. 

КАМПАНИЯ 9. САЗ!МО. 
ЦЕЛЬ. Освобождение заложни- 
ков и обнаружение подходов к 
бункеру Мелоуна. 

Далее отправляйтесь к игральным ав- 
томатам (направление движения — за- 
пад). Здесь Вы можете сыграть в свою 
собственную маленькую и веселую игру 
— уничтожение “одноруких бандитов”. 
Аккуратно расстреляв автоматы Вы полу- 
чите дополнительное вооружение и еще 
несколько приятных сюрпризов. 

Следующая задача — это уничтожение 
кассы и освобождение трех заложников. 
Запомните! Состояние кассы определя- 
ется красным огоньком на ней. На кассу 
придется потратить несколько Нудгаз. 
Обнаружьте заложников и их тюремщи- 
ков. Сначала перестреляйте тюремщи- 
ков, а затем освободите заложников. 

Теперь Ваш путь лежит в северо-за- 
падный угол Казино к дверям задней 
комнаты. Выбив эту дверь прицельным 
огнем, перестреляйте мелоуновских 
братков внутри комнаты. Войдя в нее, 
Вы столкнетесь нос к носу с [аду. Нахо- 
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дясь под сильным впечатлением от Ва- 
шего появления, она тут же расскажет о 
подземном бункере Мелоуна и машине- 
челноке, находящейся под одной из раз- 
менных касс. Разрушьте все пять раз- 
менных касс, чтобы найти челнок. В кас- 
сах скрыты скорострельные пушки. Са- 
дитесь в челнок и в путь по подземным 
туннелям. 
КАМПАНИЯ 10. ИМОЕВ- 
своим. 
ЦЕЛЬ. Уничтожение Мелоуна. 
После прибытия к подземному бунке- 
ру Мелоуна пересядьте с челнока на 
свой вертолет. Вам необходимо уничто- 


жить все орудия вокруг выхода туннеля. 


для челнока. Здесь Вам придется столк- 
нуться и С ААА, и с танками, и с пехотой, 
и с артиллерией. Прежде чем прейти ко 
второй миссии Вам предстоит уничто- 
жить девять единиц боевой техники. 

Следующая задача — уничтожение 
вражеских казарм. Они находятся в вер- 
хнем правом углу и представляют собой 
два серых здания. Используйте Не!Йге и 
не забудьте уничтожить ААА за бараками. 
Перед тем как отправиться на северо-за- 
пад для уничтожения центра управления 
лазером, слетайте на Юг, где на границе 
данной территории Вы сможете взять 
дополнительный боезапас и горючее. 
Очистите ‘район от вражеской техники 
перед тем, как взорвете панель управле- 
ния лазерным оружием. 

Здесь же находится защищенное по- 
мещение, в котором находится лазер. 
Вам понадобиться много сил, чтобы 
вскрыть это помещение. Наилучшей так- 
тикой будет методичный расстрел его из 
пулемета. Сохраняйте более серьезное 
оружие для будущего. Дополнительный 
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боезапас и горючее Вы обнаружите за 
панелью управления. 

Теперь Вам предстоит встретиться с 
самим Мелоуном. Летите назад через 
участок с двумя казармами, чтобы найти 
укрепленное здание, в котором скрыва- 
ется Мелоун. Это здание защищают тан- 
ки и ААА. В первую очередь уничтожьте 
эту технику, а затем перенесите огонь на 
здание. Для разрушения этого здания и 
обнаружения Мелоуна Вам придется 
максимально повысить плотность огня — 
одновременно используя ракеты и огонь 
пулеметов вертолета. Мелоун попытает- 
ся скрыться от Вас в туннеле челнока, 
поэтому зависните над ним и подцепите 
его используя зкупоок. Теперь Вы захва- 
тили злого гения, но Мелоун думает, что 
“хорошо смеется тот, кто смеется по- 
следним”. Он активирует взрыватель за- 
ряда, находящего на нем. У Вас будет 
всего 30 секунд до взрыва этого заряда. 
Не отвлекайтесь ни на что. Летите назад 
к строениям лазерного оружия. Нажмите 
кнопку А и сбросьте Мелоуна туда. Этим 
Вы решаете сразу две задачи: избавляе- 
тесь от Мелоуна и подрываете лазерное 
оружие с помощью его же создателя. По- 
сле этого возвращайтесь на Базу. Жела- 
ющие могут посмотреть финальную за- 
ставку: Вы на Гавайях делитесь с други- 
ми пилотами впечатлениями... от недав- 
но пройденной игры “УВВАМ ЭТВКЕ”. 
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оооо 
ПЕРВЫИ 
взгляд 
688 АТТАСК ИВ 5 
АВКАМ$ ВАТТЕЕ-ТАМК (М1 АВКАМ$ 

ВАТТИЕ ТАКК) .. 5 
АЕВО ВЕАЗТЕВ$ (АТВ ВОЗТЕВ$) 5 
АРТЕК ВИКМЕК 5 
АРТЕК ВИВМЕК 2 5 
АПВ ВАТТЕЕ (6-06 АВ ВАТТИЕ) 5 
АВ ГЛУЕВ 5 
АТЕЗТЕ (М.0.$.Н.А.) 6 
АЦЕК 3 6 
АЦЕХ $01ЕК 6 
АМУА ОКАСООМ Г 
АММАМАС$ 6 
АМОТНЕК \МОВЕО 1, АМОТНЕК УВЫ И 

(НЕАВТ ОЕ ТНЕ АМЕМ, ООТ ОРТН1$ 

УВЕ 1 & 1) 6 
АВСИ$ ОБУ$ЗЕУ 1 
АЗТЕНХ АМО ТНЕ РО\ЕК ОЕ ТНЕ 600$ 7 
ВАТИЕТЕСН и 
ВЕУОМО 0451$ (ТОКУ ОЕТНОК (ТНЕ): 

А Зиссеззог ОГ Тре лев) 7 
ВМИК КОМ 7 
В10-НАХАЕО ВАТТИЕ (СВУМС) 1 
ВЕОООЗНОТ (ВАТТЕЕ ЕКЕМТУ) 8 
ВоБУ СООТ 8 
ВВАКОЗН 8 
ВВЕАСН 2 — Т\е Аззаш 8 


САУТЦЕУАМА — ВГООБЫМЕ$ (СазНетапа 
— Тве № м СепегаНоп, \атрие КШег) 8 
САЦВЕК [ЕТУ (САМВЕК .50) 8 
САММОМ РОРБЕВ 8 
СЕКТОВТОМ: ОЕРЕМОЕК ОГ КОМЕ 9 
СНАКАМ: ТНЕ РОВЕУЕК МАМ 9 
СНА ЕМСТМЕ (ТНЕ) (ЗОМИЕК$ ОЕ 


ККТИМЕ) 9 
СНАЗЕ НО 11 9 
СНЕЗ$ 9 
СНОРМЕТЕК Ш 9 
СПЕЕНАМСЕВ 9 
СОМА, СОГУМК$ 2 (только для 

Мера Опуе 2), СОМА 3 9 
СОМВАТ САК$ 10 
СОМК 20№Е 10 
СОМТКА НАКО СОКР$ (РКОВОТЕСТОК) 10 
СОКРОКАТИОК (СУВЕК СОР) 10 
СКАСК ВО\К 10 
(805$ НВЕ (З0РЕК АТВ\ ОЕ) И 
СВОЗАБЕК ОЕ СЕМТУ ($01Е1) И 


АЛФАВИТНЫЙ УКАЗАТЕЛЬ 


АЛФАВИТНЫЙ УКАЗАТЕЛЬ 


СИЕ И 
РАМСЕВОЦ$ ЗЕЕР И 
РЕМОМТ!ОК МАМ И 
ОЕЗЕВТ ЗТАКЕ И 
200М ТВООРЕВ$ (МИТАКТ СНВОМТСТЕ$ 
:000М ТКООРЕВ$) И 


ОКАСИТА (ВКАМ ЭТОКЕВ’$ ОКАСИЕА) 11 
ОК. КОВОТМК”$ МЕАК ВЕАК МАСНИМЕ 11 
ИМЕН И 
РОМСЕО№ & ОКАСОМ: УАККТОВ$ ОЕ 
ЕЛЕВКАГ, $0№ (НАВАТОВ$ ОЕ 


ЕТЕВМАЕ $0№) 12 
ЕАКМЕЗТ ЕУАМ$ 12 
ЕАЕНУОВМ ЛМ 12 
ЕАВТНУОВМ ЛМ 2 12 
ЕССО ТНЕ БОРН 12 
ЕССО . 12 
ЕССО 2: ТНЕ Т1РЕ$ ОР ТИМЕ 12 
Е, МЕМТО 13 
ЕХ0 50040 13 
Е-15 УТЫКЕ ЕАСИЕ 13 
|-15 УТВКЕЕАСИЕ 2 13 
НИТ МЕНТ ТОКИ 13 
[-22 1ИТЕВСЕРТОК 13 
ГАЕВУ ТАТЕ АБУЕКТОВЕ 13 
НКЕ МОЗТАКС 13 
НЕВЕ ЗНАЕК 13 
НАЗНВАСК 13 
ГОКСОТТЕМ У 081$ и 
САТАВЕЗ и 
САМ СКОИКО 14 
САОКТЕЕТ У и 
СЕМНВЕ и 
СЕМЕКАГ, СНАО$ и 
СЕМЕКАТТОМ$ 1.05Т 4 
СЕМСН$ КНАМ И 15 
600$ 15 
СОШЕМ АХЕТ 15 
СОГОЕМ АХЕ 2 5 
СОШШЕМ АХЕ 3 15 
НЕАУУ МОУА 15 
НЕМНВЕ 15 
НЕВ$0С 2% 15 
НОМАК 15 
ИМОКТАТ, (ТНЕ) 15 
ТАЗЕСТОК Х 16 
1КОТАМА ОКЕ (1АЗТВОМЕМТ$ ОЕ 

СНАО5) 16 
ЗАМЕЗ ВОК 007: ТНЕ РЕБ 16 
ЛУМСТЕ ЭТИКЕ 16 


Кс’; ВОПМТУ: ТНЕ СОМОЦЕВОК'5 


ооо 

ЧЕТ 16 
КМС ОЕ ТНЕ МОМУТЕВ$ 16 
КМС ОЕ ТНЕ МОМУТЕВ$ 2 16 
КГАХ 16 
ТАЮОЗТАЕКЕВ 16 
ТАЮСВИЗЗЕВ (УАКЗОКС) И 
1АУКМОУЕК МАМ (ТНЕ) И 
ТЕММИС$ и 
ГЕМММС$ 2 И 
ТЕТНАТ, ЕМРОВСЕК$ (СОМ ЕИСНТЕК), 

ТЕТНА, ЕКРОВСЕВУ 2: СИХ 

НЕНТЕВ$ (СОМ МСНТЕК 2) И 
ТИХ АТТАСК СНОРРЕК И 
ПВЕВТУ ОВ ОЕАТН 18 
МЕНТ СКОЗАБЕК 18 
МАХМОМ САВМАСЕ 18 
МЕСА ТОВЕТСАМ 18 
МЕТАЕ МАВМЕЗ 18 
МОМЕНТ КЕЗЗТАМСЕ 18 
МС-29 18 
МИСНТ АМО МАСТС: САТЕ$ ТО АМОТНЕК 

УВ (Мы ВЕ ап Маше 2), Мам 

ап@ Маше 3 — 1$1ез оЁТегга 18 
ОМЗТАОСНТ 19 
ОРЕКАТТОМ ЕОВОРЕ, РАТИ ТО 

УШСТОВУ 1939-45 19 
Р.1.0. — Расбс Треаег оЁ 

ОрегаНолз (ТОКА! ТОКА!) 19 
РАСЕМАЗТЕК 19 
РНАКТАЗУ УТАК 2 19 
РНАМТАЗУ УТАК 3 19 
РНАКТАЗУ УТАК 1: ЕМО ОЕ 

ТНЕ МИЛЕММОМ 19 
РНАКТОМ 2040 19 
РИКАТЕ$ ОЕ ВАВК УАТЕК 19 
РКАТЕУ! СО 20 
РТЕАЦ: ТНЕ МАУАМ АБУЕМТИВЕ 20 
РОРИТ. 00$, 20 
РОРИ0Ц$ 2 (Мга оГ(йе 04$, 

Тно Тез) 20 
РОУЕВМОМСЕК 20 
РВЕВАТОК 2 20 
РИМЗНЕК (ТНЕ) 20 
КАМВО 3 20 
КАМРАЕТ 20 
КАМСЕК Х (ЕХ-ВАМТА) 21 
ВЕБ 10МЕ 21 
ЕМС$ ОР РОМЕК 21 
КОВОСОР у; ТЕКМИМАТОВ 21 
КОИМ ТНИМОЕК 21 

21 


КОШКС ТНОМОЕК 2 
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АЛФАВИТНЫЙ УКАЗАТЕЛЬ 


КОШИМС ТНОМОЕВ 3 И] 
КОМАМСЕ ОР ТНЕ ТНВЕЕ КИМСООМ$ Ш, 
ОВАСОМ ОР РЕЗТМУ 22 
ЗЕА ОЦЕЗТ 0$У 22 
(ЗРШЕКМАК:) ЗЕРАКАТИОМ АМХЕТУ 22 
УНАБО\ВОК 22 
УНИММС РОКСЕ 22 
УНИМИМС РОВСЕ И 22 
УНИКС 1 ТНЕ РАККМЕЗ$ 22 
ЭКРЕТОМ СКЕМ 23 
ЗОМТС ТНЕ НЕРСЕНОС 23 
ЗОМГС ТНЕ НЕОСЕНОС 2 23 
ОМС ТНЕ НЕРСЕНОС 3 23 
ОМС & КМОКСЕЕ$ 23 
ОМС 30 ВГАЗТ ($0№16 30: РЫСКИЕ$ 
191А№О) 23 
ОМТС УРИМВАИЕ 23 
УРАЕКУТЕВ: КОСКЕТ КМСНТ АБМЕКТОВЕУ И 24 
УРОТ С0ЕЗ ТО НОДУ\ 000 24 
УТАК ТВЕК: ТНЕ МЕХТ СЕМЕВАТОМ, 
“ЕСНОЕУ КОМ ТНЕ РАЗТ” 24 
УТАК ТВЕК: ОЕЕР ЗРАСЕ ММЕ 24 
УТАКРЫСНТ 24 
ЭТАВСАТЕ 24 
ЗИРЕК ВАТТЕЕТАМК: Маг ш Ше С" 25 
У\ОЕО ОЕ УЕВМИШОМ 25 
ЗУМРСАТЕ 25 
ТАВСЕТ ЕАВТН (АззашЕ Зий$ [еупоз$) 25 
ТАЗК РОВСЕ НАВЕИЕК ЕХ 25 
ТЕСНМОСТАУН 25 
ТЕКМИМАТОВ 25 
ТЕВМИМАТОВ 2: Тве Агсафе Саше 25 
ТНЕМЕ РАВК 25 
ТНОМОЕВ РОКСЕ 2 26 
ТНОМОЕК РОКСЕ 3 26 
ТНОМОЕК РОКСЕ 4 (ИСНТЕММС РОВСЕ) 26 
ТИВЕГСАМ 26 
ТММ СОВВА (Т1СЕВ НЕ) 26 
ОМСНАЕТЕР \АТЕВ$: МЕМ НОВОМ 26 
ОМТУЕКЗАТ ЗОМЛИЕК 26 
УЕСТОВМАМ 26 
УЕСТОВМАК 2 26 
УАВЕОСК 27 
У № 17 27 
ЕКО ТОГЕКВАКСЕ 21 
ТЕКО ТОГЕКАМСЕ 2 (ВЕУОМО 2ЕКО 
ТОГЕКАМСЕ) 21 
‚ СЕКРЕТНАЯ 
ЗОНА 
(М1) АВКАМ$ ВАТТИЕ ТАМК 28 
АРТЕК ВОКМЕК 28 
АРТЕК ВИВМЕК 2 28 
АВ ВАТТИЕ (6-1.06 АТВ ВАТТИЕ) 28 


АТВ ПИУЕК 28 
АТЕЗТЕ (М.Ц.5.Н.А.) 28 
АЦЕХ 3 29 
АЦЕМ ТОМ 29 
АЦУА ОВАСООМ 29 
АММАМГАСУ 30 
АМОТНЕК ОКЕ 1 30 
АКОТНЕВ УОВО ПП (НЕАЕТ ОР ТНЕ АМЕК) 
(ОПТ ОР ТН УОВЕЮ 1 & 1) 30 
АВС05 ОБУЗЗЕУ 30 
ВАТТЕЕТЕСН 31 
В10-НАТАВО ВАТТИЕ (СВУКС) 31 
ВЕООЗНОТ (ВАТТИЕ РВЕМТУ) 31 
САММОМ РОООЕК 32 


САУТЩЕУАМА — ВЕООБЫМЕ$ (СазНеуама 
— Т№е № Сепегавол, Уатрие КИег) 32 


СЕКТУКТОМ: ОЕРЕКОЕК ОЕ КОМЕ 

СНАКАМ: ТНЕ РОВЕУЕК МАМ 

СНАО$ ЕМСТМЕ (ТНЕ) (ЗОГТЕ$ ОЕ 
ГОКТИМЕ) 

СЦЕЕНАМСЕК 

СОВКА СОММАМО 

СОМВАТ САВ$ 

СОМХ 20 


СОМТКА НАКО СОКР$ (РВОВОТЕСТОВ) 


СОКРОКАТНОМ (СУВЕВ СОР) 
СИВЗЕ 

РАМСЕВОИ$ ЗЕЕР 
РЕМОНТОМ МАМ 

ОЕЗЕВТ ЭТАЖЕ 


200М ТКООРЕВ$ (МОТАКТ СНВОМ1СТЕЗ: 


р00М ТКООРЕВЗ) 
ОКАСИГА (ВКАМ ЭТОКЕК'$ ОКАСИГА) 


ОК. КОВОТМК"$ МЕАМ ВЕАМ МАСНИМЕ 


ИМЕН 

БУМАМИТЕ БОКЕ 
ЕАКМЕЗТ ЕУАМУ 
ЕАКНУОКМ ЛМ 
ЕАКТНУОКМ ЛМ 2 
ЕССО ТНЕ ВОКРНИМ 
ЕСО 2. 

ЕСС0 2: ТНЕ Т1ОЕЗ ОЕ ИМЕ 
Е, УЕКТО" 

ЕХО 500А 

1-15 ЭТАЖЕ ЕАСИЕ 
Е-15 УТАКЕ ЕАСИЕ 2 
НИ МЕНТ $ТОВМ 
|-22 1МТЕВСЕРТОВ 
ГАЕВУ ТАЦЕ АБУЕМТОВЕ 
НЕЕ МОЗТАМС 

НИКЕ ЗНАВК 
НАЗНВАСК 
РОКСОТТЕМ \ ОКЕ 
САНАКЕ$ 

САГУ СВОИКО 


АТЕЖЯ 4.2.7 твееаЗЕ ЕЕ 
САОМТЬЕТ ТУ 42 
СЕМЕКАТ, СНАО$ 43 
СЕМЕКАТИОК$ [09Т 43 
600$ 43 
СОГФЕМ АХЕТ 43 
СОШЕМ АХЕ2 43 
СОГФЕМ АХЕЗ 44 
СВАКАВА 44 
НЕАУУ МОУА 45 
НЕШЕВЕ 45 
НЕВ$0С 2\Е1 45 
НОМАМ$ 45 
1ММОВТАТ, (ТНЕ) 46 
1АЗЕСТОК Х 46 
ЛУМСТЕ ЭТИКЕ 46 
КМС’; ВОПМТУ: ТНЕ СОМОЦЕКОВ'$ 
О0ЕЗТ 46 
КМС ОЕ ТНЕ МОМУТЕВ$ 46 
КМС ОЕ ТНЕ МОМУТЕВ$ 2 46 
КТАХ 46 
1АМСВИЗЗЕК (УАВЗОМС) 46 
ТА\\МОУЕК МАМ (ТНЕ) 47 
1ЕММ\С$ 47 
ТЕММИМС$ 2 47 
НХ АТТАСК СНОРРЕВ 48 
МЕСА ТОВЕТСАМ 48 
МЕТА МАМЕ 48 
МШОМСНТ КЕЗТЗТАМСЕ 48 
М!-29 48 
ОМЗЕАИСНТ 48 
РАСЕМАЗТЕК 48 
РНАМТАЗУ УТАК 2 48 
РНАКТАЗУ ЭТАК 3 48 
РНАКТОМ 2040 49 
РКАТЕЗ ОЕ БАЕК ЧАТЕВ 49 
РТЕМ:: ТНЕ МАУАМ АБУЕКТОВЕ 49 
РОР.0 0$ 49 
РОРЦ.00$ 2 (та! оЕ Ве Со4, Тно Тез) 49 
РОМЕВМОМСЕК 50 
РКЕРАТОК 2 50 
РИМЗНЕК (ТНЕ) 50 
КАМСЕК Х (ЕХ-ВАМЕА) 50 
ВЕР 0№Е 50 
КМС ОЕ РОМЕВ 50 
КОВОСОР уз ТЕКММАТОВ 50 
КОКС ТНИМОЕК < 51 
КОМ ТНИМРЕК 2 51 
КОКС ТНОМОЕК 3 52 
ЗАСМА 52 
ЗЕА (0ЕЗТ ВУ 52 
` (УРШЕВМАМ:) ЗЕРАКАТИОМ АМХИЕТУ . 52 
УНАРОМВИК 52 
УНИММС РОВСЕ 53 
УНИММС РОВСЕ И 53 
УКЕЦЕТОМ СКЕ\! 54 


ний АЛФАВИТНЫЙ УКАЗАТЕЛЬ 


ЗОМС ТНЕ НЕОСЕНОС 54  УЕСТОВМАН2 60 ПАЮОУТААКЕВ 13 
$ОМС ТЕ НЕОСЕНОС 2 54 МАНОСК 60 ПАМСВЗУЕВ СНАВЗОМС) 14 
ЗОМС ТИЕ НЕОСЕНОС 3 $5 Ш 61 |АИММОЕВ МАК СНЕ) НЫ 
ЗО & КНИКСЕЕ 56 — 1Е80 ТОЛЕВАНСЕ 61 ЦВЕВТУ ОВ ОЕАТИ 14 
$ОМС 30 ВАЗ (ОМС 30: РАСКЕ$ ИСНТ СВОЗАРЕВ 76 
19 АКО) 56 СТРАТЕГИЯ РТО, — Расе Тьевег ой 
ЗОМС ЗРИНВАЦ, 57 Орегабонз (ТОКА! ТОВА 16 
ЗРАСЕ НАВНИЕЙ 2 57 ИЕ н РНАМТАЗУ ЗТАВ 2 76 
ЗРОТ СОЕ$ 10 НОДУ\ ООВ ИИ м МАТА ТАЗ 16 
УАВТВЕК: ОЕЕР ЗРАСЕ МНЕ 57 МО-НАЛАВО ВАТТИЕ (КИНО) 65 МАМА УТАВ Е ЕКО ОРТИЕ 
ЗУМОСАТЕ 5 5 МАЕ ОРОАВК АТЕЙ т 
ТАВСЕТ ЕАВТН (Аззаш! из [еупозз } 58 СОМ 67 КАМРАЕТ п 
ТАЗК РОВСЕ НАВВИЕВ ЕХ 58 ИМИ 2 Солько дла Неа бин 2967 КОМАНСЕ ОЕ ТНЕ ТНВЕЕ КМИСООМ$ И, 
ТЕСНМОСТАЗН 8 самаиа ы ОВАСОМ ОР РЕЗТИМУ 78 
ТЕВМИНАТОВ 58 СОНРОВАПОН (СУВЕЙ СОР) вв  (РЮЕАМАМЬ ЗЕРАВАПОН АНХЕТУ 78 
ТЕВИИМАТОВ 2: ТНЕ АВСАОЕ САИЕ 58  СрШЗАБЕВ ОР СЕМТУ (ЗОН о АОИ 18 
ТНЕМЕ РАВК 58 ОВАСИА (ВВАМ ЗТОКЕВ ОВАСЛА) 68  ЭНМАСТОКЕ 18 
ТНИМОЕВ РОВСЕ 2 5 ии 9 ЭММИСНТНЕ ОААКЕЗ 19 
ТНОМОЕВ РОВСЕЗ Вто т 1 0630 МАТ (ЗОМЕС 30: РИСКЕ 
ТНОМОЕВ РОСЕ 4 (СНТЕМИС РОВСЕ) 59 РАРРУТАЕ АОУЕМТИВЕ п №№) 19 
ТИВНСАМ и т МО ОРУ 80 
ТИМ СОВВА (ТСЕВ НЕМ) 59 сие т УСТОИ? 80 
ОМУЕВЗАЕ ЗОНИЕВ 9 вокия 72 ЕАО ТОШЕВАНСЕ 2 (ВЕУОМО 7ЕВО 
ВВАН ЗТВКЕ 59 ТОНЕВАКСЕ) 80 
мА СЕКСИ КНАКИ 12 
А 58 |ММОВТА, СТНЕ) 13 
БОЛЬШАЯ ИГРА 
ВАТТЬЕТЕСН 81 
САММОМ ЕОООЕВ 84 
СНАКАМ ТНЕ ЕКОКБЕУЕКМАМ 93 
СОМХ 2ОМЕ 105 
ПЕЗЕВКТ ЗТВТКЕ 122 
РОМЕ 2: ВАТТЕЕ ЕОВ АВАК!$ 126 
ЕГАЗНВАСК 163 
ОМСгЕ ЗТЫЕКЕ | 169 
РЛВАТЕЗХ СОГ0! 5 
РИТЕА!Т: ТНЕ МАУАМ АРУЕМТОВЕ 186 
РОРОГОЗ$5, РОРОГ.О5$ 2 (УгаВ оЁ {Ъе Со4$, 

Туо Тгфе$) 189 
$НИМГУС ЕОВСЕ 2 | 194 
ЗОРЕВ ВАТТЕЕТАМК 215. 
ЗУМОТСАТЕ 217 
ОМСНАКТЕР У/АТЕКЗ: МЕУ НОЕВ!20№$ | 220 
ОВВАМ ЗТЫКЕ аа 
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НОВЫЕ ВОЗМОЖНОСТИ В МИРЕИБР 


ет 
) 
% х 
> 00 
1 


ра. нь 
ах 

На > 
подилючить 


ати ех >.Лёгкиев 


нлавиатуру, | освоении 
—_ мыш, ` $ >... Обучающие 
ДИНО В.0 д... ар ограммы_ 
— Принтер 1 > 
лу 5 
> встроенный , т 
злейтронный, 
ДИсвоДлЯ 


сохранения 


к. , р Е 1 
к. 1а]9115. 6. № Е. М6 А С Е `В 
А 4 


Хх “ 


